CONCURSO BATALHA ANIMADA - NOTAS DA COMISSAO
DE JURADOS PARA OS PROJETOS FINALISTAS

I. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Corra Pepe Corra (Historietas
Assombradas)

Proponente: Pocket Trap

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 19,66

Il. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Laboratério da Luna (Show da Luna)
Proponente: PushStart

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 17,66

l11. Nome do PROTOTIPO DE GAME: O Exterminador do Passado (Irm&o do
Jorel)

Proponente: Spok Studio

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 15,66

IV. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Tromba Trem - O Game
Proponente: Ovni Studios

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 13,66

V. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Osmar, A Aventura da Primeira Fatia do
Pao de Forma

Proponente: Gixer

Nota de classificagédo obtida pela Comisséo de Jurados: 13,33

VI. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Poc&o Super Secreta de Pepe
(Historietas Assombradas)



Proponente: Flux

Nota de classificagéo obtida pela Comisséo de Jurados: 12

VIl. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Guerreiros do Jorel (Irm&o do Jorel)
Proponente: Flux

Nota de classificacédo obtida pela Comisséo de Jurados: 9,66

VIIl. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Peixonauta - O Caso do Ch&o Sujo
Proponente: Dametto Studios

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 7,33

IX. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Peixonauta - O Caso do Novo Agente
Secreto

Proponente: Ovni Studios

Nota de classificacdo obtida pela Comisséo de Jurados: 6

X. Nome do PROTOTIPO DE GAME: Malditas Moscas (Zica e Os Camaledes)
Proponente: Gutierrez Games

Nota de classificacédo obtida pela Comisséo de Jurados: 4,33



