
     

Classificação Nome da proposta Proponente Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III Avaliador I Avaliador II Avaliador III 
Nota 

Avaliadores

Nota 

Indutora

Média 

Final

1
SALVE GAMES NO HUB MÓVEL DE 

GAMES DA SPCINE Alexandre De Maio ME 8 8 9.5 8 8.5 10 8 8 10 8 8 10 9 9 10 7 8.5 10 8 6 9 180.50 0.00 60.17

2
HUB MÓVEL DE GAMES DA SPCINE Instituto BR Cultural 10 9.5 8 9 8 10 8 7.5 8 9 7 8 8 5.5 5 9 8.5 7 10 8 9 172.00 0.00 57.33

3
Perifa Game Hub

Trovadoria Suporte e 

producao ltda 6 8 7 7 8.5 7.5 9 9 9 8 7 10 8 6.5 8 8 8 10 6 8 4 162.50 0.00 54.17

4
Jogando Juntos: Hub Móvel de 

Games

Split Studio Produções 

Audiovisuais Ltda 8 8.5 8 8 8 5 7 7 5 8 8 7 8 5 8 10 9 8 9 9.5 6 160.00 0.00 53.33
5 CIRCUITO HUB GAME GG  Gonçalves Produções 6 6 4 9 7.5 7 9 8 7 7 8 10 9 7.5 10 7 7 10 5 5.5 2 151.50 0.00 50.50
6 UAIFAI Instituto de Iconomia 7 7 4 8 8 6 7 5.5 7 7 8 8 7 8 8 7 9 10 8 6 2 147.50 0.00 49.17

PLANILHA AVALIAÇÃO DOS PROJETOS - EDITAL 05/2025/PNAB-SPCINE - SELEÇÃO

DE INSTITUIÇÕES ESPECIALIZADAS PARA O PROGRAMA HUB MÓVEL DA SPCINE 

I - Capacidade Técnica, de Planejamento, de 

Gestão e Operações  do HUB (0 a 10 pontos)

II - Inclusão social - perspectiva 

inclusiva das ações considerando a 

composição da equipe executora e

o público beneficiário direto e 

indireto (0 a 10 pts).

III -  Acessibilidade - avaliação das medidas 

práticas de democratização e acessibilidade, 

trajetória da

PROPONENTE/INSTITUIÇÃO e equipe com 

projetos de eventos e formação voltados a 

realizadores

periféricos proposta pelo PROJETO (0 a 10 

pts).

IV - Trajetória do 

Proponente/Instituição e equipe com 

projetos na área 

audiovisual/fomento de atividades 

socioeducativas e culturais 

relacionadas a games em espaços 

cuturais no Brasil (0 a 10 pts)

V - Trajetória do 

Proponente/Instituição e equipe com 

projetos de formação voltadas a 

realizadores periféricos (0 a 10 pts)

VI - Trajetória do Proponente/Instituição e 

equipe com projetos relacionados à 

formação de audiovisual nas áreas de 

Games e Tecnologia (0 a 10 pts)

VII - Adequação e Viabilidade da 

proposta conforme cronograma e 

orçamento (0 a 10 pts)


