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ANEXO VI - MINUTA DO CONTRATO DE PARTICIPACAO
TERMO n2 __ /2017/Spcine
PROCESSO ELETRONICO n?

TERMO DE CONTRATO DE INVESTIMENTO FORMALIZADO ENTRE A
EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. E

, COM FUNDAMENTO NA LEI MUNICIPAL N2
15929/2013, LEI MUNICIPAL N 13278/2002, LEI FEDERAL N2
13303/2016 E DEMAIS DISPOSICOES LEGAIS E REGULAMENTARES
APLICAVEIS A ESPECIE

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A., sociedade de economia mista vinculada
a Secretaria Municipal de Cultura de S3o Paulo, com sede no municipio de S3o Paulo-SP, na Av. Sao
Jodo, 281, 62 e 7° andar, inscrita no CNPJ sob o n? 21.278.214/0001-02, doravante denominada
Spcine, neste ato representada na forma de seu contrato social por seus diretores abaixo assinados;

, com sede no municipio de , ha , inscrita no CNPJ sob
one doravante denominada Patrocinada, neste ato representada na forma de seu
contrato social por seu sécio/diretor/procurador abaixo assinado;

, com domicilio no municipio de , ha , portadora do
CPF de n® doravante denominada Interveniente;

a seguir denominadas individualmente Parte e, em conjunto, Partes;

CONSIDERANDO que a Spcine tem como objeto a promoc¢ao do desenvolvimento da atividade
cinematografica e audiovisual no municipio de Sdo Paulo, inclusive mediante o investimento na
realizacdo de produtos audiovisuais;

CONSIDERANDO o resultado da primeira fase do processo seletivo previsto no Edital n¢
03/2017/Spcine - CONCURSO KOHQ, aprovado nos termos do processo eletrbnico n®
8610.2017/0000195-5, em que a Patrocinada sagrou-se contemplada, conforme o resultado da
selecdo publicado em ;

tém entre si justo e acordado celebrar o presente ajuste observados, no que couber, os dispositivos
da Lei Federal n2 13303/2016, da Lei Municipal 13278/2002, do Decreto Municipal n2 44279/2003 e,
subsidiariamente e no que couber, da Lei Federal n2 10406/2002, além de outras normas porventura
aplicaveis, bem como as seguintes clausulas e condi¢cdes:
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Clausula 12. Do objeto

1.1. O presente tem por objeto disciplinar o investimento e apoio da Spcine, sob a forma de
investimento, na produ¢do de PROTOTIPO DE GAME intitulado provisoriamente de “ "
Paragrafo uUnico- O Edital e seus anexos, bem como a proposta aprovada na primeira fase de
selecdo e os demais documentos apresentados durante a sele¢do, sdo considerados parte
integrante deste Contrato independentemente de transcrigao.

1.2. Pelo investimento realizado, a Spcine detera o direito de primeira oferta e Ultima recusa sobre o
PROTOTIPO DE GAME objeto deste Contrato.

§19. Por direito de primeira oferta entende-se a preferéncia exclusiva da Spcine de investimento
na producdo do game derivado do PROTOTIPO DE GAME desenvolvido, se e quando este vier a
ser produzido.

§29. Por direito de ultima recusa, entende-se a preferéncia exclusiva da Spcine de cobrir qualquer
investimento de terceiro na producdo do game derivado do PROTOTIPO DE GAME desenvolvido,
se e quando este vier a ser produzido.

1.3. Para exercicio do direito de primeira oferta, a Patrocinada obriga-se a notificar a Spcine
imediatamente na hipétese de producdo do game derivado do PROTOTIPO DE GAME desenvolvido,
devendo apresentar orcamento, cronograma de desenvolvimento e modelo de negdcio.

§19. A partir do recebimento inequivoco da notificacdo, com todos os elementos obrigatdrios e
satisfatorios para andlise de investimento por parte da Spcine, esta terd o prazo de 15 (quinze)
dias para manifestar-se sobre o exercicio de seu direito de preferéncia. Em caso de incompletude
das informacgles, a Spcine notificara a Patrocinada para que esta forneca as informagdes
completas no prazo de 05 (cinco) dias, sob pena de descumprimento da clausula contratual.

§29. A auséncia de manifestacdao expressa por parte da Spcine importara em desisténcia do
exercicio do direito de preferéncia no investimento, ficando a Patrocinada livre para negociar

com terceiros tal investimento.

§32. A Spcine podera investir total ou parcialmente na producdo do game derivado do
PROTOTIPO DE GAME desenvolvido.

a) Se o investimento for total, a divisdo de eventual receita liquida obtida da exploragdo
comercial seguird a proporcionalidade disposta em Edital.

b) Se o investimento for parcial, a divisdo de eventual receita liquida obtida da exploracdo
comercial serd proporcional ao investimento, devendo a Patrocinada, de qualquer forma,
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observar a divisdo de receita liquida obrigatdria com a Interveniente, conforme disposta em
Edital.

1.4. Para exercicio do direito de ultima recusa, a Patrocinada obriga-se a notificar a Spcine
imediatamente na hipdtese de negociacdo com terceiro acerca da producdao do game derivado do
PROTOTIPO DE GAME desenvolvido, devendo apresentar orcamento, cronograma de
desenvolvimento e modelo de negdcio, bem como a oferta de investimento do terceiro e sua
qualificacdo e identificacao.

§19. A partir do recebimento inequivoco da notificacdo, com todos os elementos obrigatdrios e
satisfatorios para andlise de investimento por parte da Spcine, esta tera o prazo de 15 (quinze)
dias para manifestar-se sobre o exercicio de seu direito de preferéncia. Em caso de incompletude
das informacgdes, a Spcine notificard a Patrocinada para que esta forneca as informacdes
completas no prazo de 05 (cinco) dias, sob pena de descumprimento da clausula contratual.

§22. A auséncia de manifestacdo expressa por parte da Spcine importard em desisténcia do
exercicio do direito de preferéncia no investimento, ficando a Patrocinada livre para negociar
com terceiros tal investimento.

§32. Mesmo em hipdtese de recusa expressa a Spcine podera, de comum acordo entre as Partes,
investir posteriormente na produgdo do game derivado do PROTOTIPO DE GAME desenvolvido.

a) Se o investimento for total, a divisdo de eventual receita liquida obtida da exploracdo
comercial seguira a proporcionalidade disposta em Edital.

b) Se o investimento for parcial, a divisdo de eventual receita liquida obtida da exploracdo
comercial sera proporcional ao investimento, devendo a Patrocinada, de qualquer forma,
observar a divisdao de receita liquida obrigatdria com a Interveniente, conforme disposta em
Edital.

1.5. O direito de preferéncia contemplado nas clausulas de primeira oferta e Gltima recusa nao ser3,
em nenhuma hipdtese, interpretado como obrigacdo da Spcine em investir na produgao,
distribuicdo, lancamento, comercializacdo ou divulgacdo do game derivado do PROTOTIPO DE GAME
desenvolvido.

1.6. O descumprimento desta clausula que inviabilize ou prejudique o direito de preferéncia da
Spcine importara em rescisao do Contrato, com obrigacdo de devolucdo da parcela da Patrocinada

sobre o aporte financeiro, sem prejuizo de indenizagao por perdas e danos e lucros cessantes.

Clausula 22. Da matriz de riscos
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2.1. A Patrocinada corre exclusivamente com os riscos negociais e de aumento dos custos
retratados, ndo podendo alegar qualquer situagcdo posterior que impacte em tais custos como
hipdtese de ndo entrega do objeto do Contrato ou do ndo cumprimento de suas obrigacdes.

Clausula 32. Das obrigacSes da Spcine

3.1. A Spcine investird na realiza¢cdo do objeto o valor de RS 5.000,00 (cinco mil reais), a ser liberado
em parcela Unica por ocasido da assinatura do presente.

§19. Serd de responsabilidade da Patrocinada realizar o devido repasse de recursos a
Interveniente, no valor de RS 1.500,00 (um mil e quinhentos reais), na forma da relacdo
contratual entre estas.

§29. A liberagdo do aporte financeiro fica condicionada ao cumprimento de toda a legislacdo
complementar cabivel, inclusive regularidade junto ao CADIN Municipal, sob pena de
possibilidade de rescisdao unilateral do presente por parte da Spcine, sem prejuizo das
consequéncias legais e contratualmente previstas pela inadimpléncia do mesmo pela Parte
faltosa.

§32. A ndo liberacdo dos recursos por parte da Spcine no prazo de até 30 (trinta) dias da
assinatura do Contrato poderad, a critério da Patrocinada, importar em rescisdo deste.

3.2. S3o ainda obrigag¢des da Spcine, sem prejuizo de outras que lhe imponha a lei ou este Contrato:
I-Fica designado como gestor do Contrato o(a) sr(a). Ariel Velloso, que serad responsavel pelo
contato junto a Patrocinada para gestdo, acompanhamento e esclarecimentos que porventura se

fizerem necessarios durante a vigéncia contratual.

II- Prestar tempestivamente as informacdes e esclarecimentos que venham a ser solicitados pela
Patrocinada para a execugao do objeto.

[lI- Transmitir, por escrito, as instrugdes e recomendag¢des quanto a realiza¢do do objeto.

IV- Notificar, por escrito e tempestivamente, a Patrocinada quanto a irregularidades observadas
no cumprimento do Contrato;

3.3. O acompanhamento e fiscalizagdo da execu¢do do Contrato realizado pela Spcine ndo exime a
Patrocinada do cumprimento de quaisquer de suas obrigacdes.

Clausula 42. Das obrigacdes da Patrocinada

4.1. A Patrocinada se obriga a plena e integral realizacdo do objeto por sua conta e risco,
subordinado ao cumprimento, por parte da Spcine, das obrigacdes decorrentes deste Contrato.
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4.2. S3o ainda obrigacdes da Patrocinada, sem prejuizo de outras que lhe imponha a lei, o Edital ou
este Contrato:

I- Selecionar, contratar e pagar as prestadoras de servigcos envolvidas na realizagdo do objeto,
respondendo por todos os aspectos juridicos, trabalhistas e de outra natureza destas
contratagdes, salvaguardando a Spcine de qualquer reclamagdo neste sentido.

II- Obter todas as licencas e cessdes necessarias junto a todos os profissionais, contratados,
fornecedores e/ou funciondrios, titulares de direitos autorais, conexos, de personalidade ou
qualquer forma de direito protegida pelo direito brasileiro. Neste ato, a Patrocinada reconhece
que é detentora dos direitos atinentes ao escorreito e integral cumprimento do objeto por sua
parte.

[lI- Manter, durante toda a vigéncia do Contrato, as mesmas condi¢cdes de habilitacdo e de
regularidade juridica e fiscal apresentadas por ocasido da participagao na sele¢do e na assinatura
do Contrato.

4.3. E de responsabilidade da Patrocinada realizar o repasse do valor devido a Interveniente,
conforme definido em Edital.

4.4. E de responsabilidade da Patrocinada realizar os repasses da RENDA LIQUIDA & Spcine e a
Interveniente, conforme definido em Edital, se e quando o game derivado do PROTOTIPO DE GAME

for produzido e langado.

Clausula 52. Das responsabilidades das Partes

5.1. Cada Parte respondera perante terceiros e entre si pelos atos que praticarem isoladamente e
pelas escolhas que fizerem no exercicio de suas atribuicdes especificadas neste Contrato,
responsabilizando-se isoladamente pelos danos decorrentes de seus atos, praticados de maneira
dolosa ou culposa.

§12. Nos atos envolvendo a realizacdo do objeto, observadas as competéncias e obrigacGes
definidas no Contrato, a Patrocinada respondera por eventuais danos causados a terceiros e a
Spcine na execucdo. Ndo haverd responsabilidade solidaria entre as Partes, cabendo aquela a
observancia de todas as normas e legislacdo aplicavel, de acordo com a natureza da atividade
realizada.

§29. A Patrocinada e a Interveniente declaram deter todas as licengas e autorizagGes necessdrias
de terceiros para a exibicdo e divulgacdo dos conteldos protegidos por direitos autorais,
personalidade ou conexos. Em caso de qualquer alegacdo de infracdo a direitos de terceiros ou
ressarcimento de danos, a qualquer titulo, a Patrocinada assumird toda a responsabilidade e
mantera a Spcine indene e a reembolsard quaisquer quantias que esta venha a ter de pagar,
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inclusive honorarios advocaticios e custas judiciais, salvo por atos ou fatos praticados
exclusivamente pela Spcine, seus mandatarios, prepostos ou funcionarios.

5.2. As Partes abster-se-dao de utilizar ou veicular, sob qualquer forma, o nome comercial, marcas,
insignias, logomarcas ou equivalentes sem a prévia aprovagao por escrito da outra, exceto para os
fins especificos deste Contrato e conforme prévia e comumente acordado, caso a caso.

5.3. Para a execucdo deste Contrato, nenhuma das Partes podera oferecer, dar ou se comprometer a
dar a quem quer que seja, ou aceitar ou se comprometer a aceitar de quem quer que seja, tanto por
conta propria quanto por intermédio de outrem, qualquer pagamento, doa¢do, compensacao,
vantagens financeiras ou ndo financeiras ou beneficios de qualquer espécie que constituam pratica
ilegal ou de corrupgdo, seja de forma direta ou indireta quanto ao objeto deste Contrato, ou de
outra forma a ele ndo relacionada, devendo garantir, ainda, que seus prepostos e colaboradores
ajam da mesma forma (Decreto n2 56.633/2015).

Clausula 62. Dos prazos

6.1. A Patrocinada terd o prazo de 26 (vinte e seis) dias, contados da assinatura do presente, para
apresentar a Spcine o PROTOTIPO DE GAME, sob pena de desclassificacio do projeto para a segunda
fase do Edital.

6.2. O presente Contrato entrard em vigor na data de sua assinatura e permanecera em vigor pelo
prazo de 02 (dois) anos. Apds o eventual langamento comercial do game, se este vier a ser
produzido, o contrato vigorara pelo prazo de 01 (um) a partir do lancamento ou até o break-even da
Spcine, o que vier primeiro, sem prejuizo da validade das obrigacdes incorridas durante sua vigéncia

e que, por sua natureza, sobrevenham o prazo contratual.

Paragrafo Unico- O prazo de vigéncia podera ser prorrogado por igual ou inferior periodo,
observado o disposto no item 10.1.

Clausula 72. Da rescisdo

7.1. Qualquer das Partes podera denunciar e rescindir o Contrato, mediante simples aviso por escrito
dirigido a outra, nos seguintes casos:

I- Confissdo de faléncia ou requerimento de recuperacao judicial pela outra Parte;
II- Decretacdo da faléncia ou insolvéncia da outra Parte;

llI- Liquidagdo, dissolucdo ou extin¢cdo da outra Parte;
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IV- Caso fortuito ou forca maior, devidamente comprovado, que impe¢a uma das Partes de
cumprir suas obrigacGes, se o impedimento perdurar por pelo menos 30 (trinta) dias ou por
periodo suficiente para inviabilizar a realiza¢cdo do objeto.
V- Descumprimento de quaisquer disposi¢Ges contratuais, legais ou editalicias.
7.2. O presente podera ainda ser rescindido de comum acordo, a qualquer tempo.
7.3. A conclusdo, rescisdo, denuncia ou extingdo do Contrato ndo elide a responsabilidade das Partes
pelos atos praticados na vigéncia contratual ou pelas obrigacbes que sobrevivam o termo

resolutoério.

Clausula 82. Das penalidades

8.1. Durante a vigéncia contratual, poderao ser aplicadas as penalidades previstas no Edital.

Clausula 92. Da vinculacdo de sucessores e cessdo

9.1. O Contrato é irrevogavel e irretratavel e obriga as Partes e seus sucessores legais.

9.2. O Contrato ou qualquer direito dele decorrente ndo podera ser cedido, dado em garantia ou ser
envolvido em qualquer transacao pelas Partes sem o prévio e expresso consentimento, por escrito,
da outra.

Clausula 10. Das alteracdes

101. Qualquer modificacdo aos termos e condicOes estabelecidos neste Contrato s6 podera ser feita
mediante acordo entre as Partes, devendo ser formalizada por meio de termo aditivo escrito.

Clausula 11. Da tolerdncia

11.1. Fica expressa e irrevogavelmente estabelecido que a absten¢do do exercicio, por qualquer das
Partes, de direitos ou faculdades que lhe assistem pelo presente Contrato, ou a concordancia com o
atraso no cumprimento das obrigacdes da outra Parte, ndo afetarad aqueles direitos ou faculdades,
que poderdo ser exercidos a qualquer tempo e a seu exclusivo critério, nem alterara as condicGes
estipuladas neste Contrato.

Pardgrafo unico. Os direitos e faculdades aos quais a Parte refute o exercicio inequivoca e
expressamente ndo poderdo ser exercidos posteriormente.

Clausula 12. Das notificacoes
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12.1. Todas as notificagdes, solicitacGes e avisos, dentre outras, deverdo ser feitas por escrito e
encaminhadas ou entregues pessoalmente, por carta registrada ou mediante protocolo de entrega
em maos nos enderegos constantes do preambulo, ou ainda por e-mail dirigido aos respectivos
funcionarios indicados para acompanhamento da execucao.

§19. Notificacdes pessoalmente entregues serdo consideradas validas somente mediante
protocolo do responsdvel.

§29. Notificacdes enviadas por e-mail serdo consideradas entregues no primeiro dia util
subsequente a data de envio e deverdo estar acompanhadas do comprovante de envio.

Clausula 13. Da independéncia das Partes

13.1. Em todas as questBes relativas ao presente Contrato, as Partes serdo contratantes
independentes.

§19. Este Contrato ndo autoriza qualquer das Partes a obrigar ou assumir qualquer obrigacdao em
nome de outra.

§29. Este Contrato, em nenhuma hipdtese, cria relacdo de representacdo comercial entre as
Partes, sendo cada uma inteiramente responsavel por seus atos e obrigacdes. Nenhuma das

Partes podera assumir ou criar qualquer obrigacao, expressa ou implicita, em nome da outra.

Clausula 14. Da autorizacdo para o ato

14.1. As Partes declaram que obtiveram todas as autorizacBes necessarias, cada qual de seus
respectivos gestores, acionistas e controladores, ndo havendo impedimento para a celebracdo deste
Contrato.

Clausula 15. Do Foro
15.1. As Partes elegem o foro da comarca de Sdo Paulo-SP como competente para dirimir as
questdes decorrentes da execucdo deste Contrato, com a ressalva das demandas que possuam foro

necessario ou privilegiado.

E por estarem justas e acordadas, as Partes assinam o presente instrumento em 03 (trés) vias de
igual teor e forma, com as testemunhas abaixo.

S3o Paulo, __de de 2017.

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. - Spcine
Por:
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Nome:
Cargo:

Por:
Nome:
Cargo:

(Patrocinada)
Por:
Nome:
Cargo:

(Interveniente)
Por:
CPF:

Testemunhas:
Nome:

CPF/MF:

Nome:
CPF/MF:



