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ANEXO� �V � �-� �CARTA� �DE � �ANUÊNCIA� �DE � �PUBLICAÇÃO � �DO� �GAME � �MOBILE 

 

 

O QUADRINISTA __________________________, portador do CPF nº _________________, e a          

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SÃO PAULO S.A. - SPCINE, inscrita no CNPJ sob o                

nº_______________, aprovam o conteúdo do GAME MOBILE da PROPONENTE         

____________________________, inscrita no CPNJ sob o nº_____________________, e autorizam         

sua � �publicação � �em� ��app � �stores�: 

 

 

 

 

________________________________ 

Nome� �do � �GAME� �MOBILE 

 

________________________________ 

PI� �na � �qual � �se� �baseia � �o � �GAME� �MOBILE 

 

________________________________ 

Nome� �da � �empresa� �PROPONENTE 

 

_______________________________ 

CNPJ� �da � �empresa� �PROPONENTE 

 

 

QUADRINISTA 

Por:� �� �� �� �� �__________________________________________ 

Nome:� �_________________ 

CPF:� �� �� �___________________ 

 

EMPRESA� �DE � �CINEMA� �E � �AUDIOVISUAL� �DE � �SÃO� �PAULO� �S.A.-SPCINE 

Por:� �� �� �� �� �� �__________________________________________ 

Nome:� �___________ 

Cargo:� �__________ 

 

Por:� �� �� �� �� �� �__________________________________________ 

Nome:� �___________ 

Cargo:� �__________ 
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