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1. DO OBJETO

1.1. A EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S/A ("SPCINE"), inscrita no CNPJ n2
21.278.214/0001-02, é uma empresa criada pela Lei Municipal n? 15.929/2013, por iniciativa da
Prefeitura de Sao Paulo por meio da Secretaria Municipal de Cultura, e que teve sua autonomia

técnica, fiscal e orcamentadria garantida pela Lei Federal n® 13.303/2016. Atua como um escritério de

desenvolvimento, financiamento e implementacdo de programas e politicas para os setores de
audiovisual, games e novas midias. O objetivo é reconhecer e estimular o potencial econémico e
criativo e seu impacto em ambito cultural e social, promovendo o fortalecimento e o
desenvolvimento democrdtico, inclusivo e sustentavel do setor, por meio do pensamento,
formulacdo, implementacdo e avaliacdo das politicas publicas, articulando parcerias, recursos e
acdes inovadoras.

1.2. Tendo em vista a autorizagdo contida no processo eletrénico SEI n2 8610.2026/0001925-
7/2026 e considerando Termo de Contrato N2 001/SMC-SPAR/2024, estabelecido entre a SPCINE e a
Prefeitura Municipal de Sao Paulo, por meio da Secretaria Municipal de Cultura e Economia
Criativa, torna publico o presente Chamamento de APOIO A PRODUGAO E FINALIZAGAO DE GAMES
através do EDITAL N2 01/2026/SPCINE (“EDITAL”).

1.3. As PROPONENTES que espontaneamente se habilitarem no presente EDITAL deverao
obedecer as condi¢des e exigéncias estabelecidas neste documento e, no que couber, ao disposto na
Lei Federal n2 13.303/2016 (Lei das Estatais); na Lei Federal n29.610/1998 (Lei dos Direitos Autorais);
na Lei Federal n29.609/1998 (Lei do Software); na Lei Federal n2 10.406/2002 (Cédigo Civil brasileiro);
Lei Federal n? 14.852/2024 (Marco Legal dos Jogos Eletronicos); Lei n2 13.709/2018 (Lei Geral de
Protecdo de Dados — “LGPD”); e Lei Federal n? 15.211/2025 (Estatuto Digital da Crianca e do
Adolescente), além de outras disposi¢des legais e regulamentares brasileiras aplicaveis, sejam elas

nos ambitos Federal, Estadual ou Municipal.

1.4. O presente EDITAL tem por objeto a selecdo de 05 (cinco) projetos para concessdo de apoio
financeiro a producdo de jogos digitais (GAMES) voltados as plataformas PC e Mobile (Android e iOS),
com vistas ao fortalecimento da industria criativa do audiovisual no Municipio de Sdo Paulo, sendo
vedada a participacao de projetos que tenham por objeto jogos de aposta, cassino, azar ou quaisquer
modalidades analogas.

1.5. O apoio destina-se a projetos em fase de produgdo, com pré-produgao ja concluida,
caracterizados pela existéncia de Vertical Slice, conforme o item 1.7, alinea y.


http://legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/lei-15929-de-20-de-dezembro-de-2013
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2016/lei/l13303.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2016/lei/l13303.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9609.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2002/l10406compilada.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2024/lei/l14852.htm#:~:text=L14852&text=Cria%20o%20marco%20legal%20para,14%20de%20maio%20de%201996.&text=Art.,a%20ind%C3%BAstria%20de%20jogos%20eletr%C3%B4nicos.
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2025/lei/l15211.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2025/lei/l15211.htm
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1.6.

O presente EDITAL integra a politica publica de fomento da SPCINE, com observancia aos

principios da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade, eficiéncia e interesse publico,

previstos no art. 37, caput, da Constitui¢cao Federal.

1.7.

Para fins do presente EDITAL, aplicam-se as seguintes defini¢Ges:

COMERCIALIZACAO: conjunto de atividades necessarias para a publicacdo e venda, em
qgualquer meio ou midia, nacional e internacional, do GAME, ou para conferir-lhe as condicdes
e os meios de distribuicdo necessarios a sua venda nacional e internacional.

COMISSAO JULGADORA: comissdo composta por, no minimo, 03 (trés) profissionais de
notdria atuagdo no setor de games, estabelecida pela SPCINE com o objetivo de selecionar os
PROJETOS, respeitadas as condi¢Bes previstas neste EDITAL. Durante o processo de avaliagao,
caso seja detectado conflito de interesses entre membro da comissdo e determinado
PROJETO, este podera ser avaliado por, no minimo, 02 (dois) profissionais, devendo o conflito
ser formalmente registrado.

CONTRATO SPCINE: instrumento contratual a ser assinado entre os PROPONENTES
contemplados e a SPCINE, por meio de seus representantes legais, sendo o documento que
disciplina as obrigacdes e os direitos das partes, conforme minuta constante do ANEXO 1.

DEMO DAY: evento de apresentacdo do PITCH dos projetos apoiados para investidores,
publishers e eventuais parceiros.

DIRETOR(A) CRIATIVO(A) E GAME DESIGNER: profissional responsavel pela direcdo criativa
do PROJETO, sobretudo pelas mecanicas, regras de jogo, fases e dinamicas do GAME, bem
como pela geréncia das equipes de game design e level design.

DIRETOR(A) DE ARTE: profissional responsavel pelo visual geral do GAME e por toda a sua
composicao artistica, que concebe o estilo visual do jogo, dirige a producdo de todos os
elementos visuais ao longo do desenvolvimento do GAME e gerencia as equipes de arte e
animacgao.

DIRETOR(A) DE DESENVOLVIMENTO: profissional responsavel por dirigir a equipe de
desenvolvimento técnico, codificacdo, programacao, testes e depuracdo do GAME, bem
como por coordenar o cronograma da equipe de desenvolvimento e garantir uma
comunicacdo eficaz entre seus membros e outras areas funcionais de tecnologia da
informacao (TI).

EDITAL: o presente instrumento, incluindo seus anexos.
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i. GAME: produto audiovisual que envolve a interagao humana por meio de interface de usuario
para gerar feedback audiovisual em tela ou dispositivo semelhante, podendo ser produzido e
langado para variados dispositivos de uso doméstico local, como PC, Xbox, PlayStation e Mac,
ou para dispositivos mdveis, como celulares e tablets.

j. GAME DESIGN DOCUMENT (GDD): documento contendo as principais informagbes e
parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producao do GAME, conforme ANEXO IV.

k. PITCH: apresentacdo curta e direta sobre o GAME, que tem como objetivo despertar o
interesse de investidor, parceiro ou cliente pelo negdcio.

I.  PITCH DECK: conjunto de materiais que subsidiam a realiza¢gdao do PITCH.

m. PLATAFORMA DE DISTRIBUICAO: loja virtual, marketplace ou ambiente digital destinado a
disponibilizacdo, comercializacdo, distribuicdo ou acesso ao GAME pelo publico, incluindo,
exemplificativamente, Steam, App Store (iOS), Google Play, entre outras.

n. POLITICAS AFIRMATIVAS: conjunto de diretrizes para o alcance de metas de acessibilidade,
que objetivam a promocgao da diversidade e a reducdo da desigualdade étnico-racial e de
género no acesso as politicas publicas de apoio e fomento ao setor audiovisual.

0. PRODUGAO: producdo de um GAME que resulte, no minimo, em produto a ser langado
publicamente, considerando-se que o processo de producdo pode se estender no caso de
expansdes ou complementagdes posteriores ao seu langamento comercial.

p. PRODUTOR(A) EXECUTIVO(A) E DESENVOLVIMENTO DE NEGOCIOS: profissional responsavel
pela lideranga do gerenciamento e da estratégia comercial e de negdcios do produto. E
responsavel por garantir que o GAME seja concluido com sucesso, dentro do prazo e do
orcamento, bem como por captar eventuais recursos e investimentos adicionais para o
projeto, desenvolver e realizar pitches e participar de rodadas de negdcios.

g. PROJETO: formaliza¢ao, por meio de documentos e informagdes apresentados a SPCINE,
referentes a inscricdo na forma deste EDITAL.

r. PROPONENTE: pessoa juridica legalmente sediada no Municipio de S3ao Paulo, portadora de
Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ), responsavel pela producdo do GAME e que
atenda as exigéncias deste EDITAL. Microempreendedores Individuais (MEIls) serdo
permitidos. A PROPONENTE assume a responsabilidade legal perante a SPCINE pelo
PROJETO, incluindo sua inscricdo, execugao, conclusao e entrega.

s. PROTOTIPO DE GAME: é uma vers3o experimental e inacabada do jogo, que pode ser feita a
gualquer momento do ciclo de producdo para testar e validar ideias, mecanicas, sistemas e o
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2.1.

2.2.

fator de diversao, sem compromisso com arte, conteiddo completo ou polimento final do
GAME.

PUBLISHER: empresa responsdvel pela publicagdo do GAME desenvolvido internamente por
ela ou por desenvolvedor externo, podendo ser responsavel pela manufatura e pelo
marketing do jogo, assim como por outras fungdes, como licenciamentos, comunicagao e
melhorias no desenvolvimento do GAME.

RECURSO(S) FINANCEIRO(S) SPCINE: apoio financeiro ndao reembolsavel proveniente da
SPCINE a que os PROJETOS selecionados fazem jus apds a assinatura do CONTRATO SPCINE.

RELEASE CANDIDATE: em desenvolvimento de jogos, versao considerada completa, estavel e
potencialmente pronta para langamento comercial.

. RENDA LIQUIDA: quantia recebida pela PROPONENTE em cada PLATAFORMA DE

DISTRIBUICAO, deduzidos os impostos diretos incidentes sobre a operacdo, a tributacdo
bancdria e a participacdo percentual da plataforma. Corresponde ao valor liquido creditado
na conta da contratada. Também comp&em a RENDA LIQUIDA eventuais receitas advindas
de microtransagdes, conteudo freemium ou outros modos de exploragdao econdémica.

TRAILER: montagem audiovisual constituida de curtos excertos de imagens de jogabilidade,
animacgdes, trilha sonora e outros recursos visuais, exibida como anuncio antes do
langamento do GAME.

VERTICAL SLICE (Fatia vertical): porcdao reduzida da experiéncia de jogo que demonstra o
conceito principal, os principais sistemas, recursos e elementos artisticos previstos para o
jogo finalizado, com qualidade proxima a do produto final, demonstrando a solidez do
projeto, sobretudo para validar a producdo e a capacidade da PROPONENTE de desenvolver
0 GAME proposto.

VIDEO DE GAMEPLAY: montagem audiovisual composta por trechos da jogabilidade do
GAME ou PROTOTIPO.

DOS RECURSOS FINANCEIROS:
O valor total disponivel para este EDITAL sera de RS 2.000.000,00 (dois milhdes de reais).

O valor do RECURSO FINANCEIRO SPCINE por PROJETO selecionado sera de RS 400.000,00

(quatrocentos mil reais).
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2.3.

2.4.

2.2.1. O RECURSO FINANCEIRO SPCINE, por PROJETO, sera pago em parcela Unica, apds as
fases necessarias previstas no cronograma.

2.2.2. Pelo menos RS 80.000,00 (oitenta mil reais) deverdo ser aplicados em servicos
fornecidos por empresas e profissionais com experiéncia comprovada considerando a seguinte
proporcionalidade: 40% (quarenta por cento) em servicos de Marketing e Promogdo, 30%
(trinta por cento) com User Experience e User Interface (UX/UI) Design e 30% (trinta por cento)
em Quality Assurance (QA).

Serdo contemplados 05 (cinco) projetos, respeitada a ordem de classifica¢do.

O apoio financeiro serd concedido mediante celebracdo do CONTRATO SPCINE, desde que

observadas as disposicdes deste EDITAL, do instrumento contratual (ANEXO 1) e da legislacdo vigente,

especialmente acerca de penalidades e direitos patrimoniais da SPCINE.

2.5.

O RECURSO FINANCEIRO SPCINE sera liberado em parcela Unica seguindo o cronograma

fisico-financeiro (ANEXO IlII).

3.1.

2.5.1. O RECURSO FINANCEIRO SPCINE, correspondente ao valor Unico aprovado, somente
serd liberado apds: (i) assinatura do CONTRATO SPCINE; (ii) apresentacdo do cronograma
detalhado de execucdo; e (iii) comprovacdo da abertura de conta bancaria exclusiva para o
PROIJETO.

3. DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO

Poderdao participar deste EDITAL pessoas juridicas, incluindo Microempreendedores

Individuais (MEI), desde que:

a) Possuam CNPJ ativo e regular;
b) Estejam sediadas no Municipio de Sdo Paulo ha, no minimo, 02 (dois) anos;
c) Comprovem atuacdo na area de desenvolvimento de jogos digitais ou atividades

correlatas; e
d) Estejam regulares perante obrigac¢des fiscais, trabalhistas e previdenciarias.

3.1.1. Na hipotese de a PROPONENTE contemplada estar constituida sob a forma de
Microempreendedor Individual (MEI), caberd exclusivamente a ela promover, antes da
formalizacdo do CONTRATO SPCINE e do recebimento dos recursos, a adequacdo de seu
enquadramento empresarial e tributario perante os 6rgdaos competentes, observando os
limites legais e regulamentares pertinentes a execu¢ao do PROJETO e ao recebimento dos
valores decorrentes deste EDITAL.
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3.1.2. A SPCINE ndo serd responsavel por quaisquer providéncias relacionadas ao
reenquadramento da pessoa juridica, nem por eventuais 6nus, tributos, penalidades ou
irregularidades decorrentes do descumprimento dessa obrigagdao pela PROPONENTE. O
descumprimento da obrigacdo prevista neste item impedird a formalizacido do CONTRATO
SPCINE, ficando a PROPONENTE sujeita a desclassificacdo e a convocacao de suplente, quando
aplicavel.

3.2. Cada PROPONENTE poderd inscrever até 02 (dois) projetos, sendo selecionado no maximo 01
(um).

3.3. Os PROJETOS deverao necessariamente:

a) Apresentar propriedade intelectual prépria e inédita;
b) N3o ser executados sob regime de prestacdo de servicos a terceiros (work-for-hire); e
c) Possuir VERTICAL SLICE (conforme item 1.7, alinea y).

3.4. Evedada a substituicdo do(a) DIRETOR(A) CRIATIVO(A) E GAME DESIGNER apds a finalizacdo
das inscri¢des e durante a execugdao do PROJETO.

3.5. E vedada a substituicdo da PROPONENTE, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou incorporaco,
guando poderd ser admitida a troca desta pela nova pessoa juridica resultante de um desses
processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia da SPCINE em relacdo a alteracao
contratual subjetiva e sejam observados os limites financeiros e de projetos previstos neste EDITAL,
bem como preservadas as condicdes do CONTRATO SPCINE.

4. DOS IMPEDIMENTOS
4.1. E vedada a participacdo de:

a) PROPONENTES inadimplentes com a Administracdo Publica em qualquer esfera
federativa;

b) PROPONENTES cujos sécios, administradores ou responsaveis possuam vinculo de
cOnjuge, companheiro(a) ou parentes consanguineos ou por afinidade, em linha reta ou
colateral, até o primeiro grau, com colaboradores vinculados a SPCINE ou a Secretaria
Municipal de Cultura e Economia Criativa ou a integrantes da COMISSAO JULGADORA;
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c) PROJETOS que possuam em sua ficha técnica, sob qualquer titulo e/ou funcdo,
integrantes da COMISSAO JULGADORA e seus familiares conjuge, companheiro(a) ou parentes
consanguineos ou por afinidade, em linha reta ou colateral, até o primeiro grau;

d) Colaboradores da SPCINE, incluindo ex-colaboradores com desvinculagao da SPCINE,
de até 12 (meses) de antecedéncia a publicacdo do EDITAL, bem como seus familiares: conjuge,
companheiro(a) ou parentes consanguineos ou por afinidade, em linha reta ou colateral, até o
primeiro grau;

e) Pessoas juridicas em processo de faléncia decretada, dissolugdo, liquidagdo ou em
recuperacgao judicial, salvo se demonstrada plena capacidade econdémica de execug¢do
mediante documentacdo idénea; e

f) Demais hipdteses previstas na legislacdo aplicavel, em especial o art. 38 da Lei Federal
n2 13.303/2016.

4.2. A constatacdo de situacdo de impedimento resultara na desclassificacdo da PROPONENTE em
qualquer etapa de selecdo, bem como ensejard a rescisao contratual e aplicacao das sanc¢des cabiveis.

5. DAS INSCRICOES

5.1. As inscricOes serdo gratuitas e realizadas exclusivamente por meio do sistema de inscricdo
https://spcineeditais.com.br/ que estara aberto a partir das 13 (treze) horas do dia 28 de julho de

2026, encerrando-se as 18 horas do dia 11 de agosto de 2026. O EDITAL e seus anexos poderao ser

encontrados para download no enderego eletronico https://spcine.com.br/editais/.

5.2. Ainscricdo implica a aceitacdo integral e irretratdvel das normas deste EDITAL.
5.3. A documentacdo obrigatdria para a inscricdio compreende:
a) Formulario de inscricdo online devidamente preenchido contendo:
a.1 Nome do jogo digital;

a.2 Link e senha (quando houver) para video de apresentacdo do projeto de até 5 (cinco)
minutos de duracdo. O link deverad ser para o arquivo direto (ndo é permitido link para pastas
ou drives online), permanecer ativo e com a mesma senha até o término da selecdo.

a.3 Link de acesso e senha (quando houver) para download da build (versdo jogavel) do
Vertical Slice. O link devera ser para o arquivo direto (ndo é permitido link para pastas ou
drives online), permanecer ativo e com a mesma senha até o término da selegdo.


https://spcineeditais.com.br/
https://spcine.com.br/editais/
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5.4.

a.4 Plano de desenvolvimento relacionado ao investimento dos recursos, contendo
cronograma de execucdo com descricdo das acoes e duracdo de cada etapa, observado o
prazo maximo de 12 (doze) meses;

a.5 Orcamento detalhado do projeto, observada a destinacdo minima obrigatéria de RS
80.000,00 (oitenta mil reais) distribuidos nas seguintes proporcdes: 40% (quarenta por
cento) em Marketing e Promocgdo, 30% (trinta por cento) em UX/UI Design — incluindo
obrigatoriamente acdes de acessibilidade para pessoas com deficiéncia — e 30% (trinta por
cento) em Quality Assurance (QA), todos fornecidos por empresas ou profissionais com
experiéncia comprovada;

a.6 Curriculo e portfélio da PROPONENTE;

a.7 Ficha técnica da equipe nucleo do PROJETO, relacionando os nomes, CPFs, funcoes,
senioridade/experiéncia e curriculos/portfdlios do(a) Produtor(a) Executivo(a), Diretor(a)
Criativo(a)/Game Designer, Diretor(a) de Arte, Diretor(a) de Desenvolvimento e outras
funcdes do PROJETO.

a.8 Declaragdo de anuéncia dos profissionais descritos na ficha técnica (ANEXO XVI).

a.9 Game Design Document (GDD), conforme modelo do ANEXO IV,

b) Documentos de constituicdo e regularidade da PROPONENTE, a saber:

b.1 Cépia do Contrato Social atualizado da PROPONENTE

b.2 Cépia do Cartao do CNPJ atualizado da PROPONENTE

b.3 Cdépia de documento de identificacdo pessoal do(s) representante(s) legal(is) da
PROPONENTE

5.3.1. Caso a PROPOSTA queira se habilitar a receber eventual pontuacado adicional derivada
dos critérios das POLITICAS AFIRMATIVAS SPCINE do item 6.4.2 - devera observar todas as
exigéncias constantes no ANEXO VII, com envio das declara¢des aplicaveis (ANEXOS VI, IX, X,
X1, XII, XIll) e documentac¢des complementares, caso haja.

Apds o envio dainscricdo, ndo serdo admitidas alteracfes, salvo mediante solicitacdo expressa

e formal da SPCINE, devidamente justificada.

6.1.

6. DO PROCESSO SELETIVO

O processo seletivo compreendera as seguintes etapas:
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6.2.

Vi.

6.3.

a) Verificagdo Documental: analise de conformidade da documentagao apresentada, de
carater eliminatério.

b) Avaliac3o de Mérito: a avaliacdo dos projetos validados pela COMISSAO JULGADORA,
com base nos critérios estabelecidos no ANEXO V; e

c) Classificacdo Final: elaboracdo e publicacdo da lista final, com aplicacdo das Politicas
Afirmativas.

Da Verificagdo Documental:

A etapa de verificagao consiste na conferéncia dos documentos, itens e informagdes exigidas
na inscricdo a fim de que as PROPONENTES selecionadas comprovem possuir os requisitos
exigidos neste EDITAL e a inscricdo de cada PROJETO selecionado seja validada.

Na fase de verificacdo podera ser conferida a veracidade de eventuais autodeclaracbes e
demais documentos apresentados, bem como podera a SPCINE requisitar outros documentos
necessarios para afericao de veracidade das informacgdes apresentadas.

O resultado preliminar da VERIFICACAO DOCUMENTAL sera publicado no Diario Oficial do
Municipio de Sdo Paulo contendo a relacdo das PROPONENTES cujas inscriges foram
invalidadas, acompanhado da respectiva fundamentacao.

Nao cabera recurso quando a fundamentacgao da invalidacdo do PROJETO tenha sido a auséncia
de envio de documento obrigatério no momento da inscricdo e/ou envio de documento em
branco ou incida nas hipdéteses de impedimento no item 4. Para as demais hipdteses a
PROPONENTE poderd interpor recurso no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar do dia seguinte
da publicagdao em Diario Oficial, através do preenchimento do formulario online disponivel no
sistema https://spcineeditais.com.br/

Serdo invalidadas as inscri¢cdes cujas PROPONENTES e/ou DIRETOR(A) CRIATIVO(A) E GAME
DESIGNER n3o tenham cumprido todas as exigéncias estabelecidas neste EDITAL.

Apds a analise dos recursos, a SPCINE publicard no Diario Oficial do Municipio de Sdo Paulo o
resultado da VERIFICACAO DOCUMENTAL com a relac¢do definitiva dos PROJETOS validados
para a AVALIACAO DE MERITO.

Da Avaliagdao de Mérito:

6.3.1. A avaliacdo sera realizada por COMISSAO JULGADORA independente, composta por
no minimo 03 (trés) profissionais de notdria atuacdo nos setores de games, audiovisual,
tecnologia ou negdcios criativos, vedada a participacdo de qualquer pessoa em situacdo de
conflito de interesses com os projetos inscritos.

6.3.2. Durante o processo de avaliacdo, caso seja identificado conflito de interesses entre
membro da COMISSAO JULGADORA e determinado PROJETO, o respectivo membro devera ser
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afastado da avaliagdo do PROJETO em questdo, que serd analisado por, no minimo, 02 (dois)
profissionais, com o devido registro formal do conflito perante a SPCINE.

6.3.3.

a)
b)
c)
d)

e)

6.3.4.

Os PROJETOS serdo avaliados com base nos seguintes critérios:
Qualidade técnica, inovacdo, usabilidade e game design; (0 a 30 pontos)
Capacidade técnica da PROPONENTE e da ficha técnica; (0 a 20 pontos)
Viabilidade econdmica e potencial de mercado; (0 a 25 pontos)
Consisténcia do plano de desenvolvimento; (0 a 15 pontos)
Engajamento de publico e impacto cultural. (0 a 10 pontos)

Sendo estabelecida nota minima de 70 (setenta) pontos para classifica¢dao, de acordo

com os termos estabelecidos na tabela constante no ANEXO V.

6.3.5.

Em caso de empate na pontuacao final, os critérios de desempate serdo aplicados na

seguinte ordem:

a)
b)
c)

d)

Maior nota no critério de Qualidade técnica, inovagao, usabilidade e game design.
Maior nota no critério de Viabilidade econémica e potencial de mercado.
Maio nota no critério Consisténcia do plano de desenvolvimento.

Maior nota no critério de Capacidade técnica da equipe.

6.4. Da Pontuacgao Adicional:

6.4.1.

As PROPOSTAS poderdao receber eventual pontuacdo adicional cuja aplicagao

observara os seguintes critérios:

a)

Apéds a definicdo da pontuagdao de todas as PROPOSTAS, nos termos do item 6.3,

poderdo ser atribuidos pontos adicionais aquelas que se enquadrarem nas ag¢des de
POLITICAS AFIRMATIVAS da SPCINE.

b)

As pontuagdes adicionais ndo sao cumulativas e a PROPOSTA podera ser enquadrada

em apenas um dos critérios, considerando ambos os eixos.

6.4.2.

A atribuicdo de pontuacdo adicional - quando confirmada de acordo com os critérios

constantes no item 6.4.3 — serd aplicada da seguinte forma:



EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. SPCINE

Processo eletrénico: 8610.2026/0001925-7

POLITICAS AFIRMATIVAS SPCINE PONTUACAO

A) PROPONENTE possui ao menos um(a) socio(a) pertencente a
categoria de POLITICA AFIRMATIVA: pessoa socialmente negra, 5 pontos
indigena, com deficiéncia, ou transgénero.

B) DIRETOR(A) CRIATIVO(A) pertencente a categoria de POLITICA
AFIRMATIVA: mulher, pessoa socialmente negra, indigena, com 5 pontos
deficiéncia, ou transgénero.

C) A PROPONENTE firmou compromisso — nos termos do ANEXO Xlll —
em oferecer estdgio remunerado por 6 meses a 1 integrante da Rede 4 pontos
Afirmativa da SPCINE

POLITICAS DE DEMOCRATIZACAO SPCINE PONTUACAO

D) A PROPONENTE firmou compromisso em realizar 3 oficinas ou
mentorias relacionadas ao programa FUTURO GAMER da SPCINE nos 3 pontos
termos do ANEXO XVII

6.4.3. O enquadramento da PROPOSTA dentro das acdes de POLITICAS AFIRMATIVAS da
SPCINE serd definido da seguinte forma:

a) Pontuacdo adicional derivada dos critérios A e B dependerd do procedimento de
afericdo das autodeclaracdes de pertencimento racial e a conferéncia das declaracoes
pertinentes, sendo aplicadas somente apds a conclusdo desta etapa conforme descrito no
ANEXO VII.

b) A pontuacdo adicional prevista nos critérios C e D sera aferida pela equipe da SPCINE
através de anadlise documental conforme ANEXO XllIlI e XVII.

c) A PROPOSTA poderd receber uma pontuacdo maxima de 105 pontos ja incluida a
pontuacdo adicional decorrente dos indutores.

6.5. Da Classificacdo Final:

6.5.1. A CLASSIFICACAO FINAL consistira na consolidacio da pontuacdo obtida pelos
PROJETOS na etapa de AVALIACAO DE MERITO, observada a nota minima para classificaco,
bem como na aplicagdo das PONTUACOES ADICIONAIS e demais regras previstas neste EDITAL.
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6.5.2. O resultado da CLASSIFICACAO FINAL sera publicado no Diario Oficial do Municipio de
Sao Paulo contendo os PROJETOS selecionados em ordem decrescente de pontuagao final
observadas as vagas disponiveis e os critérios de distribuicdo estabelecidos neste EDITAL.

6.5.3. A PROPONENTE poderd interpor recurso no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar do
dia seguinte da publicacdo em Diario Oficial, através do preenchimento do formuldrio online
disponivel no sistema https://spcineeditais.com.br/

6.5.4. Apos a andlise dos recursos, a SPCINE publicara no Diario Oficial do Municipio de Sao
Paulo o resultado da CLASSIFICACAO FINAL com a relacdo definitiva dos PROJETOS
selecionados e suplentes.

6.5.5. Os PROIJETOS suplentes poderao ser convocados, obedecida rigorosamente a ordem
de classificacio e observadas as PONTUACOES ADICIONAIS, nas hipéteses de desisténcia,
desclassificacdo, inabilitacdo superveniente ou impedimento.

7. DA CONTRATAGAO

7.1. Esgotada a etapa recursal nos termos do item 6.5. deste EDITAL, os PROJETOS seguirdo para
a etapa de contratacdo. A PROPONENTE que teve seu projeto selecionado devera estar adimplente
com suas obrigacdes trabalhistas, previdencidrias, tributdrias e acessérias perante a Administracdo
municipal, direta e indireta, no momento da contratacao.

7.2. A PROPONENTE devera estar em dia com suas obriga¢cdes contratuais perante a Secretaria
Municipal de Cultura e Economia Criativa de S3o Paulo e a SPCINE, caso ja tenha sido apoiada ou
investida por estas entidades.

7.3. A PROPONENTE tera o prazo de até 05 (cinco) dias Uteis, contado a partir do primeiro dia util
subsequente a publicacdo do resultado final da habilitagcdo no Didrio Oficial da Cidade de Sao
Paulo, para reunir as condi¢cdes de contratacdo e apresentar a documentacdo necessaria para
contratacao com a SPCINE, conforme o Anexo XIV deste EDITAL.

7.4. A celebracdo do CONTRATO SPCINE (ANEXO 1) entre a SPCINE e a PROPONENTE ocorrerd
apos o cumprimento dos requisitos.

7.5. A autenticidade dos documentos apresentados que ndo sejam originais ou cdpias
autenticadas por cartério sera atestada por meio de declaracdo assinada pelo responsavel legal
da PROPONENTE, conforme o modelo a seguir:

“Declaro para os devidos fins que as copias apresentadas sdo fiéis aos documentos
originais reproduzidos, responsabilizando-me pessoalmente por esta declaracdo, sob pena
de violagdo aos artigos 298 e 299 do Codigo Penal”.
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7.6. Os documentos apresentados devem estar dentro do prazo de validade na ocasido da
contratacdo e do repasse do RECURSO FINANCEIRO SPCINE.

7.6.1. Nos casos em que certificados, declaragdes, registros e certiddes nao tenham prazo de
validade declarado no préprio documento e nao haja previsao em legislagcdo especifica, sera
considerado o prazo de validade de 06 (seis) meses a contar da data de expedicdo.

7.7. A documentacdo necessdria para contratacdo com a SPCINE deverd ser entregue
devidamente digitalizada através de correspondéncia eletrbnica para o
endereco editais@spcine.com.br, com identificagdo do PROJETO e do EDITAL no campo “Assunto”’:
CONTRATACAO EDITAL N2 01/2026/SPCINE, nome do PROJETO e da PROPONENTE sem prejuizo de
sua entrega em via fisica, a critério da SPCINE. Entregas para outros enderecos eletrénicos ndo serao

consideradas.

7.7.1. A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada pela data de
envio do correio eletrénico pela PROPONENTE.

7.8. Os PROJETOS serdo inabilitados para contratagao nos seguintes casos:

a) Se a PROPONENTE n3do apresentar os documentos exigidos neste EDITAL no prazo
concedido, em qualquer das fases.

b) Se apurado algum impedimento, suspensdo administrativa e/ou a PROPONENTE ndo
esteja em dia com eventual prestacdo de contas de PROJETOS anteriormente apoiados pela
Secretaria Municipal de Cultura e Economia Criativa de Sao Paulo ou pela SPCINE.

7.9. Da inabilitacdo na etapa de contratacdao nao caberd recurso, gerando a desclassificacao
do PROJETO em questdo e iniciando-se, de imediato, a etapa de habilitacdo do proximo suplente a
ser convocado, observada a ordem classificatdria e, quando aplicavel, a respectiva lista de reserva.

7.10. Caso algum projeto venha a ser inabilitado na fase de contratacdo, esta informacdo serd
publicada no Diario Oficial da Cidade de Sao Paulo, juntamente com o PROJETO suplente que o tenha
substituido na lista de selecionados.

7.11. A SPCINE poderd solicitar a PROPONENTE, a qualquer tempo, outros documentos que
entenda necessarios a fim de complementar a documentacdo ja apresentada.

7.11.1 Em hipdtese de documentos sigilosos a PROPONENTE deverd garantir a SPCINE o
acesso, ao menos, as informacgdes relevantes necessdrias para contratacdao ou apuracdo de
obrigacOes e direitos derivados da contratacao.
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7.12. APROPONENTE, ao assinar o CONTRATO SPCINE, fica responsavel pela
execucdo operacional, gerencial e financeira do PROJETO.

8. DA EXECUGAO

8.1. O prazo de execucdo do PROJETO serd de até 12 (doze) meses, contados a partir da data do
recebimento dos RECURSOS FINANCEIROS, em parcela Unica, nos termos do cronograma fisico-
financeiro aprovado.

8.1.1 O prazo que trata o caput podera ser prorrogado 01 (uma) vez por até 06 (seis) meses, a
exclusivo critério da SPCINE, se devidamente justificado o pedido.

8.1.2 A prorrogagdo de que trata o item 10.3.1 dispensa aditamento contratual, desde que
tenha aprovacdo expressa no processo SEl e despacho autorizatério publicado em Didrio
Oficial da Cidade.

8.2. A execucdo devera observar estritamente o PROJETO aprovado, o cronograma pactuado no
CONTRATO SPCINE e as condigdes estabelecidas neste EDITAL.

8.2.1.A SPCINE fica isenta de qualquer responsabilidade relacionada a gestdo dos recursos
recebidos pela PROPONENTE selecionada, tais como pagamentos de prestadores de servico,
recolhimento de ordem tributaria, encargos trabalhistas, dentre outros.

8.3. Alteragdes relevantes no escopo do PROGRAMA deverdao ser comunicadas formalmente a
SPCINE com antecedéncia minima de 15 (quinze) dias, sujeitas a aprovacdo expressa.

9. DO MONITORAMENTO E ACOMPANHAMENTO

9.1 A SPCINE acompanhara a execu¢dao do PROJETO ao longo de todo o periodo contratual, por
meio de:

a) Andlise dos relatérios periddicos de execucdo técnica e financeira, apresentados
conforme o cronograma de entregas;

b) Reunides de acompanhamento, presenciais ou remotas, realizadas no minimo a cada
marco do cronograma;

c) Visitas técnicas as instalagdes da PROPONENTE, com aviso prévio minimo de 48
(quarenta e oito) horas, salvo em casos de fundada suspeita de irregularidade;
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d) Auditorias documentais e financeiras, sempre que a SPCINE julgar necessario.

9.2 A PROPONENTE devera apresentar relatérios periddicos de execucdao conforme o cronograma
pactuado no CONTRATO SPCINE, contendo:

a) Descri¢do das atividades realizadas no periodo;
b) Grau de conclusdo de cada entrega prevista;

c) Comprovacao das despesas realizadas;

d) Eventuais dificuldades e medidas adotadas.

9.2.1. A ndo apresentacdo de relatdrio no prazo estabelecido ou a apresentacao de relatério
com inconsisténcias ndo sanadas em 10 (dez) dias Uteis podera ensejar a suspensao do repasse
da parcela seguinte, sem prejuizo das demais san¢des previstas.

10. DAS ENTREGAS
10.1. Constituem entregas obrigatorias:

a) Versdao comercial do GAME disponibilizada em pelo menos 01 (uma) PLATAFORMA DE
DISTRIBUIGCAO, com link de acesso publico;

b) TRAILER e sinopse do GAME;
c) Relatdrio financeiro final com comprovacao de todas as despesas realizadas;
d) Relatério técnico de execucdo descrevendo as etapas realizadas, resultados

alcancados e aprendizados do PROJETO; e

e) Publicacdo da versao final do GAME com todas as suas funcionalidades.

11 DAS OBRIGACOES DA PROPONENTE
11.1. S3o obrigacoes da PROPONENTE:

a) Executar o PROJETO conforme aprovado, observando o cronograma, o orgamento e
as especifica¢des técnicas pactuadas;
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b) Manter regularidade fiscal, trabalhista e previdenciaria durante toda a vigéncia do
CONTRATO SPCINE, apresentando certiddes validas sempre que solicitado pela SPCINE;

c) Utilizar os RECURSOS FINANCEIROS exclusivamente nas atividades e categorias de
despesa previstas neste EDITAL e no CONTRATO SPCINE;

d) Manter conta bancdria exclusiva para o PROJETO, movimentada somente para fins
relacionados a execucdo do PROJETO;

e) Garantir a originalidade do conteudo e a titularidade ou o devido licenciamento de
todos os ativos utilizados no GAME;

f) Comunicar formalmente a SPCINE, no prazo de 5 (cinco) dias Uteis, qualquer alteragao
relevante no PROJETO, na equipe-nucleo, na estrutura societaria da empresa ou em sua
situacao fiscal;

g) Cumprir as normas de acessibilidade previstas na proposta aprovada;

h) Apresentar relatérios periddicos e prestacdo de contas nos prazos e formatos
estabelecidos;

i) Inserir crédito institucional da SPCINE no GAME langado, nos materiais de divulgacao
e na pagina da PLATAFORMA DE DISTRIBUICAO, conforme orienta¢des da SPCINE;

i) Fornecer, a qualquer tempo, documentos e informacgdes adicionais a SPCINE sempre
gue solicitada;

k) Guardar e disponibilizar a SPCINE todos os documentos relacionados a execugao do
PROJETO pelo prazo de 5 (cinco) anos apds o encerramento do CONTRATO SPCINE; e

) N3o ceder, transferir ou subcontratar a execucdo integral do PROJETO a terceiros sem
anuéncia prévia e expressa da SPCINE.

11.2. A PROPONENTE obriga-se a elaborar e entregar a SPCINE relatérios periddicos de
acompanhamento do projeto, em conformidade com os marcos de execuc¢do estabelecidos no
cronograma aprovado, contendo informacgdes detalhadas sobre o andamento das atividades, os
resultados alcancados e eventuais desvios em relacdo ao planejado, sendo a ndo entrega ou entrega
intempestiva de qualquer relatério considerada inexecucdo parcial das obrigacGes contratuais.

11.3. Nos termos do item 2.2., §22, a PROPONENTE obriga-se a investir o valor minimo de RS
80.000,00 (oitenta mil reais) nas categorias de despesas obrigatdrias descritas neste contrato,
distribuidas entre:
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a) Marketing e Promocao, compreendendo acdes de aquisicdo de usudrios, contratacao
de influenciadores, rela¢des publicas, participacdo em eventos, producdo de trailers e materiais
de divulgacao;

b) Servicos de UX/UI Design, incluindo pesquisa com usudrios, testes de usabilidade,
design de interface, e otimizacdo de fluxos de onboarding e retencao; e

c) Quality Assurance (QA), abrangendo testes funcionais, de compatibilidade, de
performance, de localizacdo e de certificacdo de plataforma — devendo a comprovacao dos
gastos ser realizada por meio de notas fiscais e relatérios de execugdo financeira apresentados
em conjunto com os relatdrios periddicos previstos neste instrumento, sob pena de sang¢des
administrativas dispostas no item 18 deste EDITAL.

12 DA ACESSIBILIDADE

12.1. Os PROJETOS deverdo contemplar, na medida do tecnicamente vidvel para o escopo e
orcamento do GAME, medidas de acessibilidade compativeis com a legislacdo vigente, em especial a
Lei Federal n2 13.146/2015 (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) e as diretrizes de acessibilidade em
games reconhecidas internacionalmente.

12.2. A proposta de acessibilidade, entregue no ato da inscricdo, devera indicar as funcionalidades
previstas, como: legendas, narracao, ajuste de contraste, remapeamento de controles, modos de
dificuldade adaptada, suporte a tecnologias assistivas, entre outros.

12.3. Os custos relacionados a implementa¢dao das medidas de acessibilidade sao elegiveis como
despesa do PROJETO e poderdo ser incluidos no orcamento aprovado.

13. DAS CONTRAPARTIDAS
13.1. Os PROJETOS deverao cumprir contrapartidas institucionais, incluindo:
a) Participar do DEMO DAY organizado pela SPCINE;

b) Participar de pelo menos 01 (um) evento de formacdo da SPCINE, voltado ao publico
da comunidade de desenvolvedores de games do Municipio de Sdo Paulo, com tematica
acordada com a SPCINE;

c) Colaborar com pesquisas, mapeamentos e sistemas de dados do setor de games
promovidos pela SPCINE;
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d) Disponibilizar a SPCINE, para fins de acervo e acdes educacionais, 01 (uma) cépia do
GAME lancado;

e) Inserir e manter, de forma visivel, a régua de logomarcas fornecidas pela SPCINE nos
créditos finais do GAME, na pagina de loja virtual e nos principais materiais de divulgagao,
conforme manual de identidade visual da SPCINE.

14. DOS DIREITOS AUTORAIS E DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

14.1. Este edital ndo outorga quaisquer direitos de propriedade intelectual a SPCINE, de modo a que
a titularidade dos direitos morais e patrimoniais de autor sobre os GAMES produzidos pertencera
exclusivamente aos seus criadores, nos termos da Lei Federal n? 9.610/1998 (Lei dos Direitos
Autorais), assim como pertencerdo aos respectivos desenvolvedores e/ou criadores os diretos
relativos aos cédigos fontes conforme Lei n2 9.609/1998 (Lei de Software).

14.2. Em contrapartida ao apoio financeiro recebido, serd previsto em contrato a obrigacdo da
PROPONENTE em conceder a SPCINE participagdo de 10% (dez por cento) da RENDA LIQUIDA
auferida com a exploracdo comercial do GAME em todas as plataformas e modalidades, limitada
ao teto de RS 120.000,00 (cento e vinte mil reais), contados a partir do inicio dos repasses,
ficando automaticamente encerrada a obrigacdo de partilha quando atingido esse montante,
independentemente do prazo ainda em curso.

14.2.1. A PROPONENTE obriga-se a comunicar a SPCINE, com antecedéncia minima de 30
(trinta) dias, a data prevista para o langamento publico do GAME, bem como informar, no prazo
de 5 (cinco) dias uteis, qualquer alteracdo dessa data ou das condi¢des de disponibilizacdo do
GAME ao publico, incluindo plataformas, territérios e modalidade de distribuicao.

14.2.2. Os repasses da participacdo devida a SPCINE terao inicio 60 (sessenta) dias apds a data
do langamento publico do GAME, devendo a PROPONENTE depositar os valores apurados em
conta corrente indicada pela SPCINE, com base nos relatérios de que trata o §32 deste item.

14.2.3. A PROPONENTE deverd apresentar a SPCINE relatério de desempenho comercial no
prazo de 6 (seis) meses apds o lancamento, contendo informacgGes detalhadas sobre receitas
auferidas, plataformas exploradas e valores devidos a titulo de participacdo, seguido de
relatérios anuais subsequentes, pelo prazo maximo de 36 (trinta e seis) meses a contar do
lancamento, ou até que seja atingido o teto previsto no caput, o que ocorrer primeiro.

14.2.4. Nos casos em que houver investimento préprio ou de terceiros no GAME, posterior ou
durante a producdo, incluindo de eventuais publishers, a base de calculo da participacdo da
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SPCINE sobre a RENDA LIQUIDA ser3 ajustada proporcionalmente, levando em conta apenas o
percentual que o RECURSO FINANCEIRO SPCINE concedido representa sobre o novo
orcamento total alcangado, devendo a PROPONENTE enviar a SPCINE o contrato ou documento
comprobatdrio que demonstre o novo investimento realizado.

14.2.5. E de responsabilidade exclusiva da PROPONENTE manter a SPCINE informada sobre
os rendimentos do GAME e realizar os repasses da RENDA LIQUIDA em todos os segmentos de
mercado explorados, independentemente do agente econdmico responsavel pela apuracao,
incluindo eventuais publishers, sob pena de san¢des administrativas dispostas no item 18 deste
EDITAL.

14.2.6. A nado realizagdo do repasse no prazo convencionado, sem justificativa formal aceita
pela SPCINE, implicard mora automadtica, com incidéncia de juros de 1% (um por cento) ao més
e correcdo pelo IPCA sobre o valor devido.

14.3. A SPCINE poderd utilizar, gratuitamente, imagens, videos e demais materiais do PROJETO
exclusivamente para fins institucionais e de divulgacdo de suas politicas publicas, por prazo
indeterminado, vedada a cessao a terceiros, a exploragao comercial e qualquer uso que possa
prejudicar a reputacdo do GAME ou da PROPONENTE. A SPCINE deverd sempre creditar a
PROPONENTE e o GAME nos materiais em que os utilize.

14.4. A PROPONENTE é integralmente responsavel pela titularidade ou licenciamento adequado de
todos os elementos do GAME (cédigo, arte, musica, narrativa, ativos de terceiros), garantindo
gue sua utilizacdo ndo viola direitos autorais ou de propriedade intelectual de terceiros.

14.5. Em caso de reclamacao, notificacdo ou demanda judicial de terceiros por violacdo de direitos
autorais ou de propriedade intelectual imputdvel ao GAME, a PROPONENTE assumird a
conducdo da defesa a suas expensas excluindo a SPCINE do polo passivo, além de
responsabilizar-se por eventual indenizagdo a SPCINE por danos efetivamente comprovados,
limitada essa responsabilidade ao valor total do apoio recebido, salvo nos casos de dolo ou culpa
grave da PROPONENTE.

15. DOS RELATORIOS DE COMERCIALIZAGAO

15.1. Apds o langamento do GAME, a PROPONENTE devera apresentar a SPCINE os relatdrios de
COMERCIALIZAGAO, obedecida a seguinte cronologia:

a) Trimestralmente, até o 122 (décimo segundo) més.

b) A partir de entdo, semestralmente, até o 242 (vigésimo quarto) més.
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c) A partir de entdo, anualmente, até o término da vigéncia do CONTRATO SPCINE.

15.1.1. Os relatérios de COMERCIALIZAGCAO deverdo contemplar o periodo correspondente
de acordo com a periodicidade acima e o prazo sera contado em meses, a partir do langamento
do GAME.

15.1.2. Osrelatdrios de COMERCIALIZACAO deverio ser apresentados em até 15 (quinze) dias
apos o ultimo dia do periodo contemplado.

15.1.3. Na hipdtese de ndo haver resultado de exploracdo comercial no periodo, deve ser
enviado um relatério simplificado de COMERCIALIZAGAO que podera, também, ser solicitado
a qualgquer momento pela SPCINE.

15.2. Os relatérios de COMERCIALIZAGCAO devem conter:

a) Relatério Financeiro (Financial Report) de cada PLATAFORMA DE DISTRIBUICAO onde
o GAME esteja disponivel, comprovando o rendimento do mesmo (ainda sem a incidéncia dos
dedutiveis).

b) Caso a PROPONENTE tenha recebido pagamento de uma PLATAFORMA DE
DISTRIBUIGCAO pelo GAME ou receitas de microtransacdes naquele periodo, deve ser
apresentado também o comprovante deste pagamento, bem como o valor da RENDA
LIQUIDA recebida. Em hipétese de as PLATAFORMAS DE DISTRIBUICAO realizarem o
pagamento simultaneo de diferentes games da PROPONENTE em um unico depdsito, a
PROPONENTE deve identificar de maneira individualizada a renda percebida pelo GAME objeto
do CONTRATO SPCINE.

15.2.1. Os relatérios devem ser encaminhados através de correspondéncia eletrénica para o
endereco editais@spcine.com.br.

16. DA PROTEGAO DE DADOS PESSOAIS

16.1. Alinscrigcdo implica ciéncia quanto ao tratamento dos dados pessoais pela SPCINE, nos termos
da Lei Federal n2 13.709/2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados-LGPD), em especial seu Capitulo IV
(DO TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS PELO PODER PUBLICO) e demais disposices aplicaveis para
este EDITAL.

16.2. A SPCINE podera utilizar dados para fins estatisticos e institucionais.
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16.3. Os dados pessoais serdo retidos pelo prazo necessario ao cumprimento das finalidades
indicadas e, apds o encerramento do CONTRATO SPCINE, pelo prazo minimo de 05 (cinco) anos, em
atendimento as exigéncias de controle e auditoria publica.

16.4. ASPCINE nao compartilhara dados pessoais dos PROPONENTES com terceiros, exceto quando
necessario a execucdo do processo seletivo (membros da COMISSAO JULGADORA), ao cumprimento
de obrigacao legal ou a determinacdo de autoridade competente.

16.5. A PROPONENTE é a Unica e exclusiva responsdavel pelo cumprimento integral da legislacdo de
protecao de dados pessoais e dos direitos da crianc¢a e do adolescente no ambiente digital aplicaveis
ao projeto apoiado, em especial da Lei Federal n2 13.709/2018 (Lei Geral de Prote¢do de Dados —
LGPD) e da Lei Federal n2 15.211/2025 (Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente), incumbindo-
Ihe adotar, desde a fase de desenvolvimento, as medidas técnicas e organizacionais necessarias a
conformidade, incluindo, sem limitacdo: classificacdo indicativa adequada, mecanismos de controle
parental, tratamento licito de dados de menores, politica de privacidade acessivel e coleta de
consentimento em conformidade com a lei — sendo a SPCINE isenta de qualquer responsabilidade
perante terceiros, érgados reguladores ou autoridades por atos ou omissées da PROPONENTE nessas
matérias.

17. DA GOVERNANGA E PRESTAGAO DE CONTAS

17.1. A PROPONENTE devera manter controle financeiro rigoroso do PROJETO, com registros
atualizados de todas as receitas e despesas, separados das demais operagdes da empresa.

17.2. Todas as despesas realizadas com os RECURSOS FINANCEIROS SPCINE deverdao ser
comprovadas por documentacao fiscal idonea.

17.3. A prestagdo de contas sera realizada em duas modalidades:

a) Prestacdo de contas intermediaria: apresentada a cada marco do cronograma de
entregas, contendo relatdrio técnico, relatério financeiro parcial e documentacao
comprobatdria das despesas realizadas no periodo;

b) Prestacdo de contas final: apresentada em até 30 (trinta) dias apds o encerramento do
prazo de execucdo, contendo todos os elementos previstos no ANEXO Il, com comprovacao
integral da aplicacao dos recursos e resultados alcangados.

17.4. A SPCINE terd prazo de 30 (trinta) dias corridos para analisar a prestagao de contas final,
podendo solicitar esclarecimentos, complementacdo documental ou devolucdo de recursos nao
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comprovados. A PROPONENTE tera 15 (quinze) dias corridos para responder a qualquer solicitacdo
de esclarecimento.

17.5. A aprovagdo da prestacdo de contas final é condi¢do para a emissao do Termo de
Encerramento Contratual pela SPCINE, que atestara o cumprimento das obrigacdes do CONTRATO
SPCINE.

17.6. Em caso de reprovacdo parcial ou total da prestacdo de contas, a PROPONENTE serd
notificada e tera 15 (quinze) dias para regularizar a situacdo ou impugnar formalmente a decisao.
Nao havendo regularizagdo, aplicar-se-ao as sangdes previstas no item 18 deste EDITAL.

18. DAS SANCOES ADMINISTRATIVAS

18.1. O inadimplemento, inexecucdo ou infracdo total ou parcial deste EDITAL, do CONTRATO
SPCINE ou da legislacdo aplicavel a espécie sujeitard a PROPONENTE, sem prejuizo de eventual
indenizacdo por perdas e danos apurados judicial ou administrativamente, as san¢des estabelecidas
na legislacdo aplicavel, em especial no artigo 83 da Lei Federal n2 13.303/2016, bem como, conforme
0 caso, a rescisdo do CONTRATO SPCINE com a necessidade de restituicdo da integralidade do
RECURSO FINANCEIRO SPCINE, devidamente corrigido desde a data da notificacdo administrativa,
conforme previsto contratualmente, até o efetivo pagamento.

18.2. As sangdes serdo aplicadas na seguinte conformidade:

I. Adverténcia, limitada a 04 (quatro) durante o prazo de vigéncia do CONTRATO SPCINE, para
infragcOes que ndo prejudiquem a adequada execuc¢dao do objeto do CONTRATO SPCINE.

a) Atingida a quarta adverténcia, serd aplicada multa de 0,5% (zero virgula cinco por cento)
sobre o valor do RECURSO FINANCEIRO SPCINE. A partir do atingimento do limite, novas
infracGes ensejarao diretamente a aplicacdo da multa

b) Pela inexecucdo total do CONTRATO SPCINE que resulte consequentemente em nao
realizacdo do objeto contratado devera ser restituido integralmente o valor recebido
acrescido de multa de 10% pelos prejuizos advindos do comprometimento das finalidades
as quais este EDITAL se destina.

II. Pelo atraso injustificado e ndo autorizado na execucdo do PROJETO, multa de 0,5% (zero
virgula cinco por cento) sobre o valor do RECURSO FINANCEIRO SPCINE.

a) A multa sera aplicada constatado o atraso inicial e sucessivamente por cada 01 (um) més
de atraso.
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b) Atingido o limite de 03 (trés) meses de atraso, podera ser considerada a inexecuc¢do parcial
do objeto contratual, com a possibilidade de rescisao do CONTRATO SPCINE, sem prejuizo
dos demais consectarios legais aplicaveis.

[ll. Por inexecuc¢do parcial ou infracdo a qualquer cldusula do contrato, do EDITAL ou das
disposicOes legais e regulamentares aplicaveis, multa de 02% (dois por cento) sobre o valor
do RECURSO FINANCEIRO SPCINE.

IV. Inabilitacdo para estabelecimento de qualquer forma de ajuste com a SPCINE pelo prazo de
02 (dois) anos e somente enquanto perdurarem os motivos determinantes da punicao ou até
que seja promovida a reabilitacdo perante a SPCINE, que sera concedida apds ressarcimento
pelos prejuizos resultantes.

a) A sancdo de inabilitacdo somente serd aplicada se eventuais multas aplicadas com base
nos incisos anteriores ndo forem pagas e se descumprida a obrigacdo de devolucdo do
RECURSO FINANCEIRO SPCINE, em hipdtese de rescisdo contratual.

18.3. Com excec¢do da sangao de adverténcia, as demais san¢des poderdo ser aplicadas mesmo apds
o encerramento da vigéncia contratual em caso de observancia de infracdes cometidas a qualquer
tempo durante a execugao do PROJETO, embasadas diretamente no EDITAL e na legislagdo aplicavel,
em especial para as obrigacdes que pela sua natureza ou conforme expressamente estabelecido
sobrevivam ao término do CONTRATO SPCINE, observado o prazo prescricional de 05 (cinco) anos a
partir da ocorréncia da infragao.

18.4. As sancgOes previstas sdo independentes e podem ser aplicadas cumulativamente, conforme
0 caso.

18.5. A aplicacdo de qualquer sancdo podera ensejar rescisao contratual por parte da SPCINE, com
a possivel obrigatoriedade de devolucdo do RECURSO FINANCEIRO SPCINE devidamente atualizado.

18.5.1. Na hipdtese de san¢dao ou rescisdao contratual motivada por caso fortuito ou forga
maior devidamente comprovada e apresentada prestacdo de contas parcial do quanto ja
realizado, poderd, a exclusivo critério da SPCINE, ser admitida execugdo parcial do contrato,
com a eventual necessidade de devolucdo proporcional do RECURSO FINANCEIRO SPCINE, seja
sobre saldo ndo utilizado ou, se ja inteiramente utilizado, sobre parcelas ndo cumpridas do
CONTRATO SPCINE.

18.6. As multas previstas nesta clausula ndo tém carater compensatério e o seu pagamento nao
eximira da responsabilidade por eventuais perdas e danos decorrentes das infracdes cometidas.

18.7. O prazo para pagamento das multas ou da devolu¢do do RECURSO FINANCEIRO SPCINE
devidamente corrigido sera de 30 (trinta) dias a contar da notificacdo da SPCINE, aplicando-se a
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correcdo pelo IPC-FIPE em caso de atraso, desde a data de notificacdo administrativa para devolucao
até a data do efetivo e integral pagamento.

18.7.1. Valores devidos a SPCINE nas hipdteses dessa clausula poderao ser pagos em parcelas,
devidamente corrigidos pelo IPC-FIPE desde a data de determinag¢dao de seu pagamento ou
devolugao.

18.8. Eventuais valores devidos e ndo pagos ensejardo a inscricdo no CADIN municipal e demais
consectarios legais aplicaveis, como inscricdo do débito em divida ativa e cobranca judicial dos
valores.

18.9. As san¢les serdo aplicadas observando-se os procedimentos legais, respeitado o
contraditdrio e a ampla defesa.

19. DAS DISPOSICOES FINAIS

19.1. A comunicacdo da SPCINE a respeito do processamento desta concorréncia sera realizada
pelo Didrio Oficial da Cidade de S3o Paulo, sendo de exclusiva responsabilidade das interessadas o
acompanhamento deste meio de comunicac¢do, acessivel em formato eletronico através do link
(diariooficial.prefeitura.sp.gov.br). ComunicagGes sobre projetos especificos ou intimagdes pessoais

das proponentes serdo realizadas mediante correspondéncia eletrénica para o endereco de e-mail
identificado na Ficha de Inscricdo, sendo de exclusiva responsabilidade da proponente o
acompanhamento deste.

19.2. Para contagem dos prazos estabelecidos neste EDITAL s3ao adotados os critérios a seguir
estabelecidos, a exce¢do dos prazos expressamente dispostos neste instrumento:

a) Todos os prazos se iniciardo no primeiro dia Util subsequente ao da publicacdo ou
envio da correspondéncia eletronica.

b) Caso o ultimo dia do prazo ndo seja dia util, sera prorrogado até o primeiro dia util
subsequente.
c) Consideram-se dias Uteis, para fins deste EDITAL, os dias em que houver expediente

pleno na SPCINE e Administracdo Publica do municipio de Sdo Paulo.
d) Considera-se o fuso horario de Brasilia/DF, Brasil, para contagem de dias e horas.

19.3. Os documentos e declaracdes a serem encaminhados sdo de exclusiva responsabilidade das
PROPONENTES, ndo acarretando qualquer responsabilidade para a SPCINE, especialmente quanto
as certidoes apresentadas, direitos autorais, responsabilidade civil ou comercial e encargos
trabalhistas.
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19.3.1. Caso seja detectada alguma falsidade nas informacdes e/ou documentos
apresentados, os CONTRATOS serdao imediatamente rescindidos, aplicando-se as sangdes
cabiveis ou, se ainda ndo formalizado o CONTRATO SPCINE, a PROPONENTE sera
imediatamente inabilitada, sem prejuizo da comunicagao do fato as instancias competentes de
apuracao e controle.

19.4. A SPCINE podera revogar a qualquer tempo este EDITAL, no todo ou em parte, por razdes de
interesse publico, decorrentes de fato superveniente devidamente comprovado, devendo anuld-lo
por ilegalidade de oficio ou mediante provocagao de terceiro, através de manifestacao escrita e
fundamentada, sem que possa ser invocada a obrigacao de indenizar quaisquer prejuizos a qualquer
interessado.

19.5. Esclarecimentos sobre o presente EDITAL serdo prestados pela SPCINE, via correspondéncia
eletrénica encaminhada para o endereco duvidas.editais@spcine.com.br, devendo conter no
“Assunto” a identificacdo do EDITAL, apenas em dias Uteis e hordrio comercial.

19.6. Qualquer cidad3ao é parte legitima para impugnar o presente EDITAL, devendo fazé-lo
pessoalmente ou via correspondéncia eletronica encaminhada para o enderego
editais@spcine.com.br, devendo conter no “Assunto” a identificacdo do EDITAL e da interessada.

19.6.1. Eventuais impugna¢les deverao ser encaminhadas devidamente digitalizadas,
datadas e assinadas pela interessada, no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis apds o inicio das
inscrigdes.

19.6.2. Eventuais impugnacdes deverdo ser encaminhadas até as 18:00 (dezoito) horas do
ultimo dia do prazo previsto.

19.6.3. A tempestividade dos prazos serd considerada a partir da data e hora do
encaminhamento por correio eletrénico pela interessada.

19.7. Os casos omissos nao previstos neste EDITAL serao dirimidos pela Diretoria da SPCINE.

19.8. Integram o presente EDITAL todas as instrugdes, observagdes e restricdes contidas nos seus
anexos:

1. Anexo | — Minuta Contratual;
2. Anexo Il — Modelo de prestacdo de contas;
3. Anexo lll - Cronograma fisico-financeiro;

4. Anexo IV — Game Design Document (GDD) - MODELO PADRAO;
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5. Anexo V — Critérios de avaliacdo;
6. Anexo VI — Marcos e entregaveis;
7. Anexo VIl — Politicas Afirmativas

8. Anexo VIII — Autodeclaragdo de sécio (Socialmente negro/Pessoa com deficiéncia/Pessoa
Transgénero);

9. Anexo IX — Autodeclaracdo de sdécio (Indigena);

10. Anexo X — Autodeclaracdo de diretor (Socialmente negro/Pessoa com
deficiéncia/Mulher/Pessoa Transgénero); e

11. Anexo Xl — Autodeclaragao de diretor (Indigena).

12. Anexo XlI - Declaragao de uso de nome social.

13. Anexo Xlll — Termo de Compromisso de oferta de estagio.
14. Anexo XIV — Documentos para Contratagao

15. ANEXO XV — Espelho do Formulario Online de Inscricdo
16. ANEXO XVI — Modelo Carta de Anuéncia

17. ANEXO XVII - Termo De Compromisso Para Participacdo Da Proponente Em Atividades De
Formacao Da Spcine



EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. SPCINE

Processo eletrénico: 8610.2026/0001925-7

20. FORO
20.1. Fica eleito o foro da cidade de Sdo Paulo/SP, com a ressalva de eventuais demandas que

possuam foro necessario ou especial em outras Comarcas, para dirimir quaisquer questdes ou
pendéncias oriundas do presente EDITAL.

Sao Paulo, 27 de julho de 2026.

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. — SPCINE

ANNA PAULA MONTINI
Diretora Presidente



