-j”-—- =¥

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo eletrénico n2 8610.2017/0000195-5

EDITAL n2 03/2017/Spcine

"CONCURSO KOHQ - TRANSMIDIA, GAMES & HISTORIA EM QUADRINHOS”
1. INFORMAGCOES GERAIS

1.1. A EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. (“SPCINE”), tendo em vista a
autorizagdo contida no processo eletrénico n2 8610.2017/0000195-5 e o anexo de a¢des do Contrato
de Acompanhamento e Metas n? 07/2017/SMC-G, estabelecido entre a SPCINE e a Prefeitura
Municipal de S3do Paulo, através da Secretaria Municipal de Cultura, torna publico o EDITAL do
CONCURSO KOHQ - TRANSMIDIA, GAMES & HISTORIA EM QUADRINHOS.

1.2. As proponentes as quais se destinam este processo de habilitagdo e contratagdo deverdo
obedecer as condi¢Oes e exigéncias estabelecidas neste EDITAL e seus ANEXOS, bem como, no que
couber, ao disposto nas Leis Federais n? 13303/2016 e n? 9610/1998 (Lei de Direitos Autorais), na
Lei Municipal n2 13278/2002, no Decreto Municipal n2 44279/2003, além das demais disposi¢des
legais e regulamentares porventura aplicaveis.

2. GLOSSARIO
Para fins deste EDITAL, entende-se por:

I- “Aplicativo Free”: aplicativo disponivel em app stores de dispositivos mdveis sem qualquer
custo para download ou acesso de conteudos dentro do mesmo.

II- “Aplicativo Freemium”: aplicativo disponivel em app stores de dispositivos mdveis sem
qgualquer custo para download, mas com custos para o acesso de determinados conteudos
dentro do mesmo.

IlI- “Aplicativo Premium”: aplicativo disponivel em app stores de dispositivos mdveis com
custo para download e/ou acesso de determinados contetdos dentro do mesmo.

IV- “App Store”: loja de aplicativos para dispositivos méveis. Exemplos: Google Play (sistema
operacional Android), iTunes App Store (sistema operacional iOS), Microsoft Store (sistema
operacional Windows Phone).

V- “CCXP”: ComicCon Experience, evento de cultura pop/geek realizado anualmente em
diversos locais, incluindo a cidade de S3o Paulo, que reune exposicdes, workshops,
programacdo propria, dentre outras atividades.
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VI- “Comissdo de Jurados”: Comissdo composta por profissionais com experiéncia em
producdo transmidia, tanto no mercado de games quanto no de quadrinhos.

VII- “Contrato de Participacdo”: Instrumento contratual a ser assinado entre as finalistas na
primeira fase do EDITAL (PROPONENTE e QUADRINISTA) e a SPCINE, que disciplina as
obrigacdes e direitos entre as partes.

VIII- “Contrato SPCINE”: Instrumento contratual a ser assinado entre as vencedoras
(PROPONENTE e QUADRINISTA) e a SPCINE, que disciplina as obrigacGes e direitos entre as
partes.

IX- “HQ” (Histéria em Quadrinhos): midia utilizada para expressar ideias através de imagens,
usualmente acompanhadas de texto e outras informacgdes visuais. Possui a forma, em geral,
de uma sequéncia de painéis de imagens. Mecanismos visuais como balGes de fala,
legendas, e onomatopéias indicam didlogo, narragdo, efeitos sonoros e outras informacgdes.
Embora o método mais comum de producdo seja através da ilustragdo (digital ou analdgica),
pode ser realizada através de imagens fotograficas e outros métodos experimentais. Seu
método de publicagdo também pode ser tanto digital quanto analégico.

X- “Assets”: elementos (digitais ou fisicos) que compdem uma obra audiovisual, ou que
auxiliam em seu desenvolvimento e produgdo. Exemplos: concept art, arte promocional,
logos, HQs publicadas, character sheets, etc.

XI- “Break-even”: quando a SPCINE recupera o valor investido como prémio no Concurso,
através da participagao de lucro nas vendas do game premiado.

Xll- “Quadrinista”: Criador e responsavel pela HQ inscrita no EDITAL.
XIll- "DOC": Didrio Oficial da Cidade de Sdo Paulo

XIV- “Game Mobile” (Jogo digital para dispositivos mdveis): obra que envolva interagido
humana através de interface de usudrio para gerar feedback audiovisual em um dispositivo
portatil, como um telefone celular ou tablet, constituindo o produto final a ser entregue por
meio de contrato com a SPCINE.

XV- “PI” (Propriedade Intelectual): universo criado para uma ou mais obras audiovisuais,
incluindo seus personagens, cendrios, estética, direcdo de arte, composi¢cdo sonora, estilo
narrativo, dentre outras caracteristicas especificas daquela obra.

XVI- “Projeto de Game”: documentacdo que conceitua as caracteristicas de um jogo digital,
servindo de guia para sua producdo.
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XVII- "Proponente”: Estudio de games, pessoa juridica legalmente constituida (portadora de
Cadastro Nacional de Pessoa Juridica - CNPJ) de acordo com as exigéncias do item 5.1.

XVIII- “Protétipo de Game”: é um produto de trabalho da fase de testes e/ou projeto de um
jogo digital. Nessa fase do projeto, as mecanicas bdsicas encontram-se implementadas,
tornando o produto possivel de ser jogado e servindo de referéncia para o produto final.

XIX- “Renda Liquida”: quantia recebida pela PROPONENTE de cada APP STORE, apds
incidirem impostos diretos na operagdo, tributac3o bancéria e share da APP STORE. E o valor

liquido creditado na conta da PROPONENTE.

XX- “Transmidia”: conjunto de projetos em diferentes plataformas e/ou janelas de exibi¢do
gue apresente narrativas distintas ligadas a um mesmo universo.

XXI- “Videoprojeto”: video explicativo que discorre sobre o PROJETO DE GAME.
3. OBJETIVO

3.1. O presente EDITAL tem por finalidade selecionar e investir na producdo de 01 (um) GAME
MOBILE que seja ambientado no universo de uma Pl brasileira de HQ, cujos principais objetivos sdo:

I- Fomentar o mercado de producdo de Games brasileiros.
II- Ampliar o potencial criativo e comercial das HQs brasileiras.

Ill- Explorar a produgdo transmidia, tendéncia global de mercado, incentivando o didlogo
entre diferentes midias e agentes do setor audiovisual brasileiro.

3.2. O presente EDITAL prevé a participacdo de 02 (dois) tipos de agentes: PROPONENTE e
QUADRINISTA, cujas condi¢des de participacdo estdao regulamentadas respectivamente, com relagao

a PROPONENTE, nos itens 5 e 7 e, com relacdo ao QUADRINISTA, no item 4.

Paragrafo Unico: A participacdo neste EDITAL pressupde a prévia e integral aceitacdo das
normas deste documento, incluindo o contetido dos ANEXOS.

4. CADASTRO E PARTICIPAGCAO DO QUADRINISTA
4.1. O cadastro é destinado ao QUADRINISTA que atenda aos seguintes requisitos:

I- Seja domiciliado no municipio de Sdo Paulo ha pelo menos 03 (trés) meses.



-j”-—- =¥

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo eletrdénico n2 8610.2017/0000195-5

II- Possua uma Pl de HQ disponivel publicamente para compra e/ou leitura, seja em meio
digital ou analdgico (a0 menos 01 [uma] edi¢do/capitulo que tenha sido publicado nos
ultimos 02 [dois] anos, a contar da data de publicacdo deste EDITAL).

4.2. Estd impedido de participar o QUADRINISTA que seja:

|- Servidor ou empregado publico, ocupante de cargo ou fungdo efetiva, eletiva ou em
comissado, vinculado direta ou indiretamente a Secretaria Municipal de Cultura de Sao Paulo
ou a SPCINE, bem como seus respectivos cOnjuges, companheiros, parentes em linha reta,
colateral ou por afinidade até o 29 grau.

II- Membro dos Poderes Executivo, Legislativo, Judicidrio, do Ministério Plblico e do Tribunal
de Contas, de qualquer esfera de governo.

IlI- Que incidam nas hipdteses de impedimento previstas no artigo 38 da Lei Federal n?
13303/2016.

Pardgrafo Unico. O cadastro de QUADRINISTA sem a observancia destas condigdes, caso
ocorra, podera ser impugnado a qualquer tempo.

4.3. O QUADRINISTA interessado em cadastrar sua Pl para o desenvolvimento de PROTOTIPO DE
GAME e de GAME MOBILE pelas PROPONENTES, na forma prevista neste EDITAL, devera se
cadastrar gratuitamente no sistema que estard aberto das 00:01 hs (zero hora e um minuto) do dia
25 de agosto de 2017 até as 22:00 hs (vinte e duas horas) do dia 02 de setembro de 2017,
exclusivamente pela internet, em formuldrio online disponivel no endereco eletrénico
http://spcine.com.br/kohg/.

Paragrafo Unico. Apenas 01 (uma) Pl pode ser cadastrada por cada QUADRINISTA inscrito.

4.4. O QUADRINISTA serd responsavel pelo acompanhamento das etapas do EDITAL nos meios de
divulgacdo oficial da SPCINE, em especial no DOC e em seu sitio eletronico.

4.5. Ndo serdo aceitas modificagcdes ou substituicdes de dados e da documentacdo enviada depois
de finalizado o cadastro.

4.6. Serd desconsiderada qualquer documentagdo adicional que nao a solicitada neste EDITAL.

4.7. A SPCINE ndo se responsabiliza por qualquer problema técnico ocorrido durante o processo de
cadastro, em especial eventuais congestionamentos do sistema de inscricdes online.

4.8. Finalizada a fase de cadastramento e verificada eventual incompletude ou inadequacdo de
documentos passivel de saneamento, objetivando a amplitude de concorréncia e em respeito ao
principio do formalismo moderado, a SPCINE convocard via correspondéncia eletrénica os
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QUADRINISTAS nesta situacdo para respectiva adequacdo, no prazo de 05 (cinco) dias corridos, sob
pena de indeferimento do cadastro.

4.9. O QUADRINISTA que descumprir as exigéncias deste EDITAL tera seu cadastro indeferido.

4.10. Do despacho que indeferir o cadastro caberd recurso a Diretoria da SPCINE, através de oficio
com a perfeita identificacdo do QUADRINISTA e devidamente assinado, a ser encaminhado
escaneado via correspondéncia eletrébnica para o endereco concursokohg@gmail.com ou
diretamente na sede da SPCINE, sita na Avenida S3o Jodo, n? 281 (Praca das Artes), 72 andar, Sdo
Paulo-SP, no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar da publica¢cdo do despacho no DOC.

I- O recurso sé poderd ser encaminhado para o endereco eletrénico ou entregue
presencialmente até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do
hordrio de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE ou protocolo da entrega
em sua sede.

IlI- O documento deverd ser assinado e datado e, se entregue via correspondéncia
eletrénica, devidamente escaneado de maneira a permitir sua perfeita visualizacdo.

4.11. O resultado da apreciacdo dos recursos interpostos serd publicado no DOC e no endereco
eletronico da SPCINE.

4.12. O QUADRINISTA cadastrado compromete-se a colaborar com o processo seletivo, conforme
clausula oitava do EDITAL, a acompanhar a produ¢cdo do GAME MOBILE e a participar de pelo menos
01 (uma) atividade de formacdo audiovisual a ser definida pela SPCINE. Por “atividade de formacao
audiovisual”, entende-se uma ac¢do de compartilhamento de experiéncia em producdo e
conhecimento de mercado. Exemplos: palestras ou painéis ou post-mortems de projetos em
encontros de comunidade, tais quais SPIN, SPIN OFF, UPGRADE, BIG Festival, dentre outros.

5. INSCRIGAO E PARTICIPAGAO DA PROPONENTE
5.1. Alinscricdo é destinada a PROPONENTE que atenda os seguintes requisitos:

I- Seja legalmente constituida como pessoa juridica (com excecdo de MEI) que tenha como
objeto social a produgdo audiovisual e/ou cultural e/ou de softwares.

II- Seja sediada no municipio de Sdo Paulo ha pelo menos 03 (trés) meses.

5.2. Estd impedida de participar do processo de selecdo e contratacdo a PROPONENTE cujos sécios,
administradores, diretores, empregados ou contratados forem:
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I- Servidores ou empregados publicos, ocupantes de cargos ou funcGes efetivos, eletivos ou
em comissao, vinculados direta ou indiretamente a Secretaria Municipal de Cultura de Sao
Paulo ou a SPCINE, bem como seus respectivos cénjuges, companheiros, parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau.

II- Membros dos Poderes Executivo, Legislativo, Judicidrio, do Ministério Publico e do
Tribunal de Contas, de qualquer esfera de governo.

IlI- Que incidam nas hipdteses de impedimento previstas no artigo 38 da Lei Federal n?
13303/2016.

Paragrafo uUnico. A inscricdo de PROPONENTE sem a observancia dessas condicGes, caso
ocorra, podera ser impugnado a qualquer tempo.

6. VALORES, FORMA E PRAZO DE DESEMBOLSO

6.1. Este EDITAL disponibilizard recursos no valor de RS 100.000,00 (cem mil reais), sendo até RS
20.000,00 (vinte mil reais) para contemplar as selecionadas na primeira fase, para produgdo de
PROTOTIPO DE GAME nos termos do item 8.6 e seguintes, e R$ 80.000,00 (oitenta mil reais) para
contemplar a vencedora, que assinard o CONTRATO SPCINE.

6.2. O recurso de RS 80.000,00 (oitenta mil reais) serd transferido 8 PROPONENTE apds a celebracdo
do CONTRATO SPCINE, em 02 (duas) parcelas. A primeira, de 80% (oitenta por cento) do valor, a ser
liberada em até 10 (dez) dias Uteis apds a assinatura do CONTRATO SPCINE. A segunda a ser liberada
em até 10 (dez) dias Uteis apds entrega do GAME MOBILE.

6.3. E de responsabilidade da PROPONENTE realizar os pagamentos ao QUADRINISTA conforme
recebimento das parcelas: RS 8.000,00 (oito mil reais) ao receber a primeira parcela, RS 2.000,00
(dois mil reais) ao receber a segunda parcela.

§19. O QUADRINISTA, a cada pagamento que receber, devera encaminhar a SPCINE (através
do email concursokohg@gmail.com uma carta assinada confirmando o recebimento de sua
parcela, no prazo de até 10 (dez) dias Uteis do depdsito da parcela a PROPONENTE.

§22. Caso a carta nao seja enviada dentro do prazo, a PROPONENTE serd notificada para
regularizacdo da situacdo ou comprovacdo de pagamento no prazo de 05 (cinco) dias Uteis.
Findo este prazo, caso a situacdo ndo tenha sido regularizada, a PROPONENTE devera
devolver a SPCINE o valor do recurso em sua totalidade, sem prejuizo da rescisdo contratual
unilateral pela SPCINE.

6.4. O recebimento dos recursos financeiros por parte da PROPONENTE devera ser feito mediante
conta bancdria prépria, no Banco do Brasil, a ser informada para a assinatura do CONTRATO.
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7. PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO DA PROPONENTE

7.1. A PROPONENTE deve eleger uma REPRESENTANTE (pessoa fisica a ela vinculada) para se
responsabilizar pela inscricdo e acompanhamento do EDITAL.

7.2. Ainscricdo é gratuita e deve ser realizada pela REPRESENTANTE por meio do sistema que estara
aberto das 00:01 hs (zero hora e um minuto) do dia 13 de setembro de 2017 até as 22:00 hs (vinte e
duas horas) do dia 28 de outubro de 2017, exclusivamente pela internet no endereco eletrénico da
Plataforma SPCULTURA (http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/3108/), mediante:

I- Criacdo de conta “ID da Cultura” na Plataforma SPCULTURA para acesso ao enderego
eletrénico, no link http://id.spcultura.prefeitura.sp.gov.br/.

II- Preenchimento completo do perfil de Agente Coletivo da PROPONENTE na Plataforma
SPCULTURA, no link http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/painel/agentes/.

Ill- Preenchimento de todos os campos de inscricdo na Plataforma SPCULTURA e envio da
documentacao prevista no ANEXO l, no link
http://www.spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/3108/.

IV- Encaminhamento de link funcional para visualizagdo do VIDEOPROJETO.

7.3. A PROPONENTE pode escolher até 02 (duas) Pls de HQs, dentre as disponibilizadas pelos
QUADRINISTAS cadastrados, e elaborar um VIDEOPROJETO de até 04 (quatro) minutos para cada Pl
que escolher, com os seguintes conteddos:

| - Nome do seu estudio de desenvolvimento (sugestdo: até 15 [quinze] segundos).
Il - Nome da Pl a ser utilizada (sugestdo: até 15 [quinze] segundos).

Ill- Breve descricdo do curriculo do seu estudio de desenvolvimento (sugestdo: até 90
[noventa] segundos).

IV- High Concept de jogo baseado na Pl escolhida: mecanicas de interatividade
(“jogabilidade”), forma de progressdo, estrutura geral da narrativa (se houver),
aproveitamento da Pl (como vai trabalhar o universo da Pl dentro do seu jogo e qual é o
diferencial do projeto), dentre outros elementos (sugestdo: até 120 [cento e vinte]
segundos).

7.4. Serdo aceitos apenas VIDEOPROJETOS hospedados nas plataformas digitais Youtube ou Vimeo. O
video deve ser disponibilizado na opgao “publico” ou “ndo-listado”, estando acessivel a qualquer um
que tenha o link de acesso (ndo pode exigir senha).
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Paragrafo uUnico- A SPCINE ndo se responsabilizarda por eventual indisponibilidade do
VIDEOPROJETO na respectiva plataforma em que hospedado, cabendo a PROPONENTE
garantir que o mesmo esteja acessivel. Em caso de video inacessivel no momento de
checagem pela SPCINE, a PROPONENTE tera sua inscricdo indeferida.

7.5. Nao podera concorrer o VIDEOPROJETO cujo conteldo ja esteja em producdo, que tenha sido
beneficiado por patrocinio e/ou investimento ou que ja tenha sido concluido e lancgado,
comercialmente ou nao.

7.6. Nao serdao aceitas modificacdes ou substituicdes de dados do VIDEOPROJETO depois de
finalizada a inscricdo.

7.7. Sera desconsiderada qualquer documentacdo adicional que ndo a solicitada neste EDITAL.

7.8. A SPCINE ndo se responsabiliza por qualquer problema técnico ocorrido durante o processo de
inscricdo, em especial eventuais congestionamentos do sistema de inscri¢des online.

7.9. Finalizada a fase de inscricdes e verificada eventual incompletude ou inadequacdo de
documentos passivel de saneamento, objetivando a amplitude de concorréncia e em respeito ao
principio do formalismo moderado, a SPCINE convocard via correspondéncia eletrbénica as
PROPONENTES nesta situagdo para respectiva adequacdo, no prazo de 05 (cinco) dias corridos, sob
pena de indeferimento da inscri¢ado.

7.10. A PROPONENTE que descumprir as exigéncias deste EDITAL, a qualquer momento, terd sua
inscricdo indeferida.

Pardgrafo Unico- Serd desclassificado, a qualquer momento, o VIDEOPROJETO que tiver
atuacdo e/ou material comprovadamente vinculado a praticas de desrespeito as mulheres,
as criancgas, aos jovens, aos idosos, a populacdo negra, aos povos indigenas ou outros povos
e comunidades tradicionais, a populacdo de baixa renda, as pessoas com deficiéncia, as
Iésbicas, aos gays, aos bissexuais, aos travestis e transexuais, ou a outras formas de
preconceitos semelhantes.

7.11. A relagdo de PROPONENTES que tiverem suas inscricdes deferidas e indeferidas sera publicada
pela SPCINE no DOC e no sitio eletrdnico da mesma (https://www.spcine.com.br).

7.12. Do despacho que indeferir a inscricdo cabera recurso a Diretoria da SPCINE, através de oficio
com a perfeita identificacdo da PROPONENTE e devidamente assinado pela sua representante legal,
a ser encaminhado escaneado via correspondéncia eletrénica para o enderego
concursokohg@gmail.com ou diretamente na sede da SPCINE, sita na Avenida S3o Jodo, n? 281
(Praga das Artes), 72 andar, Sao Paulo-SP, no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar da publicacdo do
despacho no DOC.
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I- O recurso s podera ser encaminhado para o enderec¢o eletrénico ou entregue
presencialmente até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do
hordrio de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE ou protocolo da entrega
em sua sede.

IlI- O documento deverd ser assinado e datado e, se entregue via correspondéncia
eletrénica, devidamente escaneado de maneira a permitir sua perfeita visualizagao.

7.13. O resultado da apreciacdo dos recursos interpostos serd publicado no DOC e no endereco
eletronico da SPCINE.

8. PROCESSO SELETIVO

8.1. O processo seletivo ocorrerd em 02 (duas) fases, sendo selecdo de VIDEOPROJETOS e sele¢do do
PROTOTIPO DE GAME.

8.2. PRIMEIRA FASE (VIDEOPROJETO): A COMISSAO DE JURADOS avaliard os VIDEOPROJETOS
inscritos, atribuindo valores de 01 (um) a 05 (cinco), sendo 01 (um) o menor e 05 (cinco) o maior, na
NOTA A e na NOTA B, sendo a NOTA FINAL calculada conforme método abaixo:

I- NOTA A: Potencial de avangos para a Pl (expansdo do universo da Pl, engajamento de f3s,
desempenho comercial).

II- NOTA B: Qualidade das interacGes do jogo propostas e engajamento com o jogador
(“gameplay”, fluxo e progressdo do jogo, capacidade de entreter).

Ill- NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B)

§19- O VIDEOPROIJETO sera classificado seguindo a ordem decrescente das notas de
classificacdo, para cada Pl individual.

§29- Serdo selecionados 02 (dois) VIDEOPROJETOS por PI, por ordem de NOTA FINAL.

§32- Havendo empate na totalizacdo das notas finais, o desempate beneficiara o
VIDEOPROJETO que tenha apresentado maior pontuacdo na NOTA B.

§49- Persistindo o empate, o desempate ocorrerd mediante sorteio.

8.3. Os 4 (quatro) VIDEOPROJETOS de maior nota serdo apresentados pela SPCINE aos
QUADRINISTAS de respectiva autoria, que deverdo aprovar o conteldo e assinar o Termo de Aceite
para que o projeto possa seguir para a proxima fase. No caso de recusa da assinatura, o

9



-j;|-—| =3

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo eletrdénico n2 8610.2017/0000195-5

VIDEOPROIJETO sera desclassificado, dando lugar ao préximo com maior nota de acordo com a
ordem de classificacdo.

8.4. Apds aprovacdo dos QUADRINISTAS, a SPCINE providenciard as publicacdes no DOC e no portal
eletrénico https://www.spcine.com.br, fazendo constar da publicagdo:

I- Numero de inscrigcdo.

lI- Nome do QUADRINISTA.
- PI utilizada.

IV- Nome do VIDEOPROJETO.
V- Nome da PROPONENTE.
VI- Nota de classificacao.

8.5. SEGUNDA FASE (PROTOTIPO DE GAME). Apds a publicacdo das selecionadas na primeira fase, a
PROPONENTE e o QUADRINISTA ser3o convocados para assinatura do CONTRATO DE PARTICIPACAO
no prazo de 02 (dois) dias Uteis, sob pena de desclassificacdo do projeto.

8.6. Assinado o CONTRATO DE PARTICIPACAO, a PROPONENTE terd o prazo de 26 (vinte e seis) dias
corridos para elaborar um PROTOTIPO DE GAME baseado no VIDEOPROJETO selecionado na
primeira fase, bem como elaborar o CRONOGRAMA (ANEXO VIII) para a produgdao do GAME MOBILE,
os quais deverdo ser enviados via correspondéncia eletronica para o enderego
concursokohq@gmail.com até o final desse periodo.

§12. O CONTRATO DE PARTICIPACAO, entre outras clausulas, conforme Anexo VI, garante a
SPCINE o direito de primeira oferta e tltima recusa sobre o PROTOTIPO DE GAME produzido
para participacdo na segunda fase de selecao do EDITAL.

§22. Cada PROPONENTE participante na segunda fase de selecdo recebera aporte financeiro
no valor de RS 5.000,00 (cinco mil reais) para desenvolvimento do protétipo, no prazo de até
10 (dez) dias uteis da assinatura do CONTRATO DE PARTICIPACAO. Este valor deverd ser
dividido pela PROPONENTE da seguinte forma:

I- RS 3.500,00 (tres mil e quinhentos reais) para a PROPONENTE.

[I- RS 1.500,00 (um mil e quinhentos reais) para o QUADRINISTA.

§3¢2. E de responsabilidade da PROPONENTE realizar os pagamentos ao QUADRINISTA. O
QUADRINISTA deverd encaminhar a SPCINE (através do email concursokohg@gmail.com)
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uma carta assinada confirmando o recebimento de sua parcela, até o ultimo dia disponivel
para elaboracdo do PROTOTIPO DE GAME.

§42, Caso a carta ndo seja enviada dentro do prazo, a PROPONENTE serd notificada para
regularizacdo da situacdo ou comprovacdo de pagamento no prazo de 05 (cinco) dias Uteis.
Findo este prazo, caso a situagdo ndo tenha sido regularizada, a PROPONENTE serd
desclassificada, sem prejuizo da necessidade de devolu¢do do aporte recebido e rescisdao
unilateral do CONTRATO DE PARTICIPACAO.

8.7. Durante a producdo do PROTOTIPO DE GAME e da elaboracdo do CRONOGRAMA, deverdo
acontecer obrigatoriamente ao menos 02 (duas) reunies, presenciais ou onlines, entre a
PROPONENTE selecionada e o respectivo QUADRINISTA.

§19. As reunibes deverdo ser devidamente documentadas por meio de ata contendo os
resumos dos pontos discutidos, que deverdo ser enviadas a SPCINE no prazo de 01 (uma)
semana, a contar da data da reunido, através de correspondéncia eletronica para o enderecgo
concursokohqg@gmail.com.

§29. Na primeira reunido, que devera ocorrer durante os 10 (dez) primeiros dias do prazo
previsto no 8.6, a PROPONENTE coletarda ASSETS do QUADRINISTA, de forma a facilitar a
producdo do PROTOTIPO DE GAME, e poderd tirar ddvidas com o QUADRINISTA sobre a
elaboracdo do PROTOTIPO DE GAME e sobre o CRONOGRAMA.

§32. Na segunda reunido, a PROPONENTE apresentara a evolucdo do PROTOTIPO DE GAME,
bem como a versdo final do CRONOGRAMA, sendo que o QUADRINISTA devera fornecer
um feedback sobre todo o material recebido.

§49. Ainda na segunda reunido, ou na ultima reunido realizada (se mais de duas), o
QUADRINISTA deverad assinar a CARTA DE INDICACAO DO PROTOTIPO DE GAME PARA
AVALIACAO indicando cada PROTOTIPO DE GAME que lhe foi apresentado com seus
respectivos CRONOGRAMAS, tornando publica a aprovacdo do conteldo destes materiais
para serem levados & COMISSAO DE JURADOS.

§52. O PROTOTIPO DE GAME que n3o for devidamente aprovado pelo QUADRINISTA serd
desclassificado do EDITAL.

8.8. A ndo producdo do PROTOTIPO DE GAME no prazo concedido importara em rescisdo unilateral
do CONTRATO DE PARTICIPACAO e necessidade de devolugdo do aporte financeiro recebido por
parte da PROPONENTE. Se comprovada a culpa concorrente do QUADRINISTA para a ndo realizagdo
do PROTOTIPO DE GAME, o aporte financeiro recebido por este devera ser igualmente restituido a
SPCINE.
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8.9. Os PROTOTIPOS DE GAMES serdo avaliados por uma COMISSAO DE JURADOS especializada,
durante painel na CCXP-2017.

8.10. Todos os membros da COMISSAO DE JURADOS avaliardo os PROTOTIPOS DE GAME, atribuindo
valores de 01 (um) a 05 (cinco), sendo 01 (um) o menor e 05 (cinco) o maior, nas NOTAS A, B e C,
sendo a NOTA FINAL calculada conforme método abaixo:

I- NOTA A: Aspectos audiovisuais da obra (direcdo de arte, sonorizacdo, qualidade de
animacao, dentre outros): PESO 01 (um)

II- NOTA B: Potencial de avangos para a Pl (expansdo do universo da Pl, engajamento de fas,
desempenho comercial): PESO 01 (um)

IlI- NOTA C: Qualidade das intera¢des do jogo e engajamento com o jogador (gameplay,
fluxo e progressdo do jogo, capacidade de entreter e replay value): PESO 02 (dois)

IV- NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B) + (NOTA C*2)

§12. A nota de avaliacdo do PROTOTIPO DE GAME sera obtida a partir do célculo da média
aritmética simples entre todas as notas finais dos membros da COMISSAO DE JURADOS.

§22. Os PROTOTIPOS DE GAME ser3o classificados seguindo a ordem decrescente das notas.
Sera escolhido apenas 01 (um) PROTOTIPO DE GAME como vencedor.

§32. Havendo empate na totalizagdo das notas finais, o desempate beneficiara o PROTOTIPO
DE GAME que tenha apresentado maior pontuacdo na NOTA C.

§42. Persistindo o empate, o PROTOTIPO DE GAME vencedor serd decidido mediante
sorteio.

8.11. Sera desclassificado, a qualquer momento, o PROTOTIPO DE GAME que tiver atuacdo e/ou
material comprovadamente vinculado a praticas de desrespeito as mulheres, as criancas, aos jovens,
aos idosos, a populacdo negra, aos povos indigenas ou outros povos e comunidades tradicionais, a
populacdo de baixa renda, as pessoas com deficiéncia, as lésbicas, aos gays, aos bissexuais, aos
travestis e transexuais, ou a outras formas de preconceitos semelhantes.

8.11. O resultado da sele¢do pela COMISSAO DE JURADOS sera registrado em ata e encaminhados
para a SPCINE, que providenciara as publicacbes no DOC e no portal eletronico
https://www.spcine.com.br/, fazendo constar da publicagdo:

I- Numero de inscrigcdo.

ll- Nome do PROTOTIPO DE GAME.
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I1I- Nome da PROPONENTE.
Il- Nota de classificacdo obtida pela COMISSAO DE JURADOS.

8.12. Das decisdes da COMISSAO DE JURADOS caberd recurso a Diretoria da SPCINE, através de
oficio com a perfeita identificagdo da PROPONENTE e devidamente assinado pela sua representante
legal, a ser encaminhado escaneado via correspondéncia eletronica para o endereco
concursokohg@gmail.com ou diretamente na sede da SPCINE, sita na Avenida Sdo Jodo, n? 281
(Praca das Artes), 72 andar, Sdo Paulo-SP, no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar da publicagcdo do

despacho no DOC.

I- O recurso sé poderd ser encaminhado para o endereco eletrénico ou entregue
presencialmente até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do
hordrio de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE ou protocolo da entrega
em sua sede.

IlI- O documento deverd ser assinado e datado e, se entregue via correspondéncia
eletronica, devidamente escaneado de maneira a permitir sua perfeita visualiza¢do.

8.13. O resultado da apreciagdo dos recursos interpostos sera publicado no DOC e no endereco
eletrénico da SPCINE.

9. COMISSAO DE JURADOS

9.1. Serd constituida uma COMISSAO DE JURADOS formada por 03 (trés) membros de notdria
experiéncia em desenvolvimento de games e/ou produc¢do transmidia que envolva jogos digitais,
responsavel pela selecio do PROTOTIPO DE GAME vencedor.

9.2. Os membros da COMISSAO DE JURADOS nido poderdo ter quaisquer vinculos profissionais,
empresariais ou de parentesco até o terceiro grau com dirigentes dos PROPONENTES ou com os
QUADRINISTAS, sob pena de desclassificacdo do PROJETO DE GAME, a qualquer momento.

10. CONDICOES PARA A REALIZACAO DOS CONTRATOS

10.1. Ainda que inscrita e selecionada ndo serd formalizado CONTRATO, em qualquer das fases, com
a PROPONENTE que, incluindo seu quadro societario e dirigentes, incida nas seguintes hipdteses:

I- Sejam diretamente ligadas a membros da COMISSAO DE JURADOS ou a SPCINE.
Entende-se por diretamente ligados aquelas pessoas que tiverem vinculos familiares e
correlativos até o terceiro grau, bem como vinculos empregaticios e/ou contratuais vigentes,
excetuando-se as avencas de editais anteriores.
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II- Estejam inadimplentes com suas obrigacdes trabalhistas, previdencidrias, tributdrias e
acessorias, conforme exigéncias do Anexo Il, no momento da contratacdo.

Ill- Estejam em mora, inclusive com relacdo a prestacdo de contas, inadimplentes em outro
ajuste ou que ndo estejam em situagdo de regularidade para com o municipio de Sao Paulo
ou com 6rgao ou entidade da Administracdo Publica Municipal Direta ou Indireta.

IV- Incidam nas hipdteses de impedimento dispostas no artigo 38 da Lei Federal n?
13303/2016.

10.2. Apds a divulgacdo do resultado deste EDITAL, a PROPONENTE vencedora tera até 10 (dez) dias
Uteis para entregar a documentacdo completa para assinatura do CONTRATO SPCINE, conforme
listagem do Anexo Il devidamente escaneada para o endere¢o eletrénico
concursokohg@gmail.com, sem prejuizo da entrega fisica na sede da SPCINE, a critério desta.

10.3. Caso a PROPONENTE vencedora ndo entregue a documentagdo no prazo de 10 (dez) dias, o
projeto sera desclassificado e serd convocada a segunda classificada, e assim sucessivamente.

Paragrafo Unico- A falta de entrega da documentacdo por auséncia de Termo ou Contrato de
Licenciamento da PI selecionada, por falta do QUADRINISTA ou da PROPONENTE, podera
gerar, além da desclassificacdo do projeto, a aplicacdo das penalidades cabiveis a ambos,
conforme item 13 do EDITAL.

10.4. O QUADRINISTA assinard o CONTRATO com a SPCINE na condig¢do de interveniente.
11. OBRIGAGOES DA PROPONENTE VENCEDORA E DO QUADRINISTA

11.1. A PROPONENTE vencedora terd o prazo de 05 (cinco) meses, contados a partir do desembolso
da primeira parcela do aporte financeiro, para produzir o GAME MOBILE.

11.2. Deve haver, obrigatoriamente, 03 (trés) reunides da PROPONENTE com o QUADRINISTA
durante a producdo do GAME MOBILE durante os 03 (trés) primeiros meses de produgdo, uma
reunido por més. As reunides podem ser presenciais ou online, e devem ser registradas da seguinte
forma:

§12. Elaboracdao de ata contendo um resumo dos pontos discutidos, em que deverao
constar a apresentacdo da PROPONENTE sobre a evolucdo do desenvolvimento do GAME
MOBILE, o feedback do QUADRINISTA e, ao menos, 02 (duas) imagens que ilustrem o estagio
de producdo (personagens, cenarios, screenshots, dentre outros).

§29. Envio dos registros para a SPCINE no prazo de 01 (uma) semana a contar da data da
reunido, através de correspondéncia eletronica para o enderego concursokohqg@gmail.com.
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11.3. Apds a ultima reunido de producdo do GAME MOBILE, o QUADRINISTA deverd assinar a CARTA
DE ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE (Anexo V) e enviad-la assinada para a
PROPONENTE, no prazo de até 01 (uma) semana da data desta reunido. A assinatura pode ser
eletronica ou fisica.

§19. Se a assinatura for eletrénica, no prazo de 01 (uma) semana apds recebimento da
CARTA DE ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE (Anexo V), a PROPONENTE deve
encaminha-la junto de um link de video com gameplay do GAME MOBILE (duragdo minima
de 30 [trinta] segundos) para a SPCINE, que assinard o documento mediante aprovagdo do
conteudo enviado.

§29. Se a assinatura for fisica, no prazo de 01 (uma) semana apds recebimento da CARTA DE
ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE (Anexo V), a PROPONENTE deve entrar em
contato através de correspondéncia eletrénica para o enderego concursokohg@gmail.com,
para marcar uma reunido presencial com a SPCINE. Nessa reunido, deverd trazer a CARTA DE
ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE (Anexo V) e o GAME MOBILE em versdo
funcional para ser testada. Mediante aprova¢do do conteudo demonstrado, a SPCINE
assinara o documento.

11.4. Ao fim do prazo de 04 (quatro) meses de produgdo e estando devidamente assinada por todas
as partes cabiveis a CARTA DE ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE (Anexo V), a
PROPONENTE devera entregar o GAME MOBILE através de correspondéncia eletrénica para o
endereco concursokohq@gmail.com, contendo link para download (caso o GAME MOBILE seja
langado como APLICATIVO FREE ou APLICATIVO FREEMIUM) ou Promo Code (caso o GAME MOBILE
seja lancado como APLICATIVO PREMIUM) para cada uma das APP STORES nas quais se encontra
disponivel, juntamente de documentag¢do comprobatdria de publicagdo na(s) APP STORE(s).

11.5. A PROPONENTE vencedora devera observar as especificacbes técnicas discriminadas abaixo
com relagao ao GAME MOBILE:

I- O GAME MOBILE deve ser disponibilizado em ao menos 01 (uma) das seguintes Lojas de
Aplicativos: Google Play (Android), AppStore (i0S) ou Microsoft Store (Windows Phone).

II- O GAME MOBILE deverd ser acompanhado dos materiais abaixo, para divulgacao sem fins
comerciais por parte da SPCINE:

a) Autorizacdo de uso das imagens por seu autor, para divulgacdo pela SPCINE.
b) Minimo de 05 (cinco) fotos de divulga¢cdo em JPEG, 300 DPI.

c) Release (maximo 3200 caracteres).
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d) Minibiografia da PROPONENTE (maximo 3200 caracteres).

e) Proposta geral e interagGes basicas de jogo - “Resumo do Game” (maximo 3200
caracteres).

f) High Concept do jogo (maximo 200 caracteres).
g) Ficha técnica completa.

11.6. A PROPONENTE devera creditar, por meio de logotipo ou cita¢do, no produto final objeto do
CONTRATO e em todo material de divulgacdo, a participacdo da SPCINE e da Secretaria Municipal de
Cultura, seguindo as orienta¢cdes do Manual de Identidade Visual da SPCINE, que estara disponivel
em sua respectiva pdgina da internet.

11.7. E de responsabilidade da PROPONENTE manter a SPCINE e o QUADRINISTA informados sobre o
eventual rendimento do GAME MOBILE, bem como repartir a RENDA LIQUIDA do mesmo entre as
partes citadas.

11.8. A PROPONENTE deve elaborar um Relatdrio Trimestral, contado a partir do langamento do
GAME MOBILE e enquanto durar o contrato com a SPCINE, que contera:

I- Relatério Financeiro (Financial Report) de cada APP STORE, comprovando o rendimento do
GAME MOBILE, ainda sem a incidéncia de taxas e impostos.

II- Caso a PROPONENTE tenha recebido pagamento de uma APP STORE pelo GAME MOBILE
naquele periodo, deve ser apresentado também o comprovante deste pagamento, bem
como o valor da RENDA LIQUIDA recebida. Uma vez que as APP STORES realizam o
pagamento simultaneo de diferentes apps da PROPONENTE em um Unico depdsito, deve ser
utilizada a seguinte conta para se chegar 3 RENDA LIQUIDA:

Rendimento Total = (Valor Total Recebido - Taxa de Cambio do Banco - Tributagdo
diretamente incidente)

Renda Liquida = Rendimento Total X  Valor Recebido pelo GAME MOBILE

Valor Total Recebido
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11.9. O Relatdrio Trimestral deve ser encaminhado através de correspondéncia eletrénica para o
endereco concursokohqg@gmail.com e para um endereco eletrénico indicado pelo QUADRINISTA.

11.10. Junto do Relatério Trimestral, a PROPONENTE devera apresentar comprovante de depésito
das porcentagens de participagdo na RENDA LIQUIDA referentes & SPCINE e ao QUADRINISTA
obtidas até aquele momento, conforme disposto no item 12.2. do EDITAL.

11.11. A PROPONENTE se compromete a participar de pelo menos 01 (uma) atividade de formacao
audiovisual a ser definida pela SPCINE, enviando representantes adequados de acordo com a
proposta da atividade. Por “atividade de formacdo audiovisual”, entende-se uma acdo de
compartilhamento de experiéncia em producdo e conhecimento de mercado. Exemplos: palestras ou
painéis ou post-mortems de projetos em encontros de comunidade, tais quais SPIN, SPIN OFF,
UPGRADE, BIG Festival, dentre outros.

12. DIREITOS DA SPCINE SOBRE A EXPLORAGAO COMERCIAL DO GAME MOBILE

12.1. O GAME MOBILE podera ou nao ser explorado comercialmente, podendo ser publicado como
APLICATIVO FREE, APLICATIVO FREEMIUM ou APLICATIVO PREMIUM.

12.2. A RENDA LIQUIDA da exploracdo comercial do GAME MOBILE, caso seja publicado como
APLICATIVO FREEMIUM ou APLICATIVO PREMIUM, sera dividida na seguinte proporgao:

I- 50% (cinquenta e cinco por cento) para a PROPONENTE.

II- 40% (quarenta por cento) para o QUADRINISTA.

I1I- 10% (cinco por cento) para a SPCINE.
12.3. A divisdo da RENDA LIQUIDA estabelecida no item anterior valerd pelo prazo de 01 (um) ano
ou até o BREAK-EVEN da SPCINE, o que vier primeiro. Apds o advento de uma dessas possibilidades,
a porcentagem da SPCINE serd atribuida ao QUADRINISTA, alterando-se a propor¢do para:

I- 50% (cinquenta por cento) para a PROPONENTE.

II- 50% (cinquenta por cento) para o QUADRINISTA.
12.4. Ficam resguardados os direitos autorais patrimoniais da PROPONENTE e do QUADRINISTA,
observados os direitos da SPCINE dispostos nesta clausula, bem como os direitos autorais morais e

de personalidade dos criadores sobre a obra produzida em fungdo do presente instrumento.

13. PENALIDADES
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13.1 Em casos de alteracdo das caracteristicas do GAME MOBILE sem o consentimento da SPCINE
e/ou do QUADRINISTA, de descumprimento das obrigacBes legais e regulamentares aplicaveis, ou
ainda as regras constantes nesse EDITAL ou nos respectivos CONTRATQOS, a SPCINE poderd aplicar as
penalidades previstas no artigo 83 da Lei Federal n2 13303/2016, na seguinte conformidade:

13.1.1. Antes da assinatura do CONTRATO:

I- Adverténcia, limitada a 02 (duas), para faltas que ndo prejudiquem o adequado
desenvolvimento do projeto na fase em que se encontra.

II- Multa correspondente a 03% (trés por cento) do valor do aporte financeiro, para as faltas
gue prejudiquem o adequado desenvolvimento do projeto na fase em que se encontra.

Ill- Apds a aplicacdo da segunda multa, cada nova penalidade importara em diminuicdo em
05% (cinco por cento) da participa¢do do infrator na RENDA LIQUIDA, em favor do aumento
correspondente na participacdo da SPCINE, sem prejuizo da aplicacdo de novas multas ou
penalidades.

IV- Inabilitacdo para estabelecimento de qualquer forma de ajuste com a SPCINE pelo prazo
de 02 (dois) anos e somente enquanto perdurarem os motivos determinantes da punicdo
ou até que seja promovida a reabilitacdo perante a SPCINE, que serda concedida apds

ressarcimento pelos prejuizos resultantes.

a) A pena de inabilitagdo somente serd aplicada se eventuais multas ndo forem pagas e se
descumprida a obrigacao de devolugao do recurso, em hipdtese de rescisao contratual.

b) A pena prevista neste inciso poderd ser ser impostas a pessoa juridica infratora bem
como a seus representantes legais, nas hipdteses que tenham agido com dolo ou culpa.

§19- As penalidades previstas neste item (13.1.1) poderdo ser aplicadas a PROPONENTE
e/ou ao QUADRINISTA.

§29- S3o consideradas faltas que prejudicam o adequado desenvolvimento do projeto na
fase em que se encontra:

I- A auséncia injustificada a qualquer das reunides obrigatérias ou a nao realizacdo do
numero de reunides obrigatdrias de acordo com a fase de desenvolvimento do projeto.

[I- A ndo entrega dos materiais de trabalho necessarios nas reunides obrigatdrias.
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[ll- A auséncia do envio do material referente as reuniGes obrigatorias para a SPCINE,
tanto na fase de desenvolvimento do PROTOTIPO quanto na fase de desenvolvimento do
GAME MOBILE.

IV- O ndo licenciamento do conteudo protegido, por parte do QUADRINISTA, apds a
selecdo do PROTOTIPO na segunda fase do EDITAL, inviabilizando a realizacdo e
publicacdo do GAME MOBILE.

13.1.2. Apds a assinatura do CONTRATO:

I- Pela inexecu¢do total do CONTRATO, multa de 10% (dez por cento) sobre o valor do
aporte financeiro, sem prejuizo da rescisdo do CONTRATO e obrigacdo de devolucdo dos
recursos.

a) A multa prevista neste item podera ser dispensada se restituido integralmente o valor
do prémio, devidamente atualizado a partir da data de recebimento, no prazo de 30
(trinta) dias corridos a partir da rescisao.

II- Pelo atraso injustificado na entrega do GAME MOBILE, multa de 0,2% (zero virgula dois
por cento) sobre o valor do aporte financeiro.

a) A multa serd aplicada constatado o atraso inicial e sucessivamente por cada 10 (dez)
dias de atraso.

b) Atingido o limite de 60 (sessenta) dias de atraso, poderd ser considerada a inexecucdo
total do objeto contratual, com a possibilidade de rescisdo do CONTRATO, sem prejuizo
dos demais consectarios legais aplicaveis.

[lI- Pelo atraso injustificado no repasse do percentual de RENDA LIQUIDA devidos a SPCINE
e ao QUADRINISTA, multa de 01% (um por cento) sobre o valor do aporte financeiro, além
de RS 200,00 (duzentos reais) para cada dia adicional de atraso, apds a notificacdo dada
pela SPCINE e/ou QUADRINISTA.

a) A multa sera aplicada constatado o atraso inicial e sucessivamente por cada 10 (dez)
dias de atraso.

b) Atingido o limite de 60 (sessenta) dias de atraso, podera ser considerada a

inexecucdo total objeto contratual e sera aplicada multa no valor de RS 20.000,00 (vinte
mil reais).
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IV- Por inexecugdo parcial ou infracdo a qualquer clausula do CONTRATO, do EDITAL ou das
disposicGes legais e regulamentares aplicaveis, multa de 01% (um por cento) sobre o valor
do aporte financeiro.

a) A pena prevista neste inciso podera ser ser impostas a PROPONENTE e/ou ao
QUADRINISTA.

V- Inabilitacdo para estabelecimento de qualquer forma de ajuste com a SPCINE pelo prazo
de 02 (dois) anos e somente enquanto perdurarem os motivos determinantes da punigao
ou até que seja promovida a reabilitacdo perante a SPCINE, que serd concedida apds
ressarcimento pelos prejuizos resultantes.

a) A pena de inabilitagdo somente serd aplicada se eventuais multas ndo forem pagas e se
descumprida a obrigacdo de devolucdo do recurso, em hipdtese de rescisdao contratual.

b) A pena prevista neste inciso podera ser ser impostas a PROPONENTE e/ou ao
QUADRINISTA, bem como a seus representantes legais nas hipdteses que tenham agido
com dolo ou culpa.

13.2. As penalidades previstas sdo independentes e podem ser aplicadas cumulativamente,
conforme o caso.

13.3. A aplicacdo de qualquer penalidade poderd ensejar rescisdao contratual por parte da SPCINE,
com a consequente obrigatoriedade de restituicao integral do recurso, devidamente atualizado a
partir da data de recebimento.

Pardgrafo Unico- Na hipotese de rescisdo contratual motivada por caso fortuito ou forca
maior devidamente comprovada podera, a exclusivo critério da SPCINE, ser admitida
execucdo parcial do CONTRATO, com a necessidade de devolugdo proporcional do valor do
prémio.

13.4. As multas previstas nesta cldusula ndo tém carater compensatério e o seu pagamento ndo
eximira a responsabilidade da infratora por eventuais perdas e danos decorrentes das infragdes
cometidas.

13.5. O prazo para pagamento das multas ou da devolugdo do recurso devidamente corrigido sera
de 15 (quinze) dias a contar da notificagdo por escrito da SPCINE.

Pardgrafo Unico- Valores devidos a SPCINE em razdo da aplicagdo de penalidades poderdo
ser pagos em até 05 (cinco) parcelas, com juros de 01% (um por cento) ao més e
devidamente corrigidos desde a data do recebimento.
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13.6. As penalidades serdao aplicadas observando-se os procedimentos legais, em especial aqueles
definidos no Decreto Municipal n? 44279/2003 e na Lei Municipal n® 14141/2006, respeitado o
contraditério e a ampla defesa.

13.7. O infrator inadimplente fica sujeito também a oportuna inscricago no CADIN Municipal,
observada a legislacdo aplicavel, bem como eventuais valores ndo devolvidos no prazo estipulado
poderdo ser inscritos como divida ativa, sujeitando-se a cobranca judicial.

13.8. As responsabilidades administrativa e civil sdo independentes da responsabilidade penal, de
modo que, quando houver indicio ilicito, as instancias competentes serdo devidamente
comunicadas.

14. DISPOSICOES FINAIS

14.1. O acompanhamento da correta execucao do GAME MOBILE sera realizado pela Coordenadoria
de Inovagao, Criatividade e Acesso da SPCINE.

14.2. A SPCINE ndo responderd em hipdtese alguma, solidaria ou subsidiariamente, pelos atos,
contratos ou compromissos assumidos pela PROPONENTE e pelo QUADRINISTA, cabendo
exclusivamente a estes as responsabilidades civis, penais, comerciais, financeiras, trabalhistas,
previdencidrias e outras, bem como as advindas de utilizacdo de direitos autorais ou patrimoniais
anteriores, contemporaneas ou posteriores a participacao no EDITAL.

14.3. Os casos omissos relativos ao presente EDITAL serdo resolvidos pela Diretoria da SPCINE,
ouvidas as areas competentes.

14.4. Copia deste edital podera ser obtida gratuitamente no endereco eletrénico da SPCINE
(https://www.spcine.com.br) ou em sua sede, sita na Av. S3o Jodo, n? 281 (Praca das Artes), 72
andar, S30 Paulo-SP, das 10:00 hs as 18:00 hs dos dias Uteis, mediante recolhimento do preco de RS
0,20 (vinte centavos de real) por folha.

14.5. Eventuais duvidas e esclarecimentos relativos ao presente EDITAL deverao ser formuladas por
escrito e encaminhadas através de  correspondéncia  eletrbnica ao  enderecgo
concursokohq@gmail.com.

14.6. Qualquer cidaddo é parte legitima para impugnar o presente EDITAL, devendo fazé-lo
pessoalmente ou via correspondéncia eletrbnica encaminhada para o endereco
concursokohq@gmail.com, devendo conter no “Assunto” a identificacdo do EDITAL e da interessada.
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§19. Eventuais impugnacdes deverdo ser encaminhadas devidamente escaneadas, datadas
e assinadas pela interessada, no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis antes do término das
inscrigoes.

§29. Eventuais impugnacgdes deverdo ser encaminhadas até as 18:00 horas do ultimo dia do
prazo previsto.

§39. A tempestividade dos prazos sera considerada a partir da data e hora de recebimento
da impugnacdo no correio eletrénico da SPCINE, ou protocolo de entrega em sua sede.

14.7. Para contagem dos prazos estabelecidos neste EDITAL sdo adotados os critérios a seguir
estabelecidos:

I- Todos os prazos se iniciardo no primeiro dia util subsequente ao da publicacdo.

II- Caso o ultimo dia do prazo ndo seja dia util, sera prorrogado até o primeiro dia util
subsequente.

Ill- Consideram-se dias Uteis, para fins deste EDITAL, os dias em que houver expediente
pleno na Administra¢ao Publica do municipio de S3o Paulo.

IV- Para todas as questdes do EDITAL que envolvam o envio de correspondéncia eletronica,
a tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do dia e
horario de recebimento do correio eletronico pela SPCINE.

14.8. A SPCINE podera revogar a qualquer tempo este EDITAL, no todo ou em parte, por razdes de
interesse publico decorrentes de fato superveniente, devendo anula-lo por ilegalidade de oficio ou
mediante provocac¢do de terceiro, através de manifestacdo escrita e fundamentada, sem que possa
ser invocada a obrigacdo de indenizar quaisquer prejuizos a qualquer interessada.

14.9. S3o anexos integrantes deste EDITAL:

I- DOCUMENTAGAO DA PROPONENTE PARA INSCRIGAO NO EDITAL.

ll- DOCUMENTAGAO DA PROPONENTE PARA FORMALIZAGAO DOS CONTRATOS.
l1l- DOCUMENTAGAO DO QUADRINISTA PARA PARTICIPAGAO NO EDITAL.

IV- AUTORIZAGAO PARA USO DE PI (APENAS PARA QUADRINISTA).

V- CARTA DE ANUENCIA DE PUBLICACAO DO GAME MOBILE.

VI- MINUTA DO CONTRATO DE PARTICIPACAO.

VII- MINUTA DO CONTRATO SPCINE.

VIII- MODELO DE CRONOGRAMA.

14.10. Para dirimir eventual controvérsia decorrente deste EDITAL ou do CONTRATO que nao
puderem ser resolvidas pelas partes, fica eleito o foro da Fazenda Publica da Capital do Estado de
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Sdo Paulo, com a ressalva de eventuais demandas que possuam foro necessario ou especial em
outras Comarcas.

Sado Paulo, __ de agosto de 2017.

Mauricio Andrade Ramos
Diretor Presidente
Empresa de Cinema e Audiovisual de Sao Paulo S.A.
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