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I- Cópia do CPF e RG.

 

II- Cer"!cado de Regularidade de CPF
(h#ps://www.receita.fazenda.gov.br/Aplicacoes/SSL/ATCTA/CPF/ConsultaSituacao/ConsultaPublica.asp).

 

III- Autorização de uso de PI, conforme modelo disponível no ANEXO IV.

 

ANEXO IV - AUTORIZAÇÃO DE USO DE PI

 

O QUADRINISTA _____________, portador do CPF nº _________________, AUTORIZA, por meio deste,
que a seguinte Propriedade Intelectual-PI

 

HQ: __________________________________

 

seja u"lizada exclusivamente para a produção de VIDEOPROJETO e de  PROTÓTIPO DE GAME pelas
PROPONENTES do Edital nº 08/2018/Spcine - $CONCURSO KOHQ 2 - TRANSMÍDIA, GAMES & HQ�.

 

Declara, ainda:

 

I- Que se compromete a fornecer à PROPONENTE selecionada para a segunda fase de inscrições um
pacote digital com material audiovisual de referência para sua HQ (�PI�), contendo assets que julgar
relevantes, como artes promocionais, rascunhos, histórias/"rinhas lançadas, dentre outros, obje"vando o
desenvolvimento do PROTÓTIPO DE GAME.

 

II- Que se compromete a licenciar à PROPONENTE vencedora o conteúdo protegido da PI, através de
Termo ou Contrato de Licenciamento, para a produção e lançamento do GAME MOBILE, caso selecionado
PROTÓTIPO DE GAME que u"lize qualquer dos conteúdos de PI autorizados neste Anexo, como condição
de assinatura do Contrato com a SPCINE, conforme ANEXO VII.

 

As PROPONENTES serão responsáveis por qualquer uso dos referidos elementos que não sejam as formas
autorizadas neste termo.

 

__________________________________________

(Nome)

 

ANEXO V - CARTA DE ANUÊNCIA DE PUBLICAÇÃO DO GAME MOBILE

 

O QUADRINISTA __________________________, portador do CPF nº _________________, e a EMPRESA
DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SÃO PAULO S.A. - SPCINE, inscrita no CNPJ sob o nº_______________,
aprovam o conteúdo do GAME MOBILE da PROPONENTE ____________________________, inscrita no
CPNJ sob o nº_____________________, e autorizam sua publicação em app stores:
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________________________________

Nome do GAME MOBILE

 

________________________________

PI na qual se baseia o GAME MOBILE

 

________________________________

Nome da empresa PROPONENTE

 

_______________________________

CNPJ da empresa PROPONENTE

 

 

QUADRINISTA

Por:     __________________________________________

Nome: _________________

CPF:   ___________________

 

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SÃO PAULO S.A.-SPCINE

Por:      __________________________________________

Nome: ___________

Cargo: __________

 

Por:      __________________________________________

Nome: ___________

Cargo: __________

 

 

ANEXO VI - MINUTA DO CONTRATO DE PARTICIPAÇÃO

TERMO nº __/2018/Spcine

PROCESSO ELETRÔNICO nº ___________

 

TERMO DE CONTRATO DE INVESTIMENTO FORMALIZADO ENTRE A EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL
DE SÃO PAULO S.A. E ____________, COM FUNDAMENTO NA LEI MUNICIPAL Nº 15.929/2013, LEI
MUNICIPAL Nº 13.278/2002, LEI FEDERAL Nº 13.303/2016 E DEMAIS DISPOSIÇÕES LEGAIS E
REGULAMENTARES APLICÁVEIS À ESPÉCIE

               


