
07/12/2021 15:44 SEI/PMSP - 010469545 - Edital

https://sei.prefeitura.sp.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=11379838� 22/40

 

II- Cópia reprográ!ca do Contrato Social atualizado, com indicação do administrador/representante legal.

 

III- Ficha de Dados Cadastrais com a cópia do número de inscrição do CCM � Cadastro de Contribuinte
Mobiliário (h#ps://ccm.prefeitura.sp.gov.br/login/contribuinte?"po=F).

 

IV- Cópia reprográ!ca do Cadastro de Pessoa Física - CPF do representante legal da PROPONENTE.

 

ANEXO II - DOCUMENTAÇÃO DA PROPONENTE PARA FORMALIZAÇÃO DOS CONTRATOS

 

I- Cer"dão Conjunta Nega"va de Débitos Rela"vos a Contribuições Previdenciárias, a Tributos Federais e à
Dívida A"va da União, emi"da pela Secretaria da Receita Federal
(h#p://servicos.receita.fazenda.gov.br/Servicos/cer"dao/CNDConjuntaInter/InformaNICer"dao.asp?
"po=1).

 

II- Cer"dão Nega"va de Débitos Trabalhistas-CNDT, emi"da pelo Tribunal Superior do Trabalho
(h#p://www.tst.jus.br/cer"dao)

 

III- Comprovante de conta corrente de "tularidade da PROPONENTE no Banco do Brasil.

 

IV- Cer"dão Nega"va de Débitos de Tributos Mobiliários perante a Fazenda do Município de São Paulo,
emi"da pela Secretaria Municipal da Fazenda
(h#ps://duc.prefeitura.sp.gov.br/cer"does/forms_anonimo/frmConsultaEmissaoCer"!cado.aspx).

 

V- Cer"!cado de Regularidade do FGTS-CRF, emi"da pela Caixa Econômica Federal

(h#ps://www.sifge.caixa.gov.br/Cidadao/Crf/FgeCfSCriteriosPesquisa.asp).

 

VI- Comprovante de situação regular perante o CADIN Municipal
(h#p://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq_Deb.aspx).

 

VII- Termo ou Contrato de Licenciamento formalizado entre a PROPONENTE e o QUADRINISTA,
licenciando o conteúdo da PI para a realização e lançamento do GAME MOBILE (APENAS EXIGIDA PARA
FORMALIZAÇÃO DO CONTRATO SPCINE, CONFORME ANEXO VII DO EDITAL).

 

a) O Termo ou Contrato de Licenciamento será de forma e conteúdo livre entre as partes, mas deverá
conter, obrigatoriamente, cláusula que faça respeitar os direitos patrimoniais da SPCINE derivados deste
EDITAL, na forma do item 12, bem como deverá abranger o licenciamento de todo o conteúdo de PI
necessário para a realização e publicação do GAME MOBILE conforme PROTÓTIPO DE GAME aprovado e
selecionado pela COMISSÃO DE JURADOS.

 

ANEXO III - DOCUMENTAÇÃO DO QUADRINISTA PARA PARTICIPAÇÃO NO EDITAL
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I- Cópia do CPF e RG.

 

II- Cer"!cado de Regularidade de CPF
(h#ps://www.receita.fazenda.gov.br/Aplicacoes/SSL/ATCTA/CPF/ConsultaSituacao/ConsultaPublica.asp).

 

III- Autorização de uso de PI, conforme modelo disponível no ANEXO IV.

 

ANEXO IV - AUTORIZAÇÃO DE USO DE PI

 

O QUADRINISTA _____________, portador do CPF nº _________________, AUTORIZA, por meio deste,
que a seguinte Propriedade Intelectual-PI

 

HQ: __________________________________

 

seja u"lizada exclusivamente para a produção de VIDEOPROJETO e de  PROTÓTIPO DE GAME pelas
PROPONENTES do Edital nº 08/2018/Spcine - $CONCURSO KOHQ 2 - TRANSMÍDIA, GAMES & HQ�.

 

Declara, ainda:

 

I- Que se compromete a fornecer à PROPONENTE selecionada para a segunda fase de inscrições um
pacote digital com material audiovisual de referência para sua HQ (�PI�), contendo assets que julgar
relevantes, como artes promocionais, rascunhos, histórias/"rinhas lançadas, dentre outros, obje"vando o
desenvolvimento do PROTÓTIPO DE GAME.

 

II- Que se compromete a licenciar à PROPONENTE vencedora o conteúdo protegido da PI, através de
Termo ou Contrato de Licenciamento, para a produção e lançamento do GAME MOBILE, caso selecionado
PROTÓTIPO DE GAME que u"lize qualquer dos conteúdos de PI autorizados neste Anexo, como condição
de assinatura do Contrato com a SPCINE, conforme ANEXO VII.

 

As PROPONENTES serão responsáveis por qualquer uso dos referidos elementos que não sejam as formas
autorizadas neste termo.

 

__________________________________________

(Nome)

 

ANEXO V - CARTA DE ANUÊNCIA DE PUBLICAÇÃO DO GAME MOBILE

 

O QUADRINISTA __________________________, portador do CPF nº _________________, e a EMPRESA
DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SÃO PAULO S.A. - SPCINE, inscrita no CNPJ sob o nº_______________,
aprovam o conteúdo do GAME MOBILE da PROPONENTE ____________________________, inscrita no
CPNJ sob o nº_____________________, e autorizam sua publicação em app stores:


