EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo Eletronico n° 8610.2016/0000050-7

EDITAL n2 10/2016/Spcine
PRODUGAO DE GAMES - 2016
1. INFORMAGOES GERAIS

1.1. A EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. - SPCINE (“SPCINE”), tendo em
vista a autorizacdo contida no Processo Eletronico n2 8610.2016/0000050-7, o ANEXO-2016 do
Contrato de Acompanhamento e Metas n2 20/2015/SMC, estabelecido entre a SPCINE e a
Prefeitura Municipal de Sdo Paulo, através da Secretaria Municipal de Cultura, torna publico o
EDITAL DE PRODUGCAO DE GAMES - 2016 (“EDITAL”).

1.2. As empresas as quais se destinam este processo de sele¢do e contratagdo deverdo obedecer
as condicdes e exigéncias estabelecidas neste EDITAL e seus ANEXOS, bem como, no que couber,
ao disposto nas Leis Federais n? 13.303/2016 e n2 9.610/1998, na Lei Municipal n2 13.278/2002,
Decreto Municipal n? 44.279/2003, além das demais disposicbes legais e regulamentares
porventura aplicaveis.

1.3. A participacdo neste processo de selecdo pressupde a prévia e integral aceitacdo das normas
deste EDITAL, incluindo o contetido dos Anexos.

2. GLOSSARIO
Para fins deste EDITAL, entende-se por:

I- “Assets”: Elementos (digitais ou fisicos) que compdem uma obra audiovisual, ou que
auxiliam seu desenvolvimento e producdo. Exemplos: concept art, arte promocional, logo,
animacao (quadros da respectiva animacgao), cendrios de fundo, roteiro, animatic, efeitos
sonoros, musicas, dentre outros.

[I- “Comissdo Julgadora”: Comissdao composta por profissionais com atuag¢dao no setor
audiovisual, responsavel pela selecio dos PROJETOS DE GAMES ganhadores e definicdo

dos respectivos valores de investimento, conforme as condi¢des previstas neste EDITAL.

lll- “Break-even”: Recuperacao do valor investido pela SPCINE através deste EDITAL, por
meio de sua participacdo na eventual exploracdo econémica dos games selecionados.

IV-"DOC": Didrio Oficial da Cidade de Sao Paulo.

V- “Game Design Document (GDD)”: Documento contendo as principais informacgdes e
parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producdao do Game, conforme Anexo |.
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VI- “Game Digital”: Obra que envolve a interacdo humana por meio de interface de
usudrio para gerar feedback audiovisual em uma tela ou dispositivo semelhante.

VII- “Game Mobile” (Jogo Digital Para Dispositivos Moveis): Game Digital produzido para
dispositivos portdteis como telefone celular ou tablet.

VIlI- “Game Doméstico”: Game Digital produzido para dispositivos de uso doméstico ou
local, como consoles de videogame (Xbox One, Playstation 4, PC, Mac).

IX- “PI” (Propriedade Intelectual): Universo criado para uma ou mais obras audiovisuais,
incluindo seus personagens, cenarios, direcdo de arte, composicdo sonora, estilo
narrativo, e outras caracteristicas especificas.

X- “Plataforma de Distribuicdo”: Loja virtual que distribui Games Digitais. Exemplos:
Steam, Desura, PSN Store, Microsoft Store, Xbox Store, App Store (i0S), Google Play,
dentre outros.

XlI- “Pitching”: Breve apresentacao e defesa oral baseadas no PROJETO DE GAME para a
Comissdo Julgadora.

XllI- “PRODUTO FINAL”: Game Mobile, Game Digital, Game Doméstico ou Protdtipo de
Game produzido por meio do patrocinio deste EDITAL.

XIll- “PROJETO DE GAME”: Documentacdo que conceitue as caracteristicas de um jogo
digital, estabelecendo os parametros de sua produgao.

XIV- "PROPONENTE"”: Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica responsdvel pelo encaminhamento
do PROJETO DE GAME e pela produ¢do do PRODUTO FINAL.

XV- "PROPONENTE PF”: Produtor autbnomo de Games, pessoa fisica responsdavel pelo
encaminhamento do PROJETO DE GAME e pela Produg¢do do PRODUTO FINAL, que atende
as exigéncias do item 4.

XVI- “PROPONENTE PJ”: Estudio de Games, pessoa juridica legalmente constituida
(portadora de Cadastro Nacional de Pessoa Juridica - CNPJ) responsavel pelo
encaminhamento do PROJETO DE GAME e pela Producdo do PRODUTO FINAL. que atende
as exigéncias do item 4.

XVII- “Protétipo de Game”: Produto de trabalho da fase de testes e/ou projeto de um jogo
digital. Nessa fase do projeto, as mecanicas bdsicas encontram-se implementadas,
tornando o produto possivel de ser jogado e servindo de referéncia para o PRODUTO
FINAL.
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XVIlI- “Renda Liquida do Desenvolvedor”: Quantia recebida pela PROPONENTE em cada
Plataforma de Distribuicdo, apds incidirem impostos diretos na operagao, tributagado
bancéria e share da Plataforma de Distribui¢do. E o valor liquido creditado na conta da
PROPONENTE.

3. OBJETIVO

3.1. O presente EDITAL tem por finalidade patrocinar a produc¢do de 16 (dezesseis) PROJETOS DE
GAMES, com os objetivos de:

I- Fomentar a producdo de Games, ampliando a participagdo brasileira em ambito
regional, nacional e global.

II- Ampliar a oferta de desenvolvedores de games no respectivo mercado.

llI- Incentivar o desenvolvimento da identidade artistica e cultural dos Games no Brasil,
dando oportunidades a criadores iniciantes, até entdo sem acesso aos meios de produgao
audiovisual tradicionais.

4. RECURSOS FINANCEIROS, CATEGORIAS E ETAPAS DO EDITAL

4.1. Serdo disponibilizados recursos no valor de RS 1.480.000,00 (um milhdo, quatrocentos e
oitenta mil reais) para 16 (dezesseis) Projetos de Game, divididos pelas seguintes linhas:

I- Linha 1 - Game Experimental/Autoral: Serdo selecionados, no minimo, 08 (oito)
Projetos de Game apresentados por PROPONENTE PF, sendo que cada proposta
selecionada poderd receber o valor de até RS 35.000,00 (trinta e cinco mil reais), com
prazo de execugdo de 05 (cinco) meses a partir do recebimento da primeira parcela.

§1°. Entende-se por Game Experimental/Autoral o Game de porte pequeno que
apresenta inovagdes tecnoldgicas e/ou artisticas e/ou aborda questdes sociais/
culturais atuais, considerando o setor nacional de produgdao de Games. Incluem-se
webgames, games para plataformas mobile, arte digital interativa, protétipos para
games maiores, dentre outros.

§29. Os PROJETOS DE GAME selecionados na Linha 01 poderdo ou ndo ter exploracao
econdmica. Em caso de exploragdo econdmica, a SPCINE ndo participara do resultado.

[I- Linha 2 - Game de Performance Comercial: Serdo selecionados, no minimo, 08 (oito)
Projetos de Game apresentados por PROPONENTE PJ, sendo que cada proposta
selecionada podera receber o valor de até RS 150.000,00 (cento e cinquenta mil reais),
com prazo de execucdo de 09 (nove) meses a partir do recebimento da primeira parcela.



EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo Eletronico n° 8610.2016/0000050-7

Pardgrafo Unico- Entende-se por Game de Performance Comercial o Game de porte
médio, apresentado por PROPONENTE com relevante desempenho no mercado, focado
em exceléncia técnica e artistica e em performance comercial.

4.2. Os PROJETOS DE GAMES inscritos serdo analisados em 02 (duas) Etapas:

I- A primeira Etapa serd decidida por andlise de GDD e por avaliacdo de histdrico
profissional, no caso de projetos enviados para a Linha 2. Serdo aprovados nesta fase os
16 (dezesseis) projetos melhores pontuados da Linha 1 e os 16 (dezesseis) projetos
melhores pontuados da Linha 2.

II- A segunda Etapa sera decidida por meio de pitching presencial, diante da Comissao
Julgadora. Serdo aprovados nesta fase para recebimento do patrocinio pelo menos os 08
(oito) projetos melhores pontuados da Linha 1 e os 08 (oito) projetos melhores
pontuados da Linha 2.

5. CONDICOES DE PARTICIPACAO

5.1. A inscricdo de PROJETO DE GAME na Linha 1 é destinada a PROPONENTE PF que seja
residente no Municipio de Sdo Paulo ha pelo menos 03 (trés) meses.

5.2. A inscricdo de PROJETO DE GAME na Linha 2 é destinada a PROPONENTE PJ que seja
domiciliada no Municipio de Sdo Paulo e que atenda aos seguintes requisitos:

I- Seja legalmente constituida como pessoa juridica que tenha como objeto social a
producdo audiovisual e/ou de softwares. E vedada a participagdo de Microempreendedor
Individual-MEI.

[I- Tenha ao menos um Game distribuido comercialmente em seu curriculo, disponivel
digitalmente em Plataformas de Distribuicdo ou por meio de site pessoal.

5.3. Estdao impedidas de participar do processo de selegao e contratacao as PROPONENTES cujos
socios, administradores, diretores, empregados ou contratados forem:

I- Servidores ou empregados publicos, ocupantes de cargos ou fungdes efetivos, eletivos
ou em comissdo, vinculados direta ou indiretamente a Secretaria Municipal de Cultura de
Sao Paulo ou a SPCINE, bem como seus respectivos cOnjuges, companheiros, parentes em
linha reta, colateral ou por afinidade até o 29 grau.

II- Membros dos Poderes Executivo, Legislativo, Judicidrio, do Ministério Publico e do
Tribunal de Contas, de qualquer esfera de governo.
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[lI- Que incidam nas hipoéteses de impedimento previstas no artigo 38 da Lei Federal n2
13303/2016.

Pardgrafo Unico. A inscricdo de PROPONENTE sem a observancia destas condicdes, caso
ocorra, poderd ser impugnada a qualquer tempo.

6. PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO
6.1. Cada PROPONENTE podera inscrever apenas 01 (um) projeto em suas respectivas linhas.

6.2. E permitida a participagdo de uma PROPONENTE PF que faca parte da equipe de uma
PROPONENTE PJ, com projetos diferentes.

6.3. As inscricOes sdo gratuitas e deverdo ser realizadas através do sistema de inscricdo que estara
aberto no periodo de 08 de Outubro de 2016, as 10:00hs, até o dia 11 de Novembro, as 23:59hs,
exclusivamente pela internet, mediante o preenchimento completo do perfil do Agente da
PROPONENTE e envio dos anexos disponiveis no enderego eletronico
(http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/2208), contemplando:

I- Criacdo de conta “ID da Cultura” na Plataforma SPCULTURA para acesso ao endereco
eletrénico, no link http://id.spcultura.prefeitura.sp.gov.br/.

II- Preenchimento completo do perfil de Agente Coletivo ou Individual, conforme o caso,
da PROPONENTE, na Plataforma SPCULTURA, no link
http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/painel/agentes/.

IlI- Preenchimento de todos os campos de inscricdo na Plataforma SPCULTURA e envio da
documentacdo prevista pelos itens 6.4. ou 6.5., no link
http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/2208/.

6.4. Documentagdo necessaria para participacao na Linha 1:
I- GDD do Projeto, conforme modelo disponivel no Anexo I.
II- Documentacdao da PROPONENTE PF, conforme lista prevista no Anexo Il.
Ill- Cronograma do Projeto, conforme modelo disponivel no Anexo VIII.
IV- Planilha orcamentadria, conforme modelo disponivel no Anexo IX.
6.5. Documentacao necessaria para participacdo na Linha 2:

I- GDD do Projeto, conforme modelo disponivel no Anexo I.


http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/2208
http://id.spcultura.prefeitura.sp.gov.br/
http://id.spcultura.prefeitura.sp.gov.br/
http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/2208/
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II- Documentag¢do da PROPONENTE PJ, conforme lista prevista no Anexo V.

llI- Cronograma do Projeto, conforme modelo disponivel no Anexo VIII.

IV- Planilha orgcamentadria, conforme modelo disponivel no Anexo IX.

V- Curriculo da PROPONENTE PJ, conforme modelo disponivel no Anexo XI.
7. COMISSAO JULGADORA

7.1. A Comissdo Julgadora sera composta por 06 (seis) profissionais de destague no mercado de
Games, dotados de expertise em diferentes areas, tais como: artistas, programadores, produtores,
publishers, pesquisadores, dentre outros.

7.2. Um dos jurados sera selecionado como Presidente da Comissdo Julgadora e, em caso de
empate entre os Projetos de Game, seu voto decidird o vencedor mediante justificada
devidamente fundamentada, atendo-se aos objetivos do EDITAL e aos critérios de selecao.

7.3. A SPCINE indicard um representante que serd responsavel pelo acompanhamento do EDITAL
em todas as suas fases e, durante a realizacdo do pitching, oferecerd feedback as PROPONENTES.

8. SELEGAO DE PROJETOS DE GAMES PARA PITCHING - LINHA 1

8.1. A Comissao Julgadora sera dividida em 02 (duas) Subcomissdes, que ficardo responsaveis pela
analise da metade dos PROJETOS DE GAMES, atribuindo valores de 01 (um) a 05 (cinco), sendo 01
(um) o valor considerado pior e 05 (cinco) o valor considerado melhor, nas NOTAS A, Be C, sendo
a NOTA FINAL calculada conforme férmula abaixo:

I- NOTA A: Qualidade e coeréncia do Game Doc do PROJETO DE GAME (conceituacdo do
projeto, qualidade do game design e potencial de produgdo conforme cronograma e
orcamento) - Itens 2, 3,7, 8 e 9 do GDD.

II- NOTA B: Aspectos audiovisuais da obra (direcdo de arte, estilo musical e sonoriza¢ao) -
Itens 4, 5 e 6 do GDD.

[lI- NOTA C: Potencial de avanco técnico, cultural e artistico da obra. Sera valida apenas a
maior nota (de 01 a 05) entre as notas atribuidas em NOTA C1, NOTA C2 e NOTAC3 -
Itens 1, 2, 4 e 7 do GDD, sendo:

a) NOTA C1- Potencial de Avanco Cultural: o jogo lida com questbes
sociais/culturais atuais?
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b) NOTA C2- Potencial de Avanco Artistico: o jogo propde uma linguagem
visual/sonora inovadora?

c) NOTA C3- Potencial de Avango Técnico: o jogo faz uso de tecnologia de ponta,
ou propde novas maneiras de interagao?

IV- NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B) + (NOTA C)

§19. A divisdo dos PROJETOS DE GAME entre as Subcomissdes sera aleatdria, com metade
dos projetos inscritos em cada Linha sendo submetidos a cada uma das Subcomissdes.

§29. O PROJETO DE GAME sera classificado seguindo a ordem decrescente das notas de
classificagao.

§39. Serdo selecionados para a segunda fase 16 (dezesseis) PROJETOS DE GAMES, por
ordem de NOTA FINAL.

§49, Havendo empate na totalizacdo das notas finais, o desempate beneficiara o PROJETO
DE GAME que tenha apresentado maior pontuacdo na NOTA C.

§59, Persistindo o empate, o PROJETO DE GAME vencedor sera decidido pelo Presidente
da Comissdao Julgadora, mediante motivacdo justificada em ata e atentando-se aos
objetivos do EDITAL.

8.2. Os resultados serdo publicados no DOC e no portal eletronico https://spcine.wordpress.com/,
fazendo constar da publicacgdo:

I- Nome do PROJETO DE GAME.
II- Nome da PROPONENTE.
Ill- Nota final de classificacao.

8.3. Da decisdo da Comissdo Julgadora cabera recurso dirigido a SPCINE, no prazo de 05 (cinco)
dias a contar da publica¢do do resultado no DOC.

9. SELECAO DE PROJETOS DE GAMES PARA PITCHING - LINHA 2

9.1. A Comissdo Julgadora sera dividida em 02 (duas) Subcomiss&es, que ficardo responsaveis pela
andlise de metade dos PROJETOS DE GAMES, atribuindo valores de 01 (um) a 05 (cinco), sendo 01
(um) o valor considerado pior e 05 (cinco) o valor considerado melhor, nas NOTAS A, Be C, sendo
a NOTA FINAL calculada conforme féormula abaixo:


https://spcine.wordpress.com/
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I- NOTA A: Qualidade e coeréncia do GDD do PROJETO DE GAME (conceituacdo do
projeto, qualidade do game design e potencial de produgdo conforme cronograma e
orcamento) - Itens 1, 2, 3, 7, 8 e 9 do Game Doc.

II- NOTA B: Aspectos audiovisuais da obra (direcdo de arte, estilo musical e sonorizac¢ao) -
Itens 4,5 e 6 do GDD.

[lI- NOTA C: Curriculo da PROPONENTE (prémios e indicagdes em festivais internacionais
de Games independentes, clipping e presenca na midia especializada). O valor maximo
dessa nota é de 05 pontos, distribuidos conforme explicado no ANEXO XII.

IV- NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B) + (NOTA C)

§12. A divisdo dos PROJETOS DE GAME entre as Subcomissdes sera aleatdria, com metade
dos projetos inscritos em cada Linha sendo submetidos a cada uma das Subcomissdes.

§22. O PROJETO DE GAME sera classificado seguindo a ordem decrescente das notas de
classificacdo.

§39. Serdo selecionados para a segunda fase 16 (dezesseis) PROJETOS DE GAMES, por
ordem decrescente de NOTA FINAL.

§4°. Havendo empate na totalizacdo das notas finais, o desempate beneficiard o PROJETO
DE GAME que tenha apresentado maior pontuacdo na NOTA C.

§59. Persistindo o empate, o PROJETO DE GAME vencedor sera decidido pelo Presidente
da Comissdao Julgadora, mediante motivacdo justificada em ata e atentando-se aos
objetivos do EDITAL.

9.2. Os resultados serdo publicados no DOC e no portal eletrénico https://spcine.wordpress.com/,
fazendo constar da publicagao:

I- Nome do PROJETO DE GAME.
II- Nome da da PROPONENTE.
IlI- Nota final de classificagao.

9.3. Da decisdo da Comissdo Julgadora cabera recurso dirigido a SPCINE, no prazo de 05 (cinco)
dias a contar da publica¢do do resultado no DOC.

10. ETAPA DE PITCHING E SELECAO DAS PROPONENTES VENCEDORAS


https://spcine.wordpress.com/
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10.1. A SPCINE divulgara a data em que os PROJETOS DE GAMES selecionados deverdo participar
do PITCHING com pelo menos 15 (quinze) dias de antecedéncia, a contar da publicagdo do aviso
no DOC.

10.2. Cada PROPONENTE terd direito a até 10 (dez) minutos de apresentagdo oral e a até 10 (dez)
minutos para responder aos questionamentos da Comissao Julgadora.

10.3. Todos os membros da Comissdo Julgadora avaliardo o contelddo da apresentacdo, sendo que
cada um atribuird valores de 01 (um) a 05 (cinco), sendo 01 (um) o valor considerado pior e 05
(cinco) o valor considerado melhor, nas NOTAS A e B. A NOTA FINAL sera calculada conforme
féormula abaixo:

I- NOTA A: Comprometimento com a proposta apresentada e capacidade da PROPONENTE
em realiza-la.

[I- NOTA B:

a) Para a Linha 01: Potencial de publico e capacidade para engajar comunidade de
usuarios.

b) Para a Linha 02: Potencial de publico e receita do projeto (plano de negdcios,
monetizacdo, estratégia de vendas, capacidade para engajar comunidade de usuarios).

Ill- NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B)

§19. A nota de avaliagdo da apresentacdo do PROJETO DE GAME serd obtida a partir do
calculo da média aritmética simples entre todas as notas finais dos membros da Comissao
Julgadora.

§29. Os PROJETOS DE GAMES serdo classificados seguindo a ordem decrescente das notas.

§32. Serdo selecionados para celebracio de CONTRATO DE PATROCINIO até 08 (oito)
PROJETOS DE GAMES da Linha 1 com as maiores notas e até 08 (oito) PROJETOS DE
GAMES da Linha 2 com as maiores notas, conforme classificacdo final e observado o
montante de recursos disposniveis.

§42. Havendo empate na totalizagdo das notas finais, o desempate beneficiard o PROJETO
DE GAME que tenha apresentado maior pontuacao na NOTA B.

§59. Persistindo o empate, o PROJETO DE GAME vencedor sera decidido pelo Presidente
da Comissdo Julgadora, mediante motivacao justificada em ata e atentando-se para os
objetivos do EDITAL.
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10.4. Sera desclassificado, a qualquer momento, o PROJETO DE GAME que tiver atuacdo e/ou
material comprovadamente vinculado a praticas de desrespeito as mulheres, as criangas, aos
jovens, aos idosos, a populacdao negra, aos povos indigenas ou outros povos e comunidades
tradicionais, a populacdo de baixa renda, as pessoas com deficiéncia, as |ésbicas, aos gays, aos
bissexuais, aos travestis e transexuais, ou a outras formas de preconceitos semelhantes.

10.5. O resultado da sele¢do pela Comissdo Julgadora sera registrado em ata e encaminhados para
a SPCINE, que providenciara as publicagbes no DOC e no portal eletronico
https://spcine.wordpress.com/, fazendo constar da publicagdo:

I- Nome do PROJETO DE GAME.
II- Nome da PROPONENTE.
Ill- Nota de classificacdo final obtida pela Comissao Julgadora.

10.6. Da decisdo da Comissdo Julgadora caberd recurso dirigido a SPCINE, no prazo de 05 (cinco)
dias a contar da publicacdo do resultado no DOC.

11. CONTRATAGAO DAS PROPONENTES VENCEDORAS

11.1. Ainda que inscrito e selecionado, ndo serd formalizado CONTRATO com a PROPONENTE que,
incluindo seu quadro societario e dirigentes, incida nas seguintes hipoteses:

I- Sejam diretamente ligadas a membros da Comissdo Julgadora ou a SPCINE. Entende-se
por diretamente ligados aquelas pessoas que tiverem vinculos familiares e correlativos até
o terceiro grau, bem como vinculos empregaticios e/ou contratuais vigentes,
excetuando-se as avengas de editais anteriores.

II- Estejam inadimplentes com suas obrigacGes trabalhistas, previdenciarias, tributarias e
acessorias, conforme exigéncias do ANEXO Ill (para PROPONENTE PF) e VI (para
PROPONENTE PJ), no momento da contratacgdo.

[ll- Estejam em mora, inclusive com relagdo a prestacdo de contas, inadimplentes em
outro ajuste ou que nao estejam em situacdo de regularidade para com o Municipio de
S3o Paulo ou com entidade da Administracdo Publica Municipal Indireta.

11.2. Apés a divulgacdo do resultado deste EDITAL, a PROPONENTE vencedora terd até 10 (dez)
dias Uteis para entregar a SPCINE a documentacdo completa para assinatura do CONTRATO,
conforme listagem do ANEXO Il (para PROPONENTE PF) ou do ANEXO VI (para PROPONENTE PJ),
no seguinte endereco: SPCINE - Praca das Artes - Avenida S3o Jodo, n? 281, 72 andar, Centro, Sao
Paulo-SP.
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Pardgrafo Unico- Todas as certiddes e documentos deverdo estar no prazo de validade por
ocasido da entrega da documentacdo. Para aqueles que ndo possuam validade disposta no
proprio documento ou em legislacdo especifica, sera considerado o prazo de 06 (seis)
meses a partir da emissao.

11.3. Caso a PROPONENTE vencedora ndo entregue a documentacao exigida ou ndo a entregue no
prazo previsto, o projeto sera desclassificado e sera convocada a classificada subsequente, e assim
sucessivamente.

12. OBRIGAGOES DA PROPONENTE VENCEDORA

12.1. A PROPONENTE vencedora tera o prazo de 05 (cinco) meses na Linha 1 e 09 (nove) meses
na Linha 2, contados a partir da data de assinatura do CONTRATO com a SPCINE, para produzir o
PRODUTO FINAL.

12.2. Aos 03 (trés) e aos 06 (seis) meses de producdo, respectivamente, a PROPONENTE devera
elaborar um Relatério de Producgdo, contendo screenshots (ao menos 05) e/ou video (minimo de
30 segundos) mostrando o progresso do PRODUTO FINAL, acompanhado de texto de ao menos
1500 (mil e quinhentos) caracteres discorrendo sobre o material visual, como a qual parte do jogo
as imagens se referem, qual a fun¢do dos objetos mostrados, quem sdo os personagens expostos,
dentre outras informacdes.

Paragrafo Unico- O material deverd ser enviado através de correspondéncia eletronica
para o endereco editalgamesspcine@gmail.com, para ateste e analise da SPCINE.

12.3. Ao fim do prazo de produg¢do, a PROPONENTE deverd entregar o PRODUTO FINAL por meio
de correspondéncia eletronica para o endereco editalgamesspcine@gmail.com, contendo 10 (dez)
Promo Code ou Download Keys para cada uma das PLATAFORMAS DE DISTRIBUICAO nas quais o
PRODUTO FINAL se encontra disponivel.

12.4. O PRODUTO FINAL devera ser acompanhado dos materiais abaixo, para divulgacdo sem fins
comerciais por parte da SPCINE:

I- Autoriza¢do de uso das imagens ou de aspectos isolados do PRODUTO FINAL por seu
autor, para divulgacao pela SPCINE.

[I- Minimo de 05 (cinco) fotos de divulgagdo em JPEG, 300 DPI.
IlI- Release (maximo 3200 caracteres).

IV- Minibiografia da PROPONENTE (maximo 3200 caracteres).
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V- Proposta geral e interacdes basicas de jogo - “Resumo do Game” (maximo 3200
caracteres).

VI- High Concept do jogo (maximo 200 caracteres).
VII- Ficha técnica completa.

12.5. A PROPONENTE devera creditar, por meio de logotipo ou citagdo, no PRODUTO FINAL objeto
do CONTRATO e em todo material de divulgacdo, a participacdo da SPCINE e da Secretaria
Municipal de Cultura, seguindo as orientacdes do Manual de Identidade Visual da SPCINE, que
estara disponivel em sua respectiva pagina da internet.

12.6. E de responsabilidade da PROPONENTE manter a SPCINE informada sobre o eventual
rendimento do PRODUTO FINAL, bem como repartir a RENDA LIQUIDA DO DESENVOLVEDOR, para
PROJETOS DE GAME da Linha 02.

12.7. A PROPONENTE devera elaborar um Relatdrio Trimestral, contado a partir do lancamento do
PRODUTO FINAL e enquanto durar o contrato com a SPCINE, com as seguintes informacdes:

I- Relatério Financeiro (Financial Report) de cada PLATAFORMA DE DISTRIBUICAO,
comprovando o rendimento do PRODUTO FINAL, ainda sem a incidéncia de taxas e
impostos.

- Caso a PROPONENTE tenha recebido pagamento de uma PLATAFORMA DE
DISTRIBUICAO pelo PRODUTO FINAL naquele periodo, deverd ser apresentado também o
comprovante deste pagamento, bem como o valor da RENDA LIQUIDA DO
DESENVOLVEDOR recebida. Uma vez que algumas PLATAFORMAS DE DISTRIBUICAO
realizam o pagamento simultaneo de diferentes produtos da PROPONENTE em um Unico
depdsito, deve ser utilizada a seguinte conta para se chegar & RENDA LIQUIDA DO
DESENVOLVEDOR:

Rendimento Total = (Valor Total Recebido - Taxa de Cdmbio do Banco - Tributag¢do
diretamente incidente)

Renda Liquida do Desenvolvedor = Rendimento Total X Valor Recebido pelo PRODUTO FINAL

Valor Total Recebido

12.8. O Relatério Trimestral deve ser encaminhado através de correspondéncia eletrénica para o
endereco editalgamesspcine@gmail.com.
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12.9. Junto do Relatério Trimestral, a PROPONENTE devera apresentar comprovante de depdsito
das porcentagens de participagio na RENDA LIQUIDA DO DESENVOLVEDOR referentes a SPCINE
obtidas até aquele momento, conforme disposto no item 13.1. do EDITAL, para PROJETOS DE
GAME da Linha 02.

12.10. A PROPONENTE se compromete a participar de pelo menos 01 (uma) atividade de
formacdo audiovisual a ser definida pela SPCINE, enviando representantes adequados de acordo
com a proposta da atividade.

13. DIREITOS DA SPCINE SOBRE A EXPLORAGAO COMERCIAL DO PRODUTO FINAL DA LINHA 2

13.1. A RENDA LIQUIDA DO DESENVOLVEDOR da exploracdo comercial do PRODUTO FINAL da
Linha 2 sera dividida na seguinte proporgao:

I- 70% (setenta por cento) para a PROPONENTE.
[I- 30% (trinta por cento) para a SPCINE.

13.2. Os valores auferidos pela participacdo da SPCINE deverdo ser depositados em conta corrente
indicada por esta, no prazo de 10 (dez) dias a contar da apresentacdo do Relatério Trimestral.

13.3. A divisdo da RENDA LIQUIDA DO DESENVOLVEDOR estabelecida no item anterior valera pelo
prazo de 01 (um) ano ou até o BREAK-EVEN da SPCINE, o que vier primeiro. Apds o advento de
uma dessas possibilidades, a porcentagem da SPCINE sera revertida para a PROPONENTE, que
ficara com 100% (cem por cento) da RENDA LIQUIDA DO DESENVOLVEDOR.

14. PENALIDADES

14.1 Em casos de alteracdo das caracteristicas do PRODUTO FINAL sem o consentimento da
SPCINE, de descumprimento das obrigacOes legais e regulamentares aplicdveis, ou ainda as regras
constantes neste EDITAL ou no respectivo CONTRATO, a SPCINE poderd aplicar as penalidades
previstas no artigo 83 da Lei Federal n® 13303/2016, na seguinte conformidade:

I- Pela inexecuc¢do total do CONTRATO, multa de 10% (dez por cento) sobre o valor do
investimento, sem prejuizo da rescisdo do CONTRATO e obrigacdo de devolucdo dos
recursos.

a) A multa prevista neste item podera ser dispensada se restituido integralmente o
valor do investimento, devidamente atualizado a partir da data de recebimento, no
prazo de 30 (trinta) dias corridos a partir da rescisao.

[I- Pelo atraso injustificado na entrega do PRODUTO FINAL, multa de 0,2% (zero virgula
dois por cento) sobre o valor do investimento.
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a) A multa sera aplicada constatado o atraso inicial e sucessivamente por cada 10 (dez)
dias de atraso.

b) Atingido o limite de 60 (sessenta) dias de atraso, poderd ser considerada a
inexecugdo total do objeto contratual, com a possibilidade de rescisdao do CONTRATO,
sem prejuizo dos demais consectdrios legais aplicaveis.

lll- Pelo atraso injustificado no repasse do percentual de RENDA LIQUIDA DO
DESENVOLVEDOR a SPCINE, multa de 01% (um por cento) sobre o valor do investimento,
além de RS 200,00 (duzentos reais) para cada dia adicional de atraso, apds a notificacdo
dada pela SPCINE.

a) A multa serd aplicada constatado o atraso inicial e sucessivamente por cada 10 (dez)
dias de atraso.

b) Atingido o limite de 60 (sessenta) dias de atraso, podera ser considerada a
inexecucdo total objeto contratual e serd aplicada multa no valor de 10% (dez por
cento) sobre o valor do investimento.

IV- Por inexecucdo parcial ou infracdo a qualquer cldusula do CONTRATO, do EDITAL ou
das disposicGes legais e regulamentares aplicaveis, multa de 01% (um por cento) sobre o
valor do investimento.

V- Inabilitacdo para estabelecimento de qualquer forma de ajuste com a SPCINE pelo
prazo de 02 (dois) anos e somente enquanto perdurarem os motivos determinantes da
punicdo ou até que seja promovida a reabilitacdo perante a SPCINE, que sera concedida
apos ressarcimento pelos prejuizos resultantes.

a) A pena de inabilitagdo somente sera aplicada se eventuais multas ndo forem pagas e
se descumprida a obrigacdao de devolucdo do investimento, em hipétese de rescisdo

contratual.

b) A pena prevista neste inciso podera ser ser impostas a PROPONENTE, bem como a
seus representantes legais nas hipdteses que tenham agido com dolo ou culpa.

14.2. As penalidades previstas sdao independentes e podem ser aplicadas cumulativamente,
conforme o caso.
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14.3. A aplicacdo de qualquer penalidade podera ensejar rescisdo contratual por parte da SPCINE,
com a consequente obrigatoriedade de restituicao integral do investimento, devidamente
atualizado.

Paragrafo Unico- Na hipdtese de rescisdo contratual motivada por caso fortuito ou forca
maior devidamente comprovada poderd, a exclusivo critério da SPCINE, ser admitida
execucao parcial do CONTRATO, com a necessidade de devolucdo proporcional do valor
do investimento.

14.4. As multas previstas nesta clausula ndo tém cardter compensatério e o seu pagamento nao
eximird a responsabilidade da infratora por eventuais perdas e danos decorrentes das infragGes
cometidas.

14.5. O prazo para pagamento das multas ou da devolucdo do recurso devidamente corrigido
serd de 15 (quinze) dias a contar da notificacdo por escrito da SPCINE.

Paragrafo Unico- Valores devidos a SPCINE em razao da aplicagdo de penalidades poderao
ser pagos em até 05 (cinco) parcelas, com juros de 01% (um por cento) ao més e
devidamente corrigidos desde a data do recebimento.

14.6. As penalidades serdo aplicadas observando-se os procedimentos legais, em especial aqueles
definidos no Decreto Municipal n? 44279/2003 e na Lei Municipal n? 14141/2006, respeitado o
contraditorio e a ampla defesa.

14.7. O infrator inadimplente fica sujeito também a oportuna inscricdio no CADIN Municipal,
observada a legislacdo aplicavel, bem como eventuais valores ndo devolvidos no prazo estipulado
poderdo ser inscritos como divida ativa, sujeitando-se a cobranca judicial.

14.8. As responsabilidades administrativa e civil sdo independentes da responsabilidade penal de
modo que, quando houver indicio de ilicito, as instancias competentes serdo devidamente
comunicadas.

15. DISPOSICOES GERAIS

15.1. O acompanhamento da correta execu¢do do CONTRATO e do PRODUTO FINAL serd realizado
pela Coordenadoria de Inovagdo, Criatividade e Acesso da SPCINE.

15.2. A SPCINE ndo respondera em hipdtese alguma, solidaria ou subsidiariamente, pelos atos,
contratos ou compromissos assumidos pela PROPONENTE, cabendo exclusivamente a esta as
responsabilidades civis, penais, comerciais, financeiras, trabalhistas, previdenciarias e outras, bem
como as advindas de utilizacdo de direitos autorais ou patrimoniais anteriores, contemporaneas
ou posteriores a participacao no EDITAL.
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15.3. Os casos omissos relativos ao presente EDITAL serdo resolvidos pela Diretoria da SPCINE,
ouvidas as dreas competentes.

15.4. Para dirimir eventual controvérsia decorrente deste EDITAL ou do CONTRATO que ndo
puderem ser resolvidas pelas partes, fica eleito o foro da Capital do Estado de S3o Paulo, com a
ressalva de eventuais demandas que possuam foro necessario ou especial em outras Comarcas.

15.5. Cépia deste EDITAL podera ser obtida gratuitamente no endereco eletrénico da SPCINE
(https://spcine.wordpress.com/) ou em sua sede, sita a Av. S3o Jodo, n? 281, 62 e 72 andar, Sdo
Paulo-SP (Praca das Artes), das 10:00 hs as 18:00 hs dos dias Uteis, mediante recolhimento do
preco de RS 0,20 (vinte centavos de real) por folha.

15.6. Eventuais duvidas relativas ao presente EDITAL deverdo ser formuladas por escrito e
enviadas ao endereco eletronico editalgamesspcine@gmail.com.

Paragrafo Unico- Qualquer cidaddo é parte legitima para impugnar o presente EDITAL,
devendo fazé-lo por escrito, pessoalmente ou mediante correspondéncia encaminhada a
sede da SPCINE, no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis anteriores ao término das
inscrigdes.

15.7. Na contagem dos prazos previstos, excluir-se-a o dia do inicio e incluir-se-a o do fim.

Paragrafo Unico- Para a conferéncia de prazos de encaminhamento por correspondéncia
comum, serd considerada a data da postagem e, para os encaminhamentos por
correspondéncia eletrénica, o primeiro dia Gtil subsequente a data de envio, sendo que
deverao estar acompanhadas do comprovante de envio.

15.8. S3o anexos integrantes deste EDITAL:

Anexo | - Modelo de Game Design Document (GDD)

Anexo Il - Documentacdo da PROPONENTE PF para participacao no Edital

Anexo Il - Documentagdo da PROPONENTE PF para assinatura do Contrato de Patrocinio
Anexo IV - Declaracao da PROPONENTE PF sem CCM

Anexo V - Documentacdao da PROPONENTE PJ para participacdo no Edital

Anexo VI - Documentagdao da PROPONENTE PJ para assinatura do Contrato de Patrocinio
Anexo VIl - Minuta do Contrato de Patrocinio

Anexo VIII - Modelos de Cronograma

Anexo IX - Modelo de Or¢gamento

Anexo X - Modelo de Planilha Analitica de Prestacdo de Contas

Anexo XI - Informacdes minimas que devem constar no Curriculo da Proponente PJ
Anexo Xl - Pontuagdo do Curriculo da Proponente PJ
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S&o Paulo, 07 de outubro de 2016.

Alfredo Manevy
Diretor Presidente
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ANEXO | - MODELO DE GAME DESIGN DOCUMENT (GDD)

O GDD deve conter ao menos uma breve descricdo para cada um dos itens principais (de 1 a 9).
N3do é obrigatério preencher todos os sub-itens, pois determinados projetos podem nao conter
todos os elementos listados, mas é ideal que o GDD seja o mais completo possivel.

1. Pagina de titulo
a. Nome do Game

b. High Concept do Game (conceito do game em até 150 caracteres)

2. Visado Geral

a. Género

b. Publico Alvo

c. Game Flow (tabela)

d. Estilo estético (resumo)

3. Gameplay e Mecanicas
a. Gameplay
b. Progressdao do Game
c. Estrutura de Missdes/Desafios
d. Objetivos — Quais sdo os objetivos do game?
e. Mecanicas — Quais sdo as regras do game? (Implicitas e Explicitas). Como as partes
(personagens, cenarios) do jogo interagem entre si?
Movimentacdo dentro do Game / Fisica
g. Objetos — o que fazem e como o jogador interage com eles
h. Acdes, incluindo interagdes com objetos, botdes, etc, e quais meios de comunicagao
sdo utilizados.
i. Combate — Se ha combate / conflito, como acontece?
j. Economia — Como funciona no seu jogo? Ha um sistema de ouro / moedas? Para que
servem?

—h

k. Opcgdes de Jogo — Quais sdao e como afetam o game?
I. Salvar & Replay - como funcionam no seu game? Ha Auto-Save? Hd modo New
Game Plus?
m. Easter Eggs, Cheats e conteddo bonus (roupas, modos, etc).

4. Arte do Game — Elementos-chave; como estdo sendo desenvolvidos; qual o estilo.
a. Elementos Visuais - Direcdo de arte, paleta de cores, inspira¢des
b. Elementos Sonoros - Estilo musical, efeitos sonoros, inspiracdes

5. Narrativa, Ambientagdo e Personagens
a. Histéria e Narrativa — Inclui back story, trama, progressao do game, cutscenes.
b. Game World- Mundo do seu game
c. Visdo geral e apresentagao visual do mundo do seu game
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d. Areas do jogo, incluindo a descri¢do geral caracteristicas fisicas de cada uma. Exemplo:
fase dentro do vulcdo, fase com tematica de gelo, fase sub-aquatica, etc.

e. Personagens. Personalidade, aparéncia, back story, animacgdes, habilidades, relevancia
para a harrativa e relagdo com outros personagens.

f. Fases (Levels). Cada fase deve incluir sinopse, objetivos, e detalhes dos acontecimentos
gue se desenrolam em seu percurso.

g. Fase de Treino e/ou Tutorial

6. Interface
a. Sistema Visual. Se vocé tem HUD, o que ha nela? Quais sdo os menus? Qual é o modelo
de cdmera/focalizacdo?
b. Sistema de Controle — Como o jogador controla o game? Como sdo os comandos
especificos?
c. Sistema de Ajuda. Caso o jogador ndo saiba como prosseguir, hd um sistema de dicas?

7. Inteligéncia Artificial (A/)
a. Oponentes e Al inimiga — Inimigos que impedem o avan¢o do jogador e portanto
necessitam de a¢des. Como funcionam? Quais suas prioridades?
b. Als parceiras ou ndo-inimigas (NPCs variados: vendedores, animais, etc)
c. Alde Suporte - Deteccdo de colisdo, Pathfinding

8. Aspectos Técnicos
a. Plataformas de producdo (o jogo estd sendo produzido para quais? PC, Xbox, Mobile, etc)
b. Hardware e Software de Desenvolvimento - Qual a engine utilizada? Utilizam algum
hardware especial para alcan¢ar um resultado especifico?
c. Requerimentos de Rede - Utilizara a internet? De que forma?

9. Modelo de Negdcios, Monetizacgdo, Estratégia de Vendas/Marketing - Como vocé vai vender o
seu jogo? Em quais plataformas? Qual faixa de pre¢o? Havera compras dentro do jogo? Como vai
divulgad-lo para ampliar a comunidade de fds e possiveis compradores (redes sociais, midia
especializada, demo, early access, etc)?
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ANEXO Il - DOCUMENTAGAO DA PROPONENTE PF PARA PARTICIPACAO NO EDITAL

I- Cépia reprografica da cédula de identidade da PROPONENTE PF.
II- Copia reprografica do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) da PROPONENTE PF.
[ll- Comprovante de regularidade de inscricao da PROPONENTE PF no Cadastro de Pessoas Fisicas,

obtido no endereco eletrénico:
http://www.receita.fazenda.gov.br/aplicacoes/atcta/cpf/consultapublica.asp

IV- Comprovante de residéncia da PROPONENTE PF dos ultimos 3 meses, por meio de cdpia
reprografica de recibos de contas nominais de luz, dgua, gas, telefone, bancdria, de contrato de
locagcdo nominal, de correspondéncia de érgao publico ou de IPTU.
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ANEXO IIl - DOCUMENTAGCAO DA PROPONENTE PF PARA ASSINATURA DO CONTRATO

I- Declaracdo que ndo possui débito perante as fazendas publicas, em especial perante a
Prefeitura do Municipio de S3o Paulo (para proponente que nao possui CCM), conforme modelo
do Anexo IV. Caso tenha duvida se possui ou ndo CCM, realize a verificagdo no seguinte link:
https://www3.prefeitura.sp.gov.br/fdc/fdc_imp02_cgc.asp;

a) Caso a PROPONENTE PF possua CCM, deverd apresentar a Ficha de Dados Cadastrais
(https://www3.prefeitura.sp.gov.br/fdc/fdc_imp02_cgc.asp) e Certiddo de Tributos
Mobilidrios
(http://www3.prefeitura.sp.gov.br/certidaotributaria/forms/frmConsultaEmissaoCertifica
do.aspx), ambos emitidos pela Secretaria de Finangas da Prefeitura do Municipio de Sao
Paulo.

Comprovante de regularidade perante o CADIN Municipal

(http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq_Deb.aspx).

[ll- Comprovante de abertura de conta bancdria de titularidade da PROPONENTE PF no Banco do
Brasil, especifica e exclusiva para movimentacdo dos valores recebidos pelo CONTRATO.
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ANEXO IV - MODELO DE DECLARAGAO DA PROPONENTE PF SEM CCM

BEU, oo iNscrito N0 CPF SOD 0 N2 ceeeeeeiiiiiieeeeeeeeee e , RG n?
..................................................................... residente e domiciiado no endereco

..................................................... , declaro sob as penas da lei de que ndo possuo inscricdo no
Cadastro de Contribuinte Mobiliario — CCM da Prefeitura Municipal de Sdo Paulo e que ndo possuo
débito perante as fazendas publicas, em especial perante a Prefeitura do Municipio de Sdo Paulo.

NOME: e
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ANEXO V - DOCUMENTAGCAO DA PROPONENTE PJ PARA PARTICIPAGAO NO EDITAL

|- Copia do cartdo do CNPJ - Cadastro Nacional das Pessoas Juridicas, da PROPONENTE PJ
(http://www.receita.fazenda.gov.br/pessoajuridica/cnpj/cnpjreva/cnpjreva_solicitacao.asp).

Il - Comprovante de sede da PROPONENTE PJ no Municipio de Sdo Paulo, com data atual, por meio
de copia reprografica de recibos de contas nominais de luz, dgua, gas, telefone, bancaria, de

contrato de loca¢do nominal, de correspondéncia de érgdo publico ou de IPTU.

lll- Ficha de Dados Cadastrais com a coépia do nimero de inscricdo do CCM — Cadastro de
Contribuinte Mobilidrio (https://www3.prefeitura.sp.gov.br/fdc/fdc_imp02_cgc.asp).
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ANEXO VI - DOCUMENTAGAO DA PROPONENTE PJ PARA ASSINATURA DO CONTRATO

I- Coépia reprografica do Contrato  Social atualizado, com indicagdo do
administrador/representante legal.

- Comprovante de regularidade perante o CADIN Municipal
(http://www3.prefeitura.sp.gov.br/cadin/Pesq_Deb.aspx).

llI- Certiddo Negativa de Débitos de Tributos Mobilidrios perante a Fazenda do Municipio de Sdo
Paulo, emitida pela Secretaria de Financas
(http://www3.prefeitura.sp.gov.br/certidaotributaria/forms/frmConsultaEmissaoCertificado.aspx

).

IV- Certificado de Regularidade do FGTS-CRF, emitida pela Caixa Econb6mica Federal
(https://www.sifge.caixa.gov.br/Cidadao/Crf/FgeCfSCriteriosPesquisa.asp).

V- Certiddao Conjunta Negativa de Débitos Relativos a Contribuicdes Previdencidrias, a Tributos
Federais e a Divida Ativa da Unido, emitida pela Secretaria da Receita Federal
(http://www.receita.fazenda.gov.br/Aplicacoes/ATSPO/Certidao/CndConjuntalnter/InformaNICer
tidao.asp?Tipo=2).

VI- Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas-CNDT, emitida pelo Tribunal Superior do Trabalho
(http://www.tst.jus.br/certidao).

VII- Cépia reprografica do Cadastro de Pessoa Fisica-CPF do representante legal da PROPONENTE
PJ.

VIII- Comprovante de abertura de conta bancaria de titularidade da PROPONENTE PJ no Banco do
Brasil, especifica e exclusiva para movimentac¢do dos valores recebidos pelo CONTRATO.
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ANEXO Vil - MINUTA DO CONTRATO
TERMO n2 __/201_/Spcine
PROCESSO n?

TERMO DE CONTRATO DE PATROCINIO FORMALIZADO ENTRE A
EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. E

, COM FUNDAMENTO NA LEI MUNICIPAL N©
15929/2013, LEI MUNICIPAL N2 13278/2002, LEI FEDERAL N2
13303/2016 E DEMAIS DISPOSICOES LEGAIS E REGULAMENTARES
APLICAVEIS A ESPECIE

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A., sociedade de economia mista
vinculada a Secretaria Municipal de Cultura de S3o Paulo, com sede no municipio de Sdo Paulo-SP,
na Av. S30 Jo3do, 281, 62 e 7° andar, inscrita no CNPJ sob o n? 21.278.214/0001-02, doravante
denominada Spcine, neste ato representada na forma de seu contrato social por seus diretores
abaixo assinados;

, com sede/domicilio no municipio de So Paulo, na , inscrita
no CNPJ/CPF sob o n@ doravante denominada Patrocinada, neste ato
representada na forma de seu contrato social por seu sécio/diretor/procurador abaixo assinado;

a seguir denominada individualmente Parte e, em conjunto, Partes;

CONSIDERANDO que a Spcine tem como objeto a promocdo do desenvolvimento da atividade
cinematografica e audiovisual no municipio de Sdo Paulo, inclusive mediante o investimento na
realizacdo de produtos audiovisuais;

CONSIDERANDO o resultado do processo seletivo previsto no Edital n® 10/2016/Spcine - EDITAL
DE PRODUCAO DE GAMES 2016 (Edital), aprovado nos termos do Processo Eletrénico n®
8610.2016/0000050-7, em que a Patrocinada sagrou-se contemplada, conforme o resultado da
sele¢do publicado em ;

tém entre si justo e acordado celebrar o presente ajuste observados, no que couber, os
dispositivos da Lei Federal n2 13303/2016, da Lei Municipal 13278/2002, do Decreto Municipal n®
44279/2003 e, subsidiariamente e no que couber, da Lei Federal n2 10406/2002, além de outras

normas porventura aplicaveis, bem como as seguintes clausulas e condig¢des:

Clausula 12. Do objeto
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1.1. O presente tem por objeto disciplinar o investimento e apoio da Spcine, sob a forma de
patrocinio, na produgdo do PRODUTO FINAL intitulado provisoriamente de “ "

Paragrafo Unico- O Edital e seus anexos, bem como a proposta aprovada nas duas fases de
selecdo e os demais documentos apresentados durante a sele¢do, sdo considerados parte

integrante deste Contrato independentemente de transcrigao.

Clausula 22. Da matriz de riscos

2.1. A Patrocinada corre exclusivamente com os riscos negociais e de aumento dos custos
retratados, ndo podendo alegar qualquer situagdo posterior que impacte em tais custos como
hipdtese de ndo entrega do objeto do Contrato ou do ndo cumprimento de suas obrigacdes.

Clausula 32. Das obrigacoes da Spcine

3.1. A Spcine investird na realizacdo do objeto o valor de RS 35.000,00 (trinta e cinco mil reais)
para projetos da Linha 01 ou RS 100.000,00 (cem mil reais) para projetos da Linha 02, a ser
liberado em parcela Unica por ocasido da assinatura do presente.

§19. A liberacdo do aporte financeiro fica condicionada ao cumprimento de toda a legislagcdo
complementar cabivel, inclusive regularidade junto ao CADIN Municipal, sob pena de
possibilidade de rescisdo unilateral do presente por parte da Spcine, sem prejuizo das
consequéncias legais e contratualmente previstas pela inadimpléncia do mesmo pela Parte
faltosa.

§29. A ndo liberacdo dos recursos por parte da Spcine no prazo de até 30 (trinta) dias da
assinatura do Contrato poder3d, a critério da Patrocinada, importar em rescisdo deste.

3.2. Sdo ainda obriga¢Ges da Spcine, sem prejuizo de outras que lhe imponha a lei, o Edital ou este
Contrato:

I- Fica designado como gestor(a) do Contrato o(a) sr(a). Ariel Velloso, que sera responsavel pelo
contato junto a Patrocinada para gestdo, acompanhamento e esclarecimentos que porventura

se fizerem necessarios durante a vigéncia contratual.

II- Prestar tempestivamente as informacdes e esclarecimentos que venham a ser solicitados
pela Patrocinada para a execugao do objeto.

IlI- Transmitir, por escrito, as instrucdes e recomendacdes quanto a realizacdo do objeto.

IV- Notificar, por escrito e tempestivamente, a Patrocinada quanto a irregularidades
observadas no cumprimento do Contrato;
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3.3. O acompanhamento e fiscalizacdo da execucao do Contrato realizado pela Spcine ndo exime a
Patrocinada do cumprimento de quaisquer de suas obrigacdes.

Clausula 42. Das obrigacées da Patrocinada

4.1. A Patrocinada se obriga a plena e integral realizacdo do objeto por sua conta e risco,
subordinado ao cumprimento, por parte da Spcine, das obrigacdes decorrentes deste Contrato.

4.2. S3o ainda obrigacdes da Patrocinada, sem prejuizo de outras que lhe imponha a lei, o Edital
ou este Contrato:

I- Selecionar, contratar e pagar as prestadoras de servicos envolvidas na realizagcdo do objeto,
respondendo por todos os aspectos juridicos, trabalhistas e de outra natureza destas
contratagdes, salvaguardando a Spcine de qualquer reclamagdo neste sentido.

II- Obter todas as licencas e cessdes necessdrias junto a todos os profissionais, contratados,
fornecedores e/ou funcionarios, titulares de direitos autorais, conexos, de personalidade ou
gualquer forma de direito protegida pelo direito brasileiro. Neste ato, a Patrocinada reconhece
gue é detentora dos direitos atinentes ao escorreito e integral cumprimento do objeto por sua
parte.

IlI- Encaminhar os Relatérios Trimestrais na forma prevista pelo item 12 do Edital.
IV- Manter, durante toda a vigéncia do Contrato, as mesmas condi¢cdes de habilitacdo e de
regularidade juridica e fiscal apresentadas por ocasido da participacdo na selecdo e na

assinatura do Contrato.

4.3. E de responsabilidade da Patrocinada realizar os repasses da RENDA LIQUIDA DO
DESENVOLVEDOR a Spcine, conforme definido em Edital.

Clausula 52. Das responsabilidades da Parte

5.1. As Partes responderao perante terceiros e entre si pelos atos que praticarem isoladamente e
pelas escolhas que fizerem no exercicio de suas atribuicdes especificadas neste Contrato,
responsabilizando-se isoladamente pelos danos decorrentes de seus atos, praticados de maneira
dolosa ou culposa.

§12. Nos atos envolvendo a realizacdo do objeto, observadas as competéncias e obrigacdes
definidas no Contrato, a Patrocinada responderd por eventuais danos causados a terceiros e a
Spcine na execu¢do. Ndo havera responsabilidade solidaria entre as Partes, cabendo aquela a
observancia de todas as normas e legislacao aplicdvel, de acordo com a natureza da atividade
realizada.
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§29. A Patrocinada declara deter todas as licencas e autorizacdes necessdrias de terceiros para
a exibicdo e divulgacdo dos conteldos protegidos por direitos autorais, personalidade ou
conexos. Em caso de qualquer alegacao de infragdo a direitos de terceiros ou ressarcimento de
danos, a qualquer titulo, a Patrocinada assumira toda a responsabilidade e mantera a Spcine
indene e a reembolsard quaisquer quantias que esta venha a ter de pagar, inclusive honorarios
advocaticios e custas judiciais, salvo por atos ou fatos praticados exclusivamente pela Spcine,
seus mandatarios, prepostos ou funciondrios.

5.2. As Partes abster-se-3ao de utilizar ou veicular, sob qualquer forma, o nome comercial, marcas,
insignias, logomarcas ou equivalentes sem a prévia aprovagao por escrito da outra, exceto para os
fins especificos deste Contrato e conforme prévia e comumente acordado, caso a caso.

5.3. Para a execuc¢do deste Contrato, as Partes ndo poderao oferecer, dar ou se comprometer a
dar a quem quer que seja, ou aceitar ou se comprometer a aceitar de quem quer que seja, tanto
por conta prépria quanto por intermédio de outrem, qualquer pagamento, doagdo, compensacao,
vantagens financeiras ou ndo financeiras ou beneficios de qualquer espécie que constituam
pratica ilegal ou de corrupcdo, seja de forma direta ou indireta quanto ao objeto deste Contrato,
ou de outra forma a ele ndo relacionada, devendo garantir, ainda, que seus prepostos e
colaboradores ajam da mesma forma (Decreto n2 56.633/2015).

Clausula 62. Dos prazos

6.1. A Patrocinada tera o prazo de 05 (cinco) meses para projeto da Linha 01 ou 09 (nove) meses
para projeto da Linha 02, contados da assinatura do presente, para apresentar a Spcine os
produtos previstos na clausula 12 do Edital.

6.2. O presente Contrato entrara em vigor na data de sua assinatura e permanecera em vigor pelo
prazo de 01 (um) ano apds a entrega do PRODUTO FINAL, sem prejuizo da validade das obrigagdes

incorridas durante sua vigéncia e que, por sua natureza, sobrevenham o prazo contratual.

Paragrafo Unico- O prazo de vigéncia podera ser prorrogado por igual ou inferior periodo,
observado o disposto no item 10.1.

Clausula 72. Da rescisdo

7.1. As Partes podera denunciar e rescindir o Contrato, mediante simples aviso por escrito dirigido
a outra, nos seguintes casos:

I- Confissdo de faléncia ou requerimento de recuperacao judicial pela outra Parte;
II- Decretacado da faléncia ou insolvéncia da outra Parte;

- Liquidagdo, dissolu¢do ou extingdo da outra Parte;
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IV- Caso fortuito ou forga maior, devidamente comprovado, que impeg¢a uma das Partes de
cumprir suas obrigacOes, se o impedimento perdurar por pelo menos 30 (trinta) dias ou por
periodo suficiente para inviabilizar a realizacdo do objeto.

7.2. O presente poderd ainda ser rescindido de comum acordo, a qualquer tempo.
7.3. A conclusdo, rescisdo, denuncia ou extingdo do Contrato nao elide a responsabilidade das
Partes pelos atos praticados na vigéncia contratual ou pelas obrigacées que sobrevivam o termo

resolutorio.

Clausula 82. Das penalidades

8.1. Durante a vigéncia contratual, poderao ser aplicadas as penalidades previstas no Edital.

Clausula 92. Da vinculacdo de sucessores e cessdo

9.1. O Contrato é irrevogavel e irretratdvel e obriga as Partes e seus sucessores legais.

9.2. O Contrato ou qualquer direito dele decorrente ndo podera ser cedido, dado em garantia ou
ser envolvido em qualquer transacdo pela Parte sem o prévio e expresso consentimento, por
escrito, da outra.

Clausula 10. Das alteracdes

101. Qualquer modificacdo aos termos e condi¢Ges estabelecidos neste Contrato sé poderd ser
feita mediante acordo entre as Partes, devendo ser formalizada por meio de termo aditivo escrito.

Clausula 11. Da tolerancia

11.1. Fica expressa e irrevogavelmente estabelecido que a absteng¢do do exercicio, por qualquer
das Partes, de direitos ou faculdades que Ihe assistem pelo presente Contrato, ou a concordéancia
com o atraso no cumprimento das obrigacdes da outra Parte, ndo afetard aqueles direitos ou
faculdades, que poderao ser exercidos a qualquer tempo e a seu exclusivo critério, nem alterard as
condicdes estipuladas neste Contrato.

Paragrafo Unico. Os direitos e faculdades aos quais a Parte refute o exercicio inequivoca e
expressamente nao poderdo ser exercidos posteriormente.

Clausula 12. Das notificacdes

12.1. Todas as notifica¢des, solicitacbes e avisos, dentre outras, deverdo ser feitas por escrito e
encaminhadas ou entregues pessoalmente, por carta registrada ou mediante protocolo de entrega
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em maos nos enderecos constantes do predmbulo, ou ainda por e-mail dirigido aos respectivos
funciondrios indicados para acompanhamento da execucao.

§12. Notificacdes pessoalmente entregues serdo consideradas validas somente mediante
protocolo do responsavel.

§29. Notificacdes enviadas por e-mail serdo consideradas entregues no primeiro dia util
subsequente a data de envio e deverao estar acompanhadas do comprovante de envio.

Clausula 13. Da independéncia das Partes

13.1. Em todas as questBes relativas ao presente Contrato, as Partes serdo contratantes
independentes.

§19, Este Contrato nao autoriza qualquer das Partes a obrigar ou assumir qualquer obrigacdo
em nome de outra.

§29, Este Contrato, em nenhuma hipédtese, cria relacdo de representacdao comercial entre as
Partes, sendo cada uma inteiramente responsavel por seus atos e obrigacdes. Nenhuma das

Partes podera assumir ou criar qualquer obrigacdo, expressa ou implicita, em nome da outra.

Clausula 14. Da autorizacdo para o ato

14.1. As Partes declaram que obtiveram todas as autoriza¢cdes necessarias, cada qual de seus
respectivos gestores, acionistas e controladores, ndo havendo impedimento para a celebragao
deste Contrato.

Clausula 15. Do Foro

15.1. As Partes elegem o foro da comarca de Sdo Paulo-SP como competente para dirimir as
guestdes decorrentes da execugdo deste Contrato, com a ressalva das demandas que possuam
foro necessario ou privilegiado.

E por estarem justas e acordadas, as Partes assinam o presente instrumento em 02 (duas) vias de
igual teor e forma, com as testemunhas abaixo.

Sdo Paulo, __de de 201_.

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. - Spcine
Por:

Nome:

Cargo:
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Por:
Nome:
Cargo:

(Patrocinada)

Por:
Nome:
Cargo (em caso de PJ):

Testemunhas:
Nome:

CPF/MF:

Nome:
CPF/MF:
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ANEXO VIll - MODELO DE CRONOGRAMA

PRODUCAO
ATIVIDADE | MES MES 02 | MES MES MES | MES MES MES MES
S 01 03 04 05 06 07 08 09
EXEMPLO:

(apenas para fim ilustrativo - ndo deve constar na entrega do Cronograma)

ATIVIDADES MESO01 | MES02 | MES03 | MES 04

Programacao X X X X

Producdo de | X X X
Assets Visuais

Produgdo de X X
Assets de Som

Game Testing X X
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ANEXO IX - MODELO DE ORCAMENTO

1. EQUIPE
Item Quantidad Unidade Valor Unitario | Valor Total
A e SPCINE
subtotal
2. EQUIPAMENTOS
Item Quantidad Unidade Valor Unitario | Valor Total
B e SPCINE
RS
subtotal
3. MATERIAIS
Item Quantidad Unidade Valor Unitario | Valor Total
C e SPCINE
RS
subtotal
4. SERVICOS
Item Quantidad Unidade Valor Unitario | Valor Total
D e SPCINE
RS
subtotal
5. OUTROS
Item Quantidad Unidade Valor Unitario | Valor Total
E e SPCINE
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S

._-';:1':

subtotal

RS

Total Producgao

RS
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ANEXO X - MODELO DE PLANILHA ANALITICA DE PRESTAGAO DE CONTAS

Tabela 1 — Descrigao das despesas -

Langar uma a uma as despesas de cada rubrica em ordem cronoldgica por item de despesa.

Data da Natureza da Descricado da | Documento Valor
despesa Despesa despesa comprobatério
(colocar em | (é a indicacdo da | (detalhar os | (indicar se ¢é recibo,
ordem rubrica do | dados da despesa) | nota fiscal, cupom fiscal
cronolégica) | orcamento e o ndamero
aprovado em que identificador)
se encaixa)
Rendimento de Aplicagdes Financeiras:
Tabela 2
Rendimentos de Aplicagdes Financeiras
Data Natureza da | Documento Valor
Despesa Comprobatdrio

Tabela 3 - Comparativo com o orgamento e eventuais saldos

Rubricas
orcamentadrias

Valor
previsto

Valor
utilizado

efetivamente

Saldo

Saldo total:
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O representante declara, sob as penas da lei, que os recursos foram utilizados de acordo com o
plano de trabalho e orcamento aprovados e eventualmente readequados e que as informacgdes e
demonstrativos apresentados refletem a verdadeira utilizacdo dos recursos.

Representante Legal / PROPONENTE
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ANEXO XI - INFORMACOES MiNIMAS QUE DEVEM CONSTAR NO CURRICULO DA PROPONENTE PJ
1) Participagdo e/ou prémios em festivais internacionais de Games independentes

Para ser vdlido, o festival precisa ter um sitio eletronico (“website”) funcional, com links acessiveis
para contato de seus organizadores e lista de indicados/vencedores de ao menos -2 (duas) edi¢des.
Caso nenhum dos Jurados tenha conhecimento do festival em questdo, fica a critério da Comissdo
Julgadora validar ou néo a indicagdo da PROPONENTE.

Formato de envio: Link para o sitio eletrénico oficial que comprove a indica¢io e/ou vitdria.

Obs.: A pontuacdao em festivais valera apenas para projetos lancados pela PROPONENTE PJ. Nao
sera considerada a participacdo individual de funcionarios/colaboradores em trabalhos paralelos
ou anteriores que nao sejam para a PROPONENTE PJ.

2) Clipping da empresa

Clipping e presen¢a na midia (matérias ou reviews em sites especializados, matéria ou mengdo em
midia tradicional como jornais ou revistas, review ou men¢éo em canais de video como Youtube).
Até 5 (cinco) clippings que julgar mais relevantes para o curriculo de sua empresa.

Formato de envio: Link para a publicacdo digital (ou versdo digital da publicagdo impressa). Caso o
clipping seja apenas em midia impressa, escanear ou enviar foto em boa qualidade da publicacao,
adicionando como legenda o nome completo da publicagdo, ano, numero de edigdo, e pagina
onde se encontra a matéria.

Obs.: O clipping valerad apenas para projetos langados pela PROPONENTE PJ. Ndo serd considerado

o clipping individual de funcionarios/colaboradores em trabalhos paralelos ou anteriores que ndo
sejam para a PROPONENTE PJ.
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ANEXO XII - PONTUAGAO DO CURRICULO DA PROPONENTE PJ

I- IndicagBes em Festivais - Nota maxima: 3 pontos

a) Valem 2 (dois) pontos (+1 [um] ponto se venceu em alguma categoria):

- Indicagdo em alguma categoria premiavel do IGF (Independent Games Festival) OU Indiecade
(International Festival of Independent Games). Por “premidvel”, entende-se categoria que
selecione por exceléncia seu vencedor. A nota ndo é cumulativa caso tenha havido indicagdo
em ambos os festivais. (Pontuacdo maxima desse sub-item: 3 pontos)

b) Vale 1 (um) ponto (+1 [um] ponto se venceu em alguma categoria)

- Indicagdes em categorias premidveis nos demais festivais internacionais de Games
independentes (ou seja, quaisquer festivais exceto IGF e Indiecade). Por “premiavel”,
entende-se categoria que selecione por exceléncia seu vencedor. 1 (um) ponto por Festival, e 1
(um) ponto extra se venceu em alguma categoria. (Pontuacdo mdaxima desse sub-item: 3
pontos)

Obs.: inclui BIG Festival, exceto BIG BOOTH.
Obs.2: para ser valido, o festival precisa ter um sitio eletronico (“website”) funcional, com links
acessiveis para contato de seus organizadores e lista de indicados/vencedores de ao menos 2

(duas) edi¢des. Caso nenhum dos Jurados tenha conhecimento do festival em questao, fica a
critério da Comissdo Julgadora validar ou ndo a indicagdo da PROPONENTE.

- Clipping e presenca na midia - Nota maxima: 2 pontos

- Matérias ou reviews em sites especializados, matéria ou mengao em midia tradicional como
jornais ou revistas, review ou menc¢ao em canais de video como Youtube - a PROPONENTE PJ
deve enviar até 8 (oito) matérias/videos que julgar mais relevantes para o curriculo de sua
empresa.

a) 2 (dois) pontos: clipping muito relevante (grande exposicao internacional dos projetos da
PROPONENTE).

b) 1 (um) ponto: clipping relevante (grande exposi¢cdo nacional e/ou exposicdo internacional
pontual).

c) 0 (zero) pontos: clipping pouco relevante (pouca exposi¢do nacional ou internacional)
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