ANCINE: PARA QUE
SERVE?

Estimulo ao Regulacéo Fiscalizac&o
Desenvolvimento do

Setor



QUAIS AREAS SAO
IMPACTADAS?

EM QUAIS ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO A ANCINE

ATUA?




QUAIS SEGMENTOS DO AUDIOVISUAL TEM
SEUS NEGOCIOS IMPACTADOS DIRETAMENTE NESSAS
ETAPAS?




FUNDO SETORIAL DO AUDIOVISUAL

CONDECINE*

(Contribuicéo para o desenvolvimento da
industria de cinema nacional)

NOVAS OBRAS
AUDIOVISUAIS

EDITAIS E LINHAS DE
FOMENTO

FORMULADOS PELA ANCINE

FUNDO SETORIAL DO
AUDIOVISUAL

*Paga pelos agentes econdmicos do setor e que tem por obrigacao ser reinvestido no desenvolvimento das
atividades audiovisuais. Caso o FSA acabe, o valor ndo podera ser utilizado em nenhuma outra atividade.



LEI DO AUDIOVISUAL

Permite que contribuintes, pessoas fisicas e juridicas, tenham abatimento ou isencao de determinados tributos,
desde que direcionem recursos, por meio de patrocinio, coproducéo ou investimento, a projetos audiovisuais
aprovados na ANCINE.
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Recebe o recibo de Utiliza comprovante em
mecenato emitido pelo sua declaragéo do
proponente do projeto imposto de renda para
receber o incentivo
fiscal
Deposita o valor Recebendo
desejado para o ressarcimento do
patrocinio na conta . patrocinio na forma
bancéria do projeto : de restituicdo ou
até o ultimo dia util abatendo o valor
do ano fiscal do IR a pagar

01

O patrocinador
seleciona o
projeto que quer
incentivar




QUAL E A ECONOMIA GERADA PELO SETOR?

Crescimento do setor

Lei de estimulo

ao conteudo nacional
na TV paga
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QUAL E A ECONOMIA GERADA PELO SETOR?

Impacto economico do setor Valor Adicionado (BilhGes)
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+ A CADA R$ 1 INVESTIDO TEMOS UM RETORNO DE R$ 2,60 EM TRIBUTOS

+ MAIS DE

+ MAIS DE 300 MIL EMPREGOS GERADOS PELO SETOR



QUAL E A ECONOMIA GERADA PELO SETOR?

A Industria de Games no Brasil - Exportacado
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Fonte: Brazil Games




QUAL E A ECONOMIA GERADA PELO SETOR?

Industria de Jogos Eletréonicos - Cendrio LATAM

\

O mercado LATAM movimentou 5.6 bilhoes de
dolares no Ultimo ano e cresce a taxa de +13.5
% A0 ANO.

O Brasil corresponde a US$ 1,6 bilhdes em
receitas.




QUAL E A ECONOMIA GERADA PELO SETOR?

Os 20 Maiores Mercados
em 2018

BRASIL:
13° MAIOR MERCADO
DO MUNDO
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QUAIS AS PRINCIPAIS
MUDANCAS PROMOVIDAS PELA ANCINE?



QUAIS AS PRINCIPAIS
MUDANCAS PROMOVIDAS PELA ANCINE?

DIGITALIZACAO DE 100% DO PARQUE EXIBIDOR
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40.759 (EUA)
6.011 (México)



QUAIS AS PRINCIPAIS
MUDANCAS PROMOVIDAS PELA ANCINE?

Ingressos vendidos
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QUAIS AS PRINCIPAIS
MUDANCAS PROMOVIDAS PELA ANCINE?

POTENCIALIZACAO DA PRESENCA BRASILEIRA EM EVENTOS INTERNACIONAIS

“O Menino e 0 Mundo”, do cineasta Alé Abreu (a esquerda)
é indicado ao Oscar de Melhor Animacao em 2016




QUAIS OS PROXIMOS PASSOS DA ANCINE?




