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EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo eletrénico n? 8610.2019/0000735-3

ANEXO 09
MINUTA DO CONTRATO SPCINE

CONTRATO N2__/2019/Spcine

CONTRATO DE INVESTIMENTO NA COMERCIALIZACAO/DISTRIBUICAO
DE GAME BRASILEIRO DENOMINADO “XXXXX".

As PARTES:

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO< PAULO S.A., inscrita no CNPJ/MF sob o n2
21.278.214/0001-02, com sede na Rua Libero Badaro, 293, 72 andar, Conjunto 7C, Centro, Sdo Paulo-SP,
CEP 01009-907, neste ato devidamente representada na forma de seu estatuto social por seus diretores
abaixo assinados, doravante denominada simplesmente SPCINE; e, do outro lado,

(QUALIFICAR), doravante denominada simplesmente CONTRATADA,;

*(APENAS PARA O MODULO 1) Com a interveniéncia e anuéncia de:

(QUALIFICAR), doravante denominada simplesmente, ANUENTE;

Considerando:

a) O processo seletivo previsto no Edital n? 05/2019/Spcine — Programa de Investimento/2019:
Comercializacdo de games (EDITAL), aprovado nos termos do processo eletrénico n2 8610.2019/0000735-
3, em que a CONTRATADA sagrou-se contemplada, conforme o resultado da selegdo publicado no Diario

Oficial da Cidade em ;

b) Que a CONTRATADA detém todos os direitos necessarios para a distribuicdo e comercializacdo do game
denominado (GAME);

*(APENAS PARA O MODULO 1) c) O contrato de distribuicio/comercializacdo firmado entre a
CONTRATADA e a ANUENTE;

Resolvem as PARTES celebrar o presente contrato (CONTRATO), que se regera pelo EDITAL, pela
legislacdo aplicavel, em especial, no que couber, as Leis Federais n? 13.303/2016 e n2 10.406/2002 e,
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subsidiariamente e no que couber, a Lei Municipal n? 13.278/2002 e o Decreto Municipal n2 44.279/2003,
bem como pelas clausulas e condi¢des que seguem.

1. CLAUSULA PRIMEIRA - OBJETO

1.1. O objeto deste CONTRATO é disciplinar o investimento da SPCINE na comercializagdo e distribuicdo
do GAME, mediante aporte de recursos a fim de custear parcialmente as despesas de distribuicdo, e a
concessao de participagdo a SPCINE nas respectivas receitas de comercializagao e vendas.

1.2. A CONTRATADA assegurara a comercializagdo do GAME nos termos do contrato de distribuicdo e
comercializagdo apresentado de acordo com o EDITAL e nos termos do projeto de comercializagao
aprovado, bem como a participacdo da SPCINE nas respectivas receitas e demais direitos previstos no
EDITAL e neste CONTRATO.

1.3. O EDITAL e seus anexos sao considerados parte integrante deste CONTRATO, independentemente de
transcricdo. O projeto de distribuicdo e comercializacdo apresentado nos termos do EDITAL (PROJETO)
também integra o presente, independente de transcrigdo.

1.4. A CONTRATADA devera manter, durante a vigéncia deste CONTRATO, as condicGes de habilitacdo e
qualificagdo previstas no EDITAL.

2. CLAUSULA SEGUNDA — GAME

2.1. A CONTRATADA distribuira e comercializara o GAME em estrita consonancia com as caracteristicas
do PROJETO apresentado e selecionado no EDITAL, observadas as condi¢gdes minimas exigidas.

2.2. As caracteristicas da distribuigdo e comercializagdo do GAME referidas no PROJETO configuram
obrigacdo vital deste CONTRATO e eventual alteragdo ou modificagdo de qualquer uma depende de
prévia e expressa concordancia da SPCINE, sob pena de caracterizar-se infragdo contratual passivel de
rescisao.

3. CLAUSULA TERCEIRA — PRODUTO FINAL

3.1. A CONTRATADA devera lancar o GAME em um periodo ndo superior a 12 (doze) meses apds inicio
de vigéncia do CONTRATO.
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3.2. Deverdo ser entregues 03 (trés) relatdrios parciais, aos 03 (trés), 06 (seis) e 09 (nove) meses de
execucdo do PROJETO proposto, de ao menos 1.000 (um mil) caracteres, descrevendo os avangos para
publicacdo do GAME e um relatério final no ultimo més do PROJETO.

Paragrafo unico. No caso de PROJETO com cronograma de langamento menor que 12 (doze) meses,
deverd ser respeitada a logica de 01 (um) relatério a cada 1/3 (um terco) do tempo, até a totalidade
de 03 (trés) relatdrios parciais e o relatério final devera ser entregue no ultimo més do PROJETO.

3.3. Sera exigido coinvestimento:

I- Para o MODULO 1: Coinvestimento de pelo menos 50% (cinquenta por cento) dovalor do PROJETO
através de recursos nao incentivados da CONTRATADA, incluindo bens e servicos economicamente
mensuraveis.

ll- Para o MODULO 2: Coinvestimento através da contratacdo ou designagdo de ao menos um
profissional para acompanhamento e gestdo Unica e exclusiva do Plano Bdsico de Marketing do
GAME, definido no item 9.1, Il, “d”, do EDITAL.

3.4. A CONTRATADA ¢ a unica responsdvel pela obten¢do de todos os recursos financeiros necessarios
para fazer frente ao PROJETO aprovado.

4. CLAUSULA QUARTA —APORTE DA SPCINE

4.1. A SPCINE efetuara aporte no valor de RS XX,XX (por extenso), na forma de investimento, destinado a
distribuicdo e comercializacdo do GAME, que sera pago em parcela Unica, através de depdsito bancario
em conta corrente de titularidade da CONTRATADA, aberta exclusivamente para este fim, a saber:

Banco:
Agéncia: XXXX
Conta Corrente: XXXXX

4.2. Os recursos aportados, enquanto nao utilizados, poderdo ser aplicados em cadernetas de poupanga
de instituicdo financeira oficial ou em fundo de aplicacdo financeira de curto prazo ou operagdo de
mercado aberto lastreada em titulos da divida publica, e os rendimentos decorrentes serdo aplicados no

projeto e deverdo constar de demonstrativo especifico, que integrara as prestacGes de contas.

5. CLAUSULA QUINTA - APLICACAO DAS MARCAS
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5.1. A aplicagdo do crédito e logomarca da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura deverd obedecer
ao “Manual de Identidade Visual da SPCINE”, disponivel no site da SPCINE.

5.2. Os créditos da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura como “CODISTRIBUIDORA” deverao ser
inseridos no GAME na mesma forma e com destaque nunca inferior ao maior destaque conferido a
qualqguer outro eventual patrocinador, investidor, codesenvolvedor, distribuidor ou codistribuidor.

5.3. A CONTRATADA se compromete a inserir os créditos da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura
na forma do item 5.2. em todas as modalidades, midias e suportes de exibicdo a serem explorados.

5.4. A CONTRATADA devera também inserir os créditos.da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura
em todos os materiais de divulgacdo, comercializagdo; marketing, publicitarios e promocionais do GAME,
devendo tais créditos estar visiveis em todas as modalidades e suportes através dos quais os materiais de
divulgacdo possam ser acessados, com destaque nunca.inferior ao maior destaque conferido a qualquer
outro eventual patrocinador, investidor, codesenvolvedor ou codistribuidor, e deverd mencionar em
todos os releases e comunicados a imprensa 0 apoio da SPCINE.

5.5. A CONTRATADA devera submeter os créditos a aprovagdao da SPCINE no que diz respeito,
exclusivamente, a reproducdo-da logomarca da prdpria SPCINE, que tera 05 (cinco) dias a contar de seu
inequivoco recebimento para aprovar sua aplicagdo, sob pena de aprovagdo automatica.

5.6. A SPCINE deterd direitos de uso de imagem de fotos, trechos, fotogramas e quaisquer outros
elementos audiovisuais relativos.ao GAME, exclusivamente para fins de divulga¢do e prestagao de contas
de suas agoes.

5.7. As marcas e logos deverao ser solicitadas pela CONTRATADA a SPCINE.

6. CLAUSULA SEXTA — CONTRAPARTIDA

6.1. A CONTRATADA (e a ANUENTE, se houver) se compromete a participar de uma agdo de formacgao
proposta pela SPCINE. A eventual participacdo devera ocorrer durante a vigéncia do CONTRATO.

6.2. A PROPONENTE se compromete a compartilhar o conhecimento adquirido nos meses de execug¢do
do projeto proposto, como contatos, experiéncias, aprendizados, dificuldades etc., através do formato
gue melhor |he fizer jus, quais sejam, publicagdes em PDF, web videos, aulas, encontros, dentre outros,
no periodo de 12 (doze) meses a partir do langamento do GAME DIGITAL.
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6.3. A CONTRATADA se compromete a participar de ao menos um evento de grande porte da industria
de games e tecnologia com o GAME, no periodo de 12 (doze) meses a partir do recebimento do aporte
para realizacdo do PROJETO.

7. CLAUSULA SETIMA — RECEITAS DA SPCINE

7.1. A SPCINE, como retorno ao investimento estabelecido no item4.1., terd direito a participacdo na
renda liquida derivada da comercializacdo e venda do GAME, apurada conforme clausulas 14 e 15 do
EDITAL.

8. CLAUSULA OITAVA — ABRANGENCIA

8.1. O presente CONTRATO é aplicavel as receitas decorrentes da distribuicdo, comercializacdo e venda
do GAME no Brasil e em qualquer outro pais ou territério, em qualquer segmento de mercado e qualquer
midia ou meio, existentes ou que venha a ser criada.

9. CLAUSULA NONA - DA VIGENCIA

9.1. Este CONTRATO entra em vigor a partir de sua assinaturae continuara em vigor pelo prazo de 04
(quatro) anos a contar do break-even da . SPCINE ou a contar do prazo de 12 (doze) meses a partir do
lancamento do GAME, o que ocorrer. primeiro, sem prejuizo das obrigacdes ora previstas que, por sua
natureza ou conforme expressamente estabelecido, devam sobreviver ao término do CONTRATO.

9.2. O presente CONTRATO podera ser antecipadamente rescindido nas hipdteses especificamente
previstas neste instrumento e no EDITAL.

10. CLAUSULA DEZ — RELATORIOS DE COMERCIALIZACAO

10.1. Apds o langamento comercial do GAME, a CONTRATADA deverd apresentar a SPCINE os relatdrios
de comercializa¢do, obedecida a seguinte cronologia:

I- Trimestralmente, até o 122 (décimo segundo) més.
II- A partir de entdo, semestralmente, até o 242 (vigésimo quarto) més.
IlI- A partir de entdo, anualmente, até o término da vigéncia do CONTRATO.

§19. Os relatdrios de comercializagdo deverdo contemplar o periodo correspondente de acordo com
a periodicidade acima e o prazo sera contado em meses, a partir do langamento da GAME.
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§29. Os relatérios de comercializacdo deverdao ser apresentados em até 15 (quinze) dias apds o
ultimo dia do periodo contemplado.

§39. Na hipdtese de ndo haver resultado de exploracdo comercial no periodo, deve ser enviado um
relatério simplificado de comercializacdo que podera, também, ser solicitado a qualquer momento
pela SPCINE.

10.2. Os relatérios de comercializacdo devem conter:

I- Relatdrio Financeiro (Financial Report) de cada plataforma de distribui¢do ou equivalente onde o
GAME esteja disponivel, comprovando o rendimento do mesmo (ainda sem.a incidéncia dos
dedutiveis).

II- Caso a CONTRATADA tenha recebido pagamento de uma plataforma de distribuicdo ou
equivalente pelo GAME naquele periodo, deve ser apresentado também o comprovante deste
pagamento, bem como o valor da renda liquida recebida. Em hipdtese de as plataformas de
distribuicdo ou equivalentes realizarem o pagamento simultdneo de diferentes games da
CONTRATADA em um Unico depédsito, a CONTRATADA deve identificar de maneira individualizada a
renda percebida pelo GAME objeto do CONTRATO.

Paragrafo Unico. Os relatdrios devem ser encaminhados através de correspondéncia eletronica para o
endereco editais.spcine@gmail.com:

10.3. Os relatdrios de comercializacao deverdo discriminar, entre outros, os valores faturados e recebidos
por midia, por licenciamento, por plataforma, as comissdes pagas, bem como indicar os valores que
caibam a todos os detentores de direitos, comissdes, recuperagao ou participacgoes.

11. CLAUSULA ONZE — PAGAMENTOS DEVIDOS A SPCINE

11.1. A fim de que a CONTRATADA possa efetuar os pagamentos mencionados neste CONTRATO, a
SPCINE devera emitir a documentagdo necessaria, conforme a legislagdo aplicavel, em até 10 (dez) dias
apos o recebimento dos respectivos relatdrios de comercializagao.

§12. Na auséncia de tal documentacdo, a CONTRATADA poderd suspender e/ou interromper os
pagamentos devidos mediante aviso prévio e por escrito a SPCINE, afastando a incidéncia de mora
contratual e sem que qualquer valor adicional seja devido em decorréncia de tal
suspensdo/interrup¢do, independentemente do tempo que durar, até que a falta seja sanada. Para
tanto, a CONTRATADA deve imediatamente informar quanto ao ndo recebimento dos documentos e
ou informagGes necessarias, a fim de que a SPCINE possa corrigir eventuais falhas em tempo habil
para o pagamento tempestivo.
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§22, Caso qualquer relatério de comercializacdo previsto ndo seja disponibilizado na data ou na
forma prevista, a SPCINE podera emitir os documentos de cobranga por estimativa, considerando
relatérios anteriores e outras informagdes de mercado, sem prejuizo da cobranca de penalidades
previstas abaixo e valores residuais que venham a ser verificados.

11.2. Os valores devidos a SPCINE deverdo ser pagos pela CONTRATADA em até 30 (trinta) dias a contar
da entrega do devido documento fiscal pela SPCINE.

Paragrafo unico. O atraso no pagamento dos valores devidos a SPCINE por prazo superior a 45
(quarenta e cinco) dias implicara em multa de 02% (dois por cento) e juros de 0,5% (zero virgula cinco
por cento) ao més, além de corre¢do monetaria pelo IPCA-E, contados a partir do primeiro dia do
inadimplemento.

11.3. Os pagamentos efetuados a SPCINE pela CONTRATADA ou representante por ela autorizado
deverao ser depositados na conta bancdria indicada pela SPCINE.

11.4. A SPCINE podera, por seus funcionarios ou por firma especializada por si contratada, examinar ou
promover auditoria na escrituragdo contdbil e em outros documentos da CONTRATADA ou da ANUENTE
(se o caso), que se refiram e deem suporte a comercializagdo, distribuicdo e venda do GAME e aos
pagamentos a que a SPCINE tiver direito por for¢a deste CONTRATO, desde que efetue comunicagdo
prévia com antecedéncia de 10 (dez) dias.

§12. Caso a SPCINE identifique, como resultado da auditoria, irregularidades nos pagamentos
referentes as suas participacdes nas receitas do GAME, poderd notificar a CONTRATADA para que
esta realize o pagamento imediato dos valores eventualmente devidos.

§22. Se o impacto de eventuais irregularidades for inferior a 05% (cinco por cento) do valor dos
pagamentos aos quais a SPCINE teria direito a receber, deverd a CONTRATADA efetuar o pagamento
da diferenga no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis apds o recebimento do laudo final do auditor.

§32. Se o impacto das irregularidades for superior a 05% (cinco por cento) do valor dos pagamentos
aos quais a SPCINE teria direito a receber, seja por erro material ou ndo, a CONTRATADA arcara com
os custos da auditoria contratada e pagard multa de 10% (dez por cento) sobre a diferenca devida,
devendo efetuar o pagamento da diferenca e da multa no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis apds o
recebimento do laudo final do auditor.
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11.5. A CONTRATADA devera remeter a SPCINE os comprovantes dos pagamentos efetuados a fim de
facilitar a identificacao da origem dos depdsitos efetuados em sua conta.

11.6. Caso exista receita complementar apurada por outras distribuidoras, publishers, agentes de venda
ou quaisquer representantes comerciais que vierem a ser contratados para exercer a exploragdo
comercial do GAME, ficara a cargo da CONTRATADA informar a SPCINE as receitas obtidas.

12. CLAUSULA DOZE — RESPONSABILIDADES E OBRIGAGOES DA DESENVOLVEDORA DO GAME E DA
ANUENTE, SE O CASO

12.1. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso) sera, para a SPCINE, a principal responsavel pelos
aspectos de producdo e desenvolvimento do GAMEe pelas obrigacGes de qualquer natureza perante
terceiros relacionadas a tal producgdo, inclusive as‘indicadas neste CONTRATO e, neste sentido, exime a
SPCINE de qualquer responsabilidade.

12.2. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso) é a Unica e exclusiva responsavel pela regulagdo e
obtengdo das autorizagdes de uso, contratos, cessdes e/ou licencas de quaisquer direitos autorais,
conexos e de imagem relacionadas a realizacdo do GAME, garantindo que possui o direito de celebrar o
presente CONTRATO e que a respectiva celebracdo nao viola direitos de terceiros, e que obteve ou
obtera, até o langamento comercial do GAME:

I. Todos os contratos, licengas, autorizacdes e cessdes dos que participaram, de qualquer forma, da
producao do GAME.

Il. Todas as licengas para sincronizagao de obras musicais protegidas pelo direito autoral no GAME.

lll. Todas as licencas de todos e quaisquer direitos autorais patrimoniais e conexos relacionados a
producao do GAME.

12.3. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso) declara que, quando aplicavel, contratou
profissionais nos termos da legislagdo trabalhista, eximindo a SPCINE de quaisquer reivindicacdes
trabalhistas, previdenciarias e de acidentes do trabalho relativas a realizagdo do GAME, em quaisquer
territorios.

12.4. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso), por ser a responsavel pela realizacdo do GAME,
declara que providenciou e arcou ou providenciara e arcard, em seu proprio nome, com todas as despesas
e custos de equipamentos, materiais, seguros, servigos técnicos e artisticos, correspondentes encargos
fiscais, trabalhistas, previdencidrios, autorais e quaisquer outros relacionados a produ¢ao do GAME.
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12.5. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso) exime a SPCINE de qualquer tipo de
responsabilidade e devera reembolsar a SPCINE, caso esta venha a ser cobrada ou condenada ao
pagamento de quaisquer verbas relacionadas as responsabilidades indicadas neste CONTRATO.

12.6. A desenvolvedora do GAME (ANUENTE, se o caso) e a CONTRATADA responderao solidariamente
perante a SPCINE por qualquer alegacdo de infracdo a direitos de terceiros de qualquer natureza,
especialmente autorais, relacionados ao desenvolvimento e producao do GAME.

12.7. Na hipétese de a SPCINE ser demandada judicial ou‘extrajudicialmente por eventual violacdo a
direitos de terceiros decorrente da publicagao, distribuicdo e comercializagdo do GAME, a CONTRATADA
se obriga a assumir a defesa dos interesses da SPCINE e a requerer a sua imediata exclusdo do polo
passivo da lide, obrigando-se a |he indenizar, preferencialmente por meio extrajudicial, em caso de
quaisquer prejuizos destas naturezas imputados a SPCINE. Neste caso, a SPCINE devera notificar a
CONTRATADA, por escrito, no prazo de 48 (quarenta e oito) horas, para que a esta tome todas as
providéncias necessarias, arcando com os custes, bem como contratando profissionais de sua confiancga.

13. CLAUSULA TREZE — PRESTACAO DE CONTAS

13.1. A CONTRATADA devera prestar contas da devida utilizagdo do recurso da SPCINE, no prazo
maximo de 30 (trinta) dias ap6s a conclusdoe.do PROJETO, observando as regras contidas no EDITAL e na
Portaria de Prestacdo de Contas da SPCINE em vigor, disponivel na pagina da internet da SPCINE.

13.2. A CONTRATADA devera, no momento da prestacdo de contas, comprovar o coinvestimento de
recursos proprios ndo incentivados de acordo com o MODULO em que selecionada, através da planilha
analitica da Portaria de Prestacdo de Contas, estando sujeita a multa pecunidria em caso de ndo
realizagdo.do coinvestimento obrigatério.

13.3. Apenas serdao admitidos documentos fiscais ou equivalentes que comprovem despesas realizadas
no periodo entre a abertura das inscricdes no EDITAL e o prazo final para apresentagao da presta¢do de
contas.

13.4. Os documentos fiscais ou equivalentes emitidos devem obrigatoriamente trazer na descri¢do dos
servigos contratados:

I. O nome do GAME.
Il. O servico realizado.

Ill. O periodo em que foi executado.
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13.5. As despesas executadas fora do cronograma aprovado ou em desacordo com os regulamentos e
normas vigentes ndo serdo aceitas para a prestacdo de contas. As despesas glosadas deverdo ser
custeadas com recursos proprios da CONTRATADA ou outros que nao o recurso da SPCINE e o respectivo
valor devera ser remanejado ou devolvido a SPCINE.

13.6. Os comprovantes de despesas relacionadas a distribuicdo e comercializacio do GAME deverao ser
mantidos pela CONTRATADA a disposi¢cdo da SPCINE pelo periodo de 05 (cinco) anos, contados a partir da
publicacdo no Diario Oficial da Cidade de Sado Paulo da aprovacao final da prestagdo de contas.

13.7. O emprego irregular dos recursos sujeita a CONTRATADA a responsabilidade civil, administrativa e
criminal, nos termos da legislacdo civil, administrativa e penal em vigor, bem como as sang¢des do
CONTRATO, cabendo a SPCINE, verificada qualquer irregularidade; adotar as correspondentes sangdes
legais e contratuais.

13.8. Em hipdtese de conflito entre o disposto.na Portaria de Prestacdo de Contas e neste CONTRATO ou
no EDITAL, prevalecerd o disposto nestes.

14. CLAUSULA QUATORZE — INADIMPLEMENTO, RESCISAO E SANCOES

14.1. O inadimplemento, inexecugdo ou infracdo total ou parcial do EDITAL, do CONTRATO ou da
legislagcdo aplicavel a espécie sujeitard.a CONTRATADA e a ANUENTE (se o caso), sem prejuizo de
eventual indenizagao por perdas e danos apurados judicial ou administrativamente, as penalidades
estabelecidas na legislacdo aplicavel, em especial nos artigos 82 a 84 da Lei Federal n? 13.303/2016,
bem como, conforme o caso, a rescisdo do CONTRATO com a eventual necessidade de restituicdo
integral ou parcial do recurso da SPCINE, devidamente corrigido desde a data da determinagdo até o
efetivo pagamento.

14.2. As penalidades aplicaveis sdo aquelas previstas na clausula 19 do EDITAL.

14.3. Todos os valores decorrentes de obriga¢des previstas no presente CONTRATO, se ndo satisfeitas
nos respectivos vencimentos, poderdo ser objeto de cobranca e/ou inscricdo do CADIN Municipal e
cobrados via execucdo, acrescidos, em qualquer hipdtese, dos respectivos encargos e multas incidentes,

obedecidas as formalidades legais.

14.4. Além das hipdteses previstas acima, as PARTES poderao rescindir o presente CONTRATO mediante
o envio de uma notificagdo por escrito, nas seguintes hipdteses:

Termo de Contrato n? __/2019/Spcine do Processo Eletrénico n2 - Pagina 10 de 14



SDCIT i =
T = =
" e

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.

Processo eletrénico n? 8610.2019/0000735-3

. Se qualquer das PARTES violarem quaisquer de suas declara¢bes, obriga¢Oes, garantias ou
compromissos contidos no presente CONTRATO e tal violagdo nao for sanada no prazo de 30
(trinta) dias contados da data em que receber notificacdo escrita da outra PARTE neste sentido.

Il. Em caso de declaracdo de faléncia, recuperacao judicial, dissolucdo ou liquidagdo judicial ou
extrajudicial, requeridas ou homologadas pelas PARTES, caso impeditivas de realizagdo do
objeto.

14.5. Quaisquer valores que a SPCINE tenha recebido de acordo com as disposicdes do presente
CONTRATO ou do EDITAL até a data da rescisdo ndo serdo descontados ou compensados com os
valores eventualmente devidos conforme as disposi¢cdes desta cldusula. Da mesma forma; continuarao
a ser devidas a SPCINE quaisquer outras obrigacdes incorridas durante a vigéncia do CONTRATO e ainda
nao quitadas.

15. CLAUSULA QUINZE — DISPOSICOES GERAIS

15.1. A ANUENTE (se existente) se declara ciente e de acordo com o conteido deste CONTRATO, em
especial quanto os compromissos que lhe sdo especificamente atribuidos. Neste ato, a ANUENTE declara
e reconhece sua solidariedade em relacdo as obrigacdes pecuniarias da CONTRATADA decorrentes deste
CONTRATO.

15.2. As PARTES deverdo observar todas as leis e regulamentos validos ao cumprir as suas obriga¢es que
constam do presente CONTRATO, e fardao com que todos os seus empregados, agentes e quaisquer outras
pessoas com quem contratem o cumpram, sendo certo que o respectivo descumprimento por quaisquer
tais individuos nao eximira as PARTES do cumprimento de suas obrigagoes.

15.3. Ressalvada a solidariedade expressa acima, este CONTRATO ndo estabelece entre as PARTES
nenhuma forma de dependéncia, sociedade, associacdo, parceria ou responsabilidade solidaria ou
conjunta, como também ndo ha qualquer grau de subordinagdo hierarquica ou de dependéncia
econOmica e, exceto se de outra forma expressamente contido no presente CONTRATO, nenhuma parte
tera, tampouco declarara para terceiros que tem quaisquer poderes ou autoridade para agir em nome da
outra.

15.4. Nenhuma das PARTES poderd ceder ou transferir os direitos e obrigacGes relativos ao presente

CONTRATO sem a anuéncia prévia, expressa e por escrito da outra parte, excetuando-se a cessao ou
transferéncia de direitos para empresas de um mesmo grupo econémico.
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15.5. Este CONTRATO constitui o pleno entendimento entre as PARTES e toda e qualquer alteracdo
devera ser objeto de aditamento formalizado e assinado pelas PARTES.

15.6. A invalidade ou inexequibilidade de qualquer dispositivo contido neste CONTRATO ndo tera
qualquer implicacdo quanto a validade de qualquer outro dispositivo nele contido e, se qualquer
dispositivo for considerado invalido ou ilicito de qualquer forma, este CONTRATO permanecera em vigor e
devera ser interpretado como se os dispositivos invalidos ou ilicitos ndo existissem, aplicando-se o EDITAL
e a legislacdo para suprir tais dispositivos.

15.7. A falha ou tolerancia de qualquer uma das PARTES em requerer a outra o cumprimento de qualquer
obrigacdo relativa a este CONTRATO nao serd considerada como uma renuncia a.tal direito; devendo ser
entendida como mera liberalidade, ndo produzindo o€feito de novacdo, modificacao, renuncia ou perda
do direito de vir a exigir o cumprimento da respectiva obrigacdo a qualquer tempo.

15.8. O presente CONTRATO obriga as.PARTES por si, seus herdeiros, seus sucessores legais e
cessionarios.

15.9. Os titulos e cabecgalhos contidos neste CONTRATO servem apenas para fins de conveniéncia e sob
nenhuma circunstancia serao-utilizados para definir, limitar ou descrever o alcance das disposi¢cdes aqui
contidas.

15.10. Caso seja detectada alguma falsidade nas informacdes e/ou documentos apresentados pela
CONTRATADA ou pela ANUENTE (se existente) nos termos do EDITAL, no curso da contratagdo e na
vigéncia deste CONTRATO causard sua imediata rescisdo, sem prejuizo da aplicacdo das penalidades
prevista em lei e neste CONTRATO.

15.11. A SPCINE fara publicar extrato do presente instrumento no Diario Oficial da Cidade de S3o Paulo.

15.12. Para a execuc¢do deste CONTRATO, nenhuma das PARTES poderd oferecer, dar ou se comprometer
a dar a quem quer que seja, ou aceitar ou se comprometer a aceitar de quem quer que seja, tanto por
conta prépria quanto por intermédio de outrem, qualquer pagamento, doa¢do, compensac¢do, vantagens
financeiras ou nao financeiras ou beneficios de qualquer espécie que constituam pratica ilegal ou de
corrupcdo, seja de forma direta ou indireta quanto ao objeto deste CONTRATO, ou de outra forma a ele
nao relacionada, devendo garantir, ainda, que seus prepostos e colaboradores ajam da mesma forma
(Decreto Municipal n2 56.633/2015).

16. CLAUSULA DEZESSEIS — FORO
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16.1. Fica eleito o foro da cidade de Sdo Paulo/SP, com expressa rentincia a qualquer outro, por mais
privilegiado que seja, para dirimir quaisquer questdes ou pendéncias oriundas do presente CONTRATO.

E, por estarem

assim justas e contratadas, as PARTES obrigam-se ao fiel cumprimento de todas as

cldusulas e condicbes deste CONTRATO, pelo que o assinam em duas vias (trés, se existente a
ANUENTE) de igual teor e forma na presenca das 02 (duas) testemunhas adiante nomeadas e assinadas.

S3o Paulo,

de de 201_.

EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. - SPCINE

Por:

Nome:

Cargo: Diretora Presidente

Por:

Nome:

Cargo: Diretora Executiva

CONTRATADA

Por:

Nome:
Cargo:

ANUENTE
Por:

Nome:
Cargo:

TESTEMUNHAS:

Nome:
CPF:

Nome:
CPF:
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ESTA FOLHA COM ASSINATURAS E A ULTIMA PAGINA DO CONTRATO, SEM PREJUIZO DE SEUS ANEXOS,
TRANSCRITOS OU INTEGRANTES INDEPENDENTE DE TRANSCRICAO.

O
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