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1. INTRODUCAO

1.1. A EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A. (“SPCINE”), tendo em
vista a autorizacdo contida no Processo Eletrénico n? 8610.2019/0000735-3 e considerando
o Contrato de Acompanhamento e Metas n2 01/SMC-CPAR/2019, estabelecido entre a
SPCINE e a Secretaria Municipal de Cultura de Sdo Paulo, torna publico ssu PROGRAMA DE
INVESTIMENTO/2019 — COMERCIALIZACAO DE GAMES (PUBLISHER) (“LINHA DE ACAO”)
gue receberd inscricdes a partir do dia 23 de agosto de 2019 até as 18 horas do dia 07 de
outubro de 2019.

1.2. As empresas as quais se destinam este processo de habilitacdo e contratacdo deverao
obedecer as condicdes e exigéncias estabelecidas neste EDITAL bem como, no que couber,
ao disposto nas Leis Federais n? 13.303/2016 e n? 9.610/1998, na Lei Municipal n2
13.278/2002, no Decreto Municipal n? 44.279/2003, além das demais disposi¢cGes legais e
regulamentares porventura aplicaveis.

2. DEFINICOES
2.1 Para fins deste EDITAL entende se por:

|- “BREAK-EVEN”: Recuperac¢ao do valor investido pela SPCINE através deste EDITAL, por
meio de sua participacao na eventual exploracao econémica dos games selecionados.

ll- “COMERCIALIZAGCAO”: E o conjunto de atividades necessdrias para que seja possivel a
publicacdo e venda, em qualquer meio ou midia, nacional e internacional do GAME
DIGITAL ou dar-lhe as condi¢des e os meios de distribuicdo necessarios para a sua venda
nacional e internacionalmente.

- “COMISSAO JULGADORA”: é a comissdo composta por, no minimo, 03 (trés)
profissionais de notéria atuacdo no setor de games, estabelecida pela SPCINE com o
objetivo de selecionar os PROJETOS, respeitando as condicdes previstas neste EDITAL.

V- “CONTRATO SPCINE”: Instrumento contratual a ser assinado entre as vencedoras e a
SPCINE, que disciplina as obrigacdes e direitos entre as partes.

V- “EDITAL”: o presente instrumento, incluindo seus anexos

VI- “GAME DESIGN DOCUMENT (GDD)"”: Documento contendo as principais informacdes e
parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producdao do GAME DIGITAL, conforme
ANEXO 02.
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VIl- “GAME DIGITAL”: Obra audiovisual que envolve a interacdo humana por meio de
interface de wusudrio para gerar feedback audiovisual em uma tela ou dispositivo
semelhante.

VIIl- “PLATAFORMA DE DISTRIBUICAO”: Loja virtual que distribui GAME DIGITAL.
Exemplos: Steam, Desura, PSN Store, Microsoft Store, Xbox Store, App Store (iOS), Google
Play, dentre outras.

IX- "PROPONENTE”: Pessoa juridica legalmente constituida (portadora de Cadastro
Nacional de Pessoa Juridica - CNPJ) responsdvel pela produ¢cdao do GAME DIGITAL e pelo
projeto de COMERCIALIZACAO que atenda as exigéncias deste EDITAL.

X- “PUBLISHER”: Empresa que publica GAME DIGITAL que foram desenvolvidos
internamente pela mesma ou por um desenvolvedor externo, podendo ser responsavel
pela manufatura e marketing do jogo, assim como outras funcdes como licenciamentos,
comunicacdo e até melhorias no desenvolvimento do GAME DIGITAL.

XI- “RENDA LIQUIDA”: Quantia recebida pela contratada em cada PLATAFORMA DE
DISTRIBUICAO, deduzidos impostos diretos incidentes sobre a operacdo, tributacdo
bancéria e share da Plataforma de Distribui¢do. E o valor liquido creditado na conta da
contratada.

Xll- “SELF-PUBLISHER”: Acao de publicar o préoprio GAME DIGITAL desenvolvido, sendo o
desenvolvedor responsavel por todas etapas que envolvem a publicacdio e
COMERCIALIZACAO.

3. OBJETIVO

3.1. Esta LINHA DE AGAO visa apoiar financeiramente, de forma nio exclusiva, projetos de
COMERCIALIZACAO de GAME DIGITAL, com os seguintes objetivos:

- Incentivar a COMERCIALIZAGAO da produgio brasileira em mercado internacional.
[I- Fortalecer a divulgagao dos GAME DIGITAL nacionais, tanto local quanto globalmente.

lll- Garantir as desenvolvedoras brasileiras condi¢cdes favordveis para realizar acordos
com agentes internacionais de divulgacao e distribuicdo, ou garantir ambiente oportuno
para que realize o self-publishing da maneira mais efetiva possivel.

3.2. A selecdo dos projetos sera feita em 02 (dois) médulos:

I- MODULO 1 - até 01 (um) projeto de até R$ 200.000,00 (duzentos mil reais) destinado a
projetos de COMERCIALIZACAO via PUBLISHER com coinvestimento minimo conforme
item 5.3., “a”, do EDITAL.
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Il- MODULO 2 — até 05 (cinco) projetos de até R$ 100.000,00 (cem mil reais) destinado a
projetos de COMERCIALIZACAO via SELF-PUBLISHER com coinvestimento minimo
conforme item 5.3., “b”, do EDITAL.

3.3. A proponente deverd, obrigatoriamente, optar por apenas um dos moddulos
supracitados por inscricdo (ANEXO 01), respeitando o limite de inscricdo de até 01 (um)
PROJETO por MODULO conforme item 8.2 deste EDITAL.

4. RECURSOS FINANCEIROS

4.1. Esta LINHA DE ACAO disponibilizara até RS 700.000,00 (setecentos mil reais) para este
EDITAL.

§12. N3o havendo PROJETOS contemplados em qualquer um dos MODULOS, os recursos
sobressalentes poderdo ser remanejados para outros conforme decisdo da Comissao
Julgadora, respeitada a ordem classificatéria dos projetos.

§22. Os recursos para atendimento deste EDITAL s3o oriundos, por parte da SPCINE, do
Contrato de Acompanhamento e Metas n2 01/SMC-CPAR/2019, formalizado com a
Prefeitura Municipal de Sao Paulo, através da Secretaria Municipal de Cultura, parceira
na presente agao.

§32. Caso haja reducdo ou dotacdo orcamentdria suplementar para este EDITAL, havera
publicacdo no Diario Oficial da Cidade de Sdo Paulo, sendo certo que em caso de
modificacdo orcamentaria sera respeitada a ordem classificatéria dos projetos.

5. PRODUTO FINAL

5.1 A PROPONENTE devera lancar o GAME DIGITAL em um periodo ndo superior a 12 (doze)
meses apos inicio de vigéncia do contrato com a SPCINE.

5.2 Deverdo ser entregues 03 (trés) relatdrios parciais, aos 03 (trés), 06 (seis) e 09 (nove)
meses de execucdo do projeto de COMERCIALIZAGAO proposto, de ao menos 1.000 (um
mil) caracteres, descrevendo os avangos para publicacdo do GAME DIGITAL e um relatdrio
final no dltimo més do projeto.

Paragrafo unico. No caso de projetos com cronograma de langcamento menor que 12
(doze) meses, devera ser respeitada a légica de 01 (um) relatério a cada 1/3 (um tergo)
do tempo, até a totalidade de 03 (trés) relatdrios parciais e o relatdrio final devera ser
entregue no ultimo més do projeto.

5.3. Sera exigido coinvestimento:
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I- Para o MODULO 1: Coinvestimento de pelo menos 50% (cinquenta por cento) do valor
do projeto de COMERCIALIZAGAO do GAME DIGITAL através de recursos ndo
incentivados da PUBLISHER, incluindo bens e servicos economicamente mensuraveis.

Il- Para o MODULO 2: Coinvestimento através da contratacdo ou designacdo de ao
menos um profissional para acompanhamento e gestdo Unica e exclusiva do Plano Bdsico
de Marketing do GAME DIGITAL, definido no item 9.1, Il, “d”, do EDITAL.

5.4. Quando o GAME DIGITAL for langcado, a PROPONENTE deverd encaminhar
comprovacdo da publicagdo do mesmo, junto de 01 (um) Promo Code ou Download Keys
para cada uma das PLATAFORMAS DE DISTRIBUICAO nas quais o GAME DIGITAL se
encontra disponivel.

6. CONDICOES DE PARTICIPACAO

6.1. A PROPONENTE inscrita no MODULO | deverd apresentar contrato de
COMERCIALIZACAO do GAME DIGITAL com uma PUBLISHER.

§19. Caso ndo haja ainda contrato firmado entre as partes, a PROPONENTE devera
apresentar carta prévia de anuéncia da PUBLISHER, comprometendo-se a participar do
projeto de COMERCIALIZACAO proposto pela PROPONENTE caso o projeto seja
contemplado, assim como aceitando os parametros e regras que regem este EDITAL,
conforme ANEXO 08.

§22 O contrato de COMERCIALIZACAO do GAME DIGITAL com uma PUBLISHER sera
documento obrigatério para a fase de contratagdo com a SPCINE.

7. IMPEDIMENTOS

7.1. Estdo impedidas de participar do processo de selecdo e contratacio PROPONENTES (e
PUBLISHERS no caso do MODULO I):

I- Que ndo estejam em dia com suas obrigacdes perante a Administracdo Municipal
direta ou indireta, incluindo a SPCINE.

II- Cujos sécios, administradores, diretores ou empregados com poder dirigente forem:

a) Servidores ou empregados publicos, ocupantes de cargos ou funcdes efetivas,
eletivas ou em comissdo, vinculados direta ou indiretamente a Secretaria Municipal de
Cultura de S3ao Paulo, a SPCINE, bem como seus respectivos conjuges, companheiros,
parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau.

b) Membros dos Poderes Executivo, Legislativo, Judicidrio, do Ministério Publico e do
Tribunal de Contas, de qualquer esfera de governo.
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¢) Que incidam nas hipdteses de impedimento previstas no artigo 38 da Lei Federal n2
13.303/2016.

7.2. Ainscrigdo, sele¢cdo ou contratacao que incidam nas hipdteses de impedimento ou que
ndo atendam as condi¢des de participacdo poderdo ser impugnadas a qualquer tempo.

8. PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

8.1. A inscricdo neste processo seletivo pressupde a prévia e integral aceitacdo das normas
deste EDITAL, incluindo o conteido dos anexos.

8.2. Uma PROPONENTE podera realizar a inscricdo de 01 (um) projeto por MODULO. Ser3
desconsiderada a segunda ou demais inscri¢des, caso a PROPONENTE inscreva mais de 01
(um) projeto por MODULO.

Paragrafo Unico. Caso a mesma PROPONENTE seja contemplada nos dois MODULOS, a
mesma deverd de optar entre MODULO | ou MODULO IL.

8.3. As inscri¢es sdo gratuitas e deverdo ser realizadas, exclusivamente, através do sistema
de inscricdo que estard aberto a partir do dia 23 de agosto de 2019 até as 18 horas do dia 07
de outubro de 2019, exclusivamente pela internet, mediante o preenchimento e envio dos
anexos disponiveis no enderego eletronico
(http://spcultura.prefeitura.sp.gov.br/projeto/4636/).

9. DA FORMA DE APRESENTAGAO E DO CONTEUDO DO PROJETO

9.1. Para se inscrever, a PROPONENTE devera elaborar e enviar (via upload) projeto em
arquivo salvo em formato PDF, contendo as seguintes informacdes:

I- FICHA DE DADOS CADASTRAIS:
a) Data e local (cidade) da inscricdo do projeto.
b) Nome do GAME DIGITAL (ainda que provisdrio) e custo total do projeto.
c) Razdo social da PROPONENTE e numero do CNPJ.
d) Nome, RG e CPF da representante legal da PROPONENTE.

e) Indicagio do MODULO do EDITAL ao qual o projeto se destina: | ou Il, conforme
categorizacao do item 3 do EDITAL.

f) Razdo social da PUBLISHER e nimero do CNPJ (apenas para inscritos no MODULO 1).

II- PLANO DE NEGOCIOS:
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a) Descricio e detalhamento das atividades propostas para a COMERCIALIZACAO
internacional do GAME DIGITAL, contendo as metas que se pretende atingir com a
realizacdo das mesmas, dimensionadas por critérios objetivos. Deve também incluir a
PROPOSTA DE CONTRAPARTIDA, conforme item 16 deste EDITAL.

b) Orcamento do projeto, preferencialmente em planilha Excel, prevendo todos os
recursos financeiros necessdrios e custos diretos e indiretos para o desenvolvimento do
projeto, conforme modelo do ANEXO 10.

c¢) Plano de comunicagao e marketing.

d) Para os projetos inscritos no MODULO Il de SELF-PUBLISHER, o plano de
comunicacdo e marketing deverd ser composto por no minimo um Plano Bdsico de
Marketing do GAME DIGITAL, contendo:

- Relagdes Publicas (RP), com pelo menos 03 (trés) meses de campanha fazendo
relacdes com imprensa e influencers.

- 02 (dois) videos e 02 (dois) trailers promocionais, abarcando um trailer de anuncio
do GAME DIGITAL e um trailer de langamento.

- Pelo menos 06 (seis) meses de um Profissional de Gestdo de Comunidade
trabalhando a presenca em midias sociais, marketing de guerrilha na internet e criacao
e gestdo comunidade.

e) Cronograma do plano de trabalho, com a descricdo detalhada do conjunto de ac¢des e
a duracdo de cada uma delas, que ndo podera ser superior a 12 (doze) meses, conforme
modelo do ANEXO 11.

f) Descricdo do publico alvo.
9.2. E necessdrio também anexar a seguinte documentacdo obrigatdria (via upload):
I- Ficha de Inscricdo (ANEXO 01).
[I- Curriculo da PROPONENTE.
llI- Curriculo da PUBLISHER (apenas para inscritos no MODULO I).

IV- Contrato(s) de COMERCIALIZACAO do GAME DIGITAL assinado(s) entre a
PROPONENTE e a PUBLISHER ou carta prévia de anuéncia com a PUBLISHER, conforme
ANEXO 08 (apenas para inscritos no MODULO ).

V- GDD do GAME DIGITAL (ANEXO 02).
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VI- Link para visualizagao do GAME DIGITAL.

VII- Declaragdo de adimpléncia, de atendimento das condi¢des de participacdo e de nao
incidéncia nas hipdteses de impedimento da PROPONENTE e da PUBLISHER para
inscricdes no MODULO | (ANEXO 03).

VIII- Declaragdo da PROPONENTE de que é sediada no Estado de S3o Paulo e tem
estabelecimento no Municipio de Sdo Paulo ha pelo menos 01 (um) ano (ANEXO 04).

9.3. Ndo serdo aceitas modificacdes ou substituicdes de dados e de anexos ao projeto
depois de finalizada a inscri¢cdo, exceto quanto ao disposto no item 11.1.

9.4. A SPCINE ndo se responsabiliza por eventuais congestionamentos no sistema de
inscricdo online, cabendo a PROPONENTE a devida prudéncia para realizacdo dos atos
necessarios em tempo habil.

9.5. A SPCINE nao fornecerd cépias dos projetos inscritos.
9.6. Nenhuma documentacdo remetida a SPCINE sera devolvida.
9.7. Serdo desconsiderados documentos além daqueles dispostos neste EDITAL.

9.8. Seguirdo para a fase de selecdo todos os projetos inscritos, cuja verificacdo de
adequacdo documental (habilitacdo) serd realizada oportunamente em momento posterior
a selecdo.

Pardgrafo Unico. Se a documentacdo de inscricdo apresentada estiver incompleta ou em
desacordo com o exigido neste EDITAL de maneira a inviabilizar a correta analise e
pontuacdo do projeto, o mesmo podera ter a pontuagdo do respectivo critério afetado
zerada, a critério da COMISSAO JULGADORA, sem prejuizo da eventual inabilitacdo na
fase oportuna.

10. PROCESSO SELETIVO

10.1. Os projetos inscritos serdo analisados por uma COMISSAO JULGADORA, que pontuaré
conforme os seguintes critérios:

I- NOTA A (Peso 1): Potencial comercial do GAME DIGITAL (GDD - qualidade do game
design, gameplay, fluxo e progressdao do jogo, capacidade de entreter, replay value,
direcdo de arte, sound design) — (0 a 5 pontos).

II- NOTA B (Peso 2): Viabilidade de execuc¢do do projeto (andlise do Plano de Negdcios,
cronograma, orgamento, comunicagdo e marketing, etc) — (0 a 5 pontos).

I1I- NOTA C (Peso 1): Curriculo da PROPONENTE — (0 a 5 pontos).
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§1°2. A NOTA FINAL sera calculada conforme férmula abaixo:
NOTA FINAL = (NOTA A) + (NOTA B)*2 + (NOTA C)

§29. As notas poderao ser fracionadas em 0,5 (meio) ponto.

§32. A nota do projeto sera definida mediante o resultado da média aritmética das notas
de todos os membros da COMISSAO JULGADORA.

§42. E estabelecida como nota de corte a metade da pontuacdo maxima possivel, ou seja,
10 (dez) pontos. Projetos que ndo atingirem a nota de corte poderdo ser desconsiderados
para selecdo a critério da COMISSAO JULGADORA, que poderd decidir por remanejar
recursos eventualmente n3o utilizados em qualquer dos MODULOS.

§52. Havendo notas finais iguais, o desempate serd promovido:
I- Pela melhor pontuagdo no critério do item 10.1, II.

II- Permanecendo o empate, o resultado serd promovido mediante sorteio.
10.2. Serdo selecionados:

I- Para o MODULO 1: até 01 (um) projeto para contratacdo e até 02 (dois) projetos
suplentes.

Il- Para o MODULO 2: até 05 (cinco) projetos para contratacdo e até 05 (cinco) projetos
suplentes.

10.3. A classificagdo final serd publicada no Diario Oficial da Cidade de Sao Paulo.

10.4. Da classificacdo final cabera um Uunico recurso, devidamente fundamentado e
preenchido com as razoes de discordancia, conforme formulario de apresentacdo de
recurso (ANEXO 05), no prazo de 05 (cinco) dias Uteis a contar do primeiro dia subsequente
a publicacdo da decisdao no Diario Oficial da Cidade de Sao Paulo.

I- O recurso s6 podera ser encaminhado para o endereco eletrbnico
recurso.spcine@gmail.com, até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do
horario de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE.

llI- O Anexo deverd ser encaminhado via correspondéncia eletronico devidamente
digitalizado, assinado e datado, em formato Portable Document Format (PDF).
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11. HABILITAGAO

11.1. A etapa de habilitagdo consiste na conferéncia dos documentos, itens e informacgdes
exigidas na inscricao, a fim de que as PROPONENTES selecionadas comprovem possuir os
requisitos exigidos neste EDITAL e a inscrigdo de cada projeto selecionado seja habilitada.

§19. Verificada eventual incompletude ou inadequa¢dao de documentos passivel de
saneamento, objetivando a amplitude de concorréncia no certame e em respeito ao
principio do formalismo moderado, a SPCINE convocara via correspondéncia eletrénica
as PROPONENTES nesta situacao para respectiva adequacgao, no prazo de 05 (cinco) dias
Uteis, sob pena de inabilitacdo.

§22. N3do sdo consideradas falhas passiveis de saneamento a ndo apresentacdo dos
documentos exigidos no momento da inscricdo ou a apresentacdo de documentos em
branco.

§39. Serdo inabilitadas as inscricdes cujas PROPONENTES ndo tenham cumprido todas as
exigéncias estabelecidas neste EDITAL.

11.2. A SPCINE publicara no Diario Oficial da Cidade de S3o Paulo lista com as inscricdes
inabilitadas e os motivos da inabilitagao.

11.3. A PROPONENTE que tiver sua inscri¢ao inabilitada podera apresentar recurso através
do preenchimento do formulario de apresentacdo de recurso (ANEXO 05), no prazo de 05
(cinco) dias uteis a contar do primeiro dia util subsequente a publicacdo do motivo de
inabilitacdo no Diario Oficial da Cidade de Sao Paulo.

I- O recurso s6 poderda ser encaminhado para o endereco eletronico
recurso.spcine@gmail.com, até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentacdo serd comprovada através do
horario de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE.

llI- O Anexo deverda ser encaminhado via correspondéncia eletrénica devidamente
digitalizado, assinado e datado, em formato Portable Document Format (PDF).

11.4. O resultado da apreciacdo dos recursos interpostos sera publicado no Diario Oficial da
Cidade de Sao Paulo.

12. CONTRATAGAO COM A SPCINE

12.1. A contratada deve estar adimplente com suas obriga¢des trabalhistas, previdencidrias,
tributdrias e acessorias perante a Administracdo municipal e federal no momento da
contratagao.

12.2. A contratada deve estar em dia com suas obrigacdes contratuais perante a Secretaria
Municipal de Cultura e a SPCINE se ja teve projetos apoiados ou investidos por estas.
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12.3. A contratada terd o prazo de até 10 (dez) dias, a contar da publicagdo do resultado da
habilitacdo no Diario Oficial da Cidade de S3o Paulo, para reunir as condi¢cGes de
contratacdo e apresentar a documentacdo necessdria para contratacdo com a SPCINE
(ANEXO 06), com possibilidade de uma prorrogacao por até 10 (dez) dias, a exclusivo critério
da SPCINE, se devidamente justificado o pedido.

12.4. Para projeto contemplado no MODULO |, a SPCINE assinara o CONTRATO SPCINE
com a PUBLISHER, tendo a PROPONENTE como interveniente anuente, condicionado a
comprovacdao da PUBLISHER de sua condicdo de regularidade juridica, trabalhista,
previdencidria, tributdria e acessdria, mediante apresentacdo da documentacdo necessaria
para contratagdo com a SPCINE (ANEXO 06).

12.5. A autenticidade dos documentos apresentados que ndo forem originais ou cépias
autenticadas por cartério serd atestada mediante apresentacdo de declaragao assinada pela
responsavel legal da CONTRATADA, nos seguintes termos:

Declaro para os devidos fins que as copias apresentadas sdo fiéis aos documentos
originais reproduzidos, responsabilizando-me pessoalmente por esta declaragdo,
sob pena de violagdo aos artigos 298 e 299 do Cddigo Penal.

12.6. Os documentos apresentados deverao estar dentro do prazo de validade na ocasido da
contratacao e do repasse do recurso da SPCINE.

Pardgrafo Unico. Nos casos em que certificados, declaracdes, registros e certiddes nao
tenham prazo de validade declarado no prdprio documento e ndo conste previsdo em
legislacdo especifica, sera considerado o prazo de validade de 06 (seis) meses a contar da
data de sua expedicdo.

12.7. A documentacdo necessdria para contratacdo com a SPCINE (ANEXO 06) devera ser
entregue devidamente digitalizada através de correspondéncia eletronica para o endereco
editais.spcine@gmail.com, com o nome do GAME DIGITAL e da contratada no campo
“Assunto”, sem prejuizo de sua entrega em via fisica, a critério da SPCINE.

Pardgrafo Unico. A tempestividade do envio da documentagdo serd comprovada através
da data de recebimento do correio eletronico pela SPCINE.

12.8. Os projetos serdo inabilitados para contratacdo nos seguintes casos:

I- Se a contratada ndo apresentar os documentos exigidos neste EDITAL no prazo
concedido.

II- Se apurado algum impedimento, suspensdo administrativa e/ou a contratada ndo
esteja em dia com eventual prestacdo de contas de projetos anteriormente apoiados
pela Secretaria Municipal de Cultura ou pela SPCINE.

§19. Eventual inabilitagao sera publicada no Diario Oficial da Cidade de Sao Paulo.
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§22. Contra a inabilitacdo caberd apresentacdo de recurso junto a SPCINE, através do
preenchimento de formulario de apresentacdo de recurso (ANEXO 05), no prazo de 05
(cinco) dias uteis a contar do primeiro dia util subsequente ao da publicagdo no Diario
Oficial da Cidade de Sao Paulo.

I- O recurso s6 poderd ser encaminhado para o enderegco eletronico
recurso.spcine@gmail.com até as 18:00 horas do ultimo dia do prazo acima indicado.

II- A tempestividade do recebimento da documentagdo serd comprovada através do
horario de recebimento do correio eletrénico pela SPCINE.

- O Anexo deverd ser encaminhado via correspondéncia eletronica devidamente
digitalizado, assinado e datado, em formato Portable Document Format (PDF).

12.9. A SPCINE podera solicitar as contratadas, a qualquer tempo, outros documentos que
entenda necessarios a fim de complementar a documentacao ja apresentada.

Paragrafo Unico. Em hipdtese de documentos sigilosos, a contratada deverd garantir a
SPCINE o acesso, ao menos, as informacgdes relevantes necessarias para contrata¢do ou
apuracao de obrigac¢Oes e direitos derivados da contratagao.

12.10. As contratadas, ao assinarem o CONTRATO SPCINE, ficam responsaveis pela
execuc¢ao operacional, gerencial e financeira do projeto.

12.11. E vedada a substituicio da PROPONENTE e da PUBLISHER, salvo nos casos de ciso,
fusdo ou incorporacao, quando podera ser admitida a troca destas pela nova pessoa juridica
resultante de um desses processos de reorganizacdo empresarial, desde que haja anuéncia
da SPCINE em relacdo a alteracdo contratual subjetiva e sejam observados os limites de
projetos e financeiros previstos neste EDITAL, bem como preservadas condi¢cdes do
CONTRATO SPCINE.

13. FORMA DE PAGAMENTO

13.1. O recurso sera investido através de depdsito bancario, preferencialmente no Banco do
Brasil, em conta corrente de titularidade da contratada e de uso exclusivo do recurso deste
EDITAL, em parcela Unica ap6s a assinatura do CONTRATO SPCINE.

14. DIREITOS DA SPCINE

14.1. Em retorno ao investimento na COMERCIALIZAGCAO do GAME DIGITAL, a SPCINE ter3
direito a participacdo ao seu investimento no total do valor do projeto de
COMERCIALIZACAO proposto, que ird incidir sobre a RENDA LIQUIDA da exploracdo
comercial do GAME DIGITAL.

14.2. A RENDA LIQUIDA da exploragdo comercial do GAME DIGITAL sera dividida na
seguinte proporgdo:
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I- Para projeto contemplado no MODULO I:

a) A divisio da RENDA LIQUIDA se dara de forma proporcional ao investimento das
partes no montante total do projeto de COMERCIALIZAGAO, respeitando o definido
pelos itens 3.2 e 5.3 do EDITAL.

b) A divisdo da RENDA LIQUIDA estabelecida no item anterior valera pelo periodo de 12
(doze) meses ou até o BREAK-EVEN da SPCINE, o que vier primeiro. Atingida qualquer
uma das condigdes, ter-se-a a seguinte proporg¢ao pelo prazo de 04 (quatro) anos:

- 20% (vinte por cento) para a SPCINE.
- 80% (oitenta por cento) para a contratada.
Il- Para projeto contemplado no MODULO II:
a) A divisdo da RENDA LiIQUIDA se dard da seguinte forma:
- 50% (cinquenta por cento) para a SPCINE.
- 50% (cinquenta por cento) para a contratada.

b) A divisdo da RENDA LIQUIDA estabelecida no item anterior valera pelo periodo de 12
(doze) meses ou até o BREAK-EVEN da SPCINE, o que vier primeiro. Atingida qualquer
uma das condicdes, ter-se-a a seguinte proporc¢ao pelo prazo de 04 (quatro) anos:

- 20% (vinte por cento) para a SPCINE.
- 80% (oitenta por cento) para a contratada.

14.3. Ficam resguardados os direitos autorais patrimoniais da PROPONENTE, observados os
direitos da SPCINE dispostos nesta clausula, bem como os direitos autorais morais e de
personalidade dos criadores sobre o GAME DIGITAL.

14.4. Os valores auferidos pela participagao da SPCINE deverdo ser depositados em conta
corrente indicada por esta, no prazo de 10 (dez) dias a contar da apresentacdo do respectivo
relatorio.

14.5. E de responsabilidade da contratada manter a SPCINE informada sobre o eventual
rendimento do GAME DIGITAL, bem como repartir a RENDA LIQUIDA da exploracdo
comercial do mesmo em todos os segmentos de mercado explorados, independente do
agente econdémico responsavel pela apuracao.
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15. RELATORIOS DE COMERCIALIZAGAO

15.1. Apds o langamento comercial do GAME DIGITAL, a contratada deverd apresentar a
SPCINE os relatérios de comercializagao, obedecida a seguinte cronologia:

I- Trimestralmente, até o 122 (décimo segundo) més.
II- A partir de entdo, semestralmente, até o 242 (vigésimo quarto) més.
llI- A partir de entdo, anualmente, até o término da vigéncia do CONTRATO SPCINE.

§19. Os relatérios de comercializacdo deverdao contemplar o periodo correspondente de
acordo com a periodicidade acima e o prazo serd contado em meses, a partir do
lancamento da GAME DIGITAL.

§29. Os relatdrios de comercializacdo deverdo ser apresentados em até 15 (quinze) dias
apos o ultimo dia do periodo contemplado.

§32. Na hipdtese de nao haver resultado de exploracdo comercial no periodo, deve ser
enviado um relatdrio simplificado de comercializacdo que poderd, também, ser solicitado
a qualguer momento pela SPCINE.

15.2. Os relatérios de comercializacdo devem conter:

I- Relatério Financeiro (Financial Report) de cada PLATAFORMA DE DISTRIBUIGAO onde o
GAME DIGITAL esteja disponivel, comprovando o rendimento do mesmo (ainda sem a
incidéncia dos dedutiveis).

II- Caso a contratada tenha recebido pagamento de uma PLATAFORMA DE
DISTRIBUICAO pelo GAME DIGITAL naquele periodo, deve ser apresentado também o
comprovante deste pagamento, bem como o valor da RENDA LIQUIDA recebida. Em
hipétese de as PLATAFORMAS DE DISTRIBUICAO realizarem o pagamento simultaneo de
diferentes games da contratada em um Unico depdsito, a contratada deve identificar de
maneira individualizada a renda percebida pelo GAME DIGITAL objeto do CONTRATO
SPCINE.

Pardgrafo unico. Os relatdorios devem ser encaminhados através de correspondéncia
eletrénica para o endereco editais.spcine@gmail.com.

16. CONTRAPARTIDA

16.1. A PROPONENTE se compromete a participar de uma ACAO DE FORMAGAO proposta
pela SPCINE. A eventual participagao devera ocorrer enquanto o CONTRATO SPCINE estiver
vigente.
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16.2. A PROPONENTE se compromete a compartilhar o conhecimento adquirido nos meses
de execucdo do projeto proposto, como contatos, experiéncias, aprendizados, dificuldades
etc., através do formato que melhor lhe fizer jus, quais sejam, publicacdes em PDF, web
videos, aulas, encontros, dentre outros, no periodo de 12 (doze) meses a partir do
langamento do GAME DIGITAL.

16.3. A PROPONENTE se compromete a participar de ao menos um evento de grande porte
da industria de games e tecnologia, com o GAME DIGITAL a ser comercializado através
deste EDITAL, no periodo de 12 (doze) meses a partir do recebimento do recurso para
realizacdo do projeto de COMERCIALIZACAO.

17. CREDITOS E APLICACAO DAS MARCAS

17.1 A aplicagao do crédito e logomarca da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura
devera obedecer ao “Manual de Identidade Visual da SPCINE” que estard disponivel no site
da SPCINE.

Paragrafo unico. Os créditos da SPCINE e da Secretaria Municipal de Cultura como
“CODISTRIBUIDORA” serdo inseridos, obrigatoriamente, no GAME DIGITAL objeto do
CONTRATO SPCINE e em todo material de divulgacgdao na mesma forma e com destaque
nunca inferior ao maior destaque conferido a qualquer outro eventual patrocinador,
investidor, codesenvolvedor ou codistribuidor.

17.2. A contratada se compromete a inserir os créditos da SPCINE e da Secretaria Municipal
de Cultura, na forma estabelecida no item 17.1., em todas as modalidades, midias e
suportes de exibicao a serem exploradas.

17.3. A contratada devera também inserir os créditos da SPCINE e da Secretaria Municipal
de Cultura em todos os materiais de divulgacdao, comercializagao, marketing, publicitarios e
promocionais do GAME DIGITAL, devendo tais créditos estar visiveis em todas as
modalidades e suportes através dos quais os materiais de divulgacdo possam ser acessados,
com destaque nunca inferior ao maior destaque conferido a qualquer outro eventual
patrocinador, investidor, codesenvolvedor ou codistribuidor, e devera mencionar em todos
os releases e comunicados a imprensa o apoio da SPCINE.

17.4. A contratada devera submeter os créditos do GAME DIGITAL, bem como os que forem
inseridos em todos os materiais de divulgacdo e comercializagdo, a aprovagao da SPCINE no
que diz respeito, exclusivamente, a reprodugao da logomarca da prépria SPCINE, que tera
05 (cinco) dias a contar de seu inequivoco recebimento para aprovar sua aplicacdo, sob
pena de aprovagdo automatica.

17.5. As marcas, vinheta e créditos deverao ser solicitados pela contratada a SPCINE.
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17.6. A SPCINE detera direitos de uso de imagem de fotos, trechos, fotogramas e quaisquer
outros elementos audiovisuais relativos ao GAME DIGITAL, exclusivamente para fins de
divulgacdo e prestacdo de contas de suas acdes.

18. PRESTAGCAO DE CONTAS

18.1. A contratada deverd prestar contas da devida aplicacdo do recurso no prazo maximo
de 30 (trinta) dias ap6s a conclusdo do projeto de COMERCIALIZAGAO do GAME DIGITAL, de
acordo com o projeto aprovado, observando as regras contidas neste EDITAL e na Portaria
de Prestacdo de Contas da SPCINE em vigor, disponivel na pagina da internet da SPCINE.

18.2. No caso de projeto contemplado no MODULO I a contratada deverd, no momento da
prestacdo de contas, comprovar o coinvestimento de recursos préprios nao incentivados,
através da planilha analitica da Portaria de Prestagao de Contas (modelo ANEXO 12),
estando sujeita a multa pecuniaria em caso de ndo realizagdo do coinvestimento minimo
obrigatorio.

18.3. Apenas serdo admitidos documentos fiscais ou equivalentes que comprovem despesas
realizadas no periodo entre a abertura das inscrices neste EDITAL e o prazo final para
apresentacado da presta¢ao de contas.

Paragrafo Unico. Eventuais despesas realizadas por PROPONENTE n3do contemplada ou
nao contratada ao final do processo seletivo ou de contratacdo serdo de sua exclusiva
responsabilidade.

19. SANGOES ADMINISTRATIVAS

19.1. O inadimplemento, inexecucdo ou infracdo total ou parcial deste EDITAL, do
CONTRATO SPCINE ou da legislacdo aplicavel a espécie sujeitara a contratada, sem prejuizo
de eventual indenizacdo por perdas e danos apurados judicial ou administrativamente, as
penalidades estabelecidas na legislacao aplicavel, em especial no artigo 83 da Lei Federal n?
13.303/2016, bem como, conforme o caso, a rescisio do CONTRATO SPCINE com a
necessidade de restituicdo da integralidade do recurso, devidamente corrigido desde a data
da determinacdo, conforme previsto contratualmente, até o efetivo pagamento.

19.2. As penalidades serdo aplicadas na seguinte conformidade:

I- Adverténcia, limitada a 04 (quatro) durante o prazo de vigéncia do CONTRATO SPCINE,
para infragcOes que ndo prejudiquem a adequada execucdo do objeto.

a) Atingida a quarta adverténcia, serd aplicada multa de 01% (um por cento) sobre o
valor do recurso. A partir do atingimento do limite, novas infracdes ensejardo
diretamente a aplicagao da multa.

Edital n2 05/2019/Spcine - Pagina 17 de 21



EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.
Processo Eletrénico n? 8610.2019/0000735-3

II- Pela inexecucdo total do CONTRATO SPCINE que resulte consequentemente em nao
realizacdo da COMERCIALIZACAO do GAME DIGITAL conforme aprovada, multa de 10%
(dez por cento) sobre o valor total do recurso, sem prejuizo da rescisio do CONTRATO
SPCINE e eventual devolugdo dos recursos.

a) A multa prevista neste item poderd ser dispensada se restituido integralmente o
recurso, devidamente atualizado a partir da data da determinagao, no prazo previsto.

[lI- Por auséncia de coinvestimento de recursos proprios ndo incentivados no valor
minimo obrigatério, multa de 10% (dez por cento) sobre o valor do recurso.

IV- Por inexecugdo parcial ou infracdo a qualquer clausula do CONTRATO SPCINE, do
EDITAL ou das disposi¢des legais e regulamentares aplicdveis, multa de 0,5% (zero virgula
cinco por cento) sobre o valor do recurso.

V- Inabilitagdo para estabelecimento de qualquer forma de ajuste com a SPCINE por
prazo ndo superior a 02 (dois) anos e somente enquanto perdurarem os motivos
determinantes da punicdo ou até que seja promovida a reabilitacdo perante SPCINE, que
serd concedida apds ressarcimento pelos prejuizos resultantes.

a) A pena de inabilitagdo somente sera aplicada se eventuais multas aplicadas com base
nos incisos anteriores ndo forem pagas e se descumprida a obrigacdo de devolucdo do
recurso, em hipétese de rescisao contratual.

19.3. As penalidades previstas sao independentes e podem ser aplicadas cumulativamente,
conforme o caso.

19.4. A aplicagcdo de qualquer penalidade poderd ensejar rescisdao contratual por parte da
SPCINE, com a possivel obrigatoriedade de devolu¢ao do recurso devidamente atualizado.

Paragrafo Unico. Na hipdtese de rescisdao contratual motivada por caso fortuito ou forca
maior devidamente comprovada e apresentada prestacdo de contas parcial do quanto ja
realizado, podera, a exclusivo critério da SPCINE, ser admitida execug¢ao parcial do
CONTRATO SPCINE, com a eventual necessidade de devolucdo proporcional do recurso,
seja sobre saldo ndo utilizado ou, se ja inteiramente utilizado, sobre parcelas nao
cumpridas do objeto.

19.5. As multas previstas nesta clausula ndo tém cardter compensatdrio e o seu pagamento
ndo eximira da responsabilidade por eventuais perdas e danos decorrentes das infracdes
cometidas.

19.6. O prazo para pagamento das multas ou da devolucdo do recurso devidamente
corrigido sera de 30 (trinta) dias a contar da notificacdo da SPCINE.

Edital n2 05/2019/Spcine - Pagina 18 de 21



EMPRESA DE CINEMA E AUDIOVISUAL DE SAO PAULO S.A.
Processo Eletrénico n? 8610.2019/0000735-3

Pardgrafo Unico. Valores devidos a SPCINE nas hipdteses dessa clausula poderdao ser
pagos em parcelas, com juros de 0,5% (zero virgula cinco por cento) ao més e
devidamente corrigidos desde a data de determinacdo de seu pagamento ou devolucao.

19.7. Eventuais valores devidos e ndo pagos ensejardo a inscricdo no CADIN municipal e
demais consectdarios legais aplicaveis, como inscricao do débito em divida ativa e cobranca
judicial dos valores.

19.8. As penalidades serdao aplicadas observando-se os procedimentos legais, em especial
aqueles definidos no Decreto Municipal n2 44.279/2003 e na Lei Municipal n? 14.141/2006,
respeitado o contraditdrio e a ampla defesa.

19.9. A contratada responderd perante SPCINE por qualquer infracdo e pelas penalidades
decorrentes.

Paragrafo Unico. A interveniente apenas responderd solidariamente perante SPCINE se
comprovado o seu dolo ou culpa na realizacdo da infracao.

20. DISPOSICOES GERAIS

20.1. A responsabilidade pelo acompanhamento das publica¢des no Diario Oficial da Cidade
de S3o Paulo é das PROPONENTES e das contratadas, conforme a fase do certame.

20.2. Os documentos e declaracbes a serem encaminhados sdo de exclusiva
responsabilidade das PROPONENTES e das contratadas, conforme o caso, ndo acarretando
gualquer responsabilidade civil ou criminal para a SPCINE, especialmente quanto as
certiddes apresentadas, direitos autorais, responsabilidade civil e encargos trabalhistas.

Paragrafo Unico. Caso seja detectada alguma falsidade nas informag&es e/ou documentos
apresentados, o CONTRATO SPCINE serd imediatamente rescindido, aplicando-se as

sang0es cabiveis.

20.3. A SPCINE podera revogar a qualquer tempo este EDITAL, no todo ou em parte, por
razoes de interesse publico, decorrentes de fato supervenientes devidamente comprovados,
devendo anula-lo por ilegalidade de oficio ou mediante provocacao de terceiro, através de
manifestacdo escrita e fundamentada, sem que possa ser invocada a obrigacdo de indenizar
guaisquer prejuizos a qualquer interessada.

20.4. Esclarecimentos sobre o presente EDITAL serdo prestados pela SPCINE através do e-
mail duvidas.spcine@gmail.com.

20.5. Qualquer cidaddo é parte legitima para impugnar o presente EDITAL, devendo fazé-lo
pessoalmente ou via correspondéncia eletrobnica encaminhada para o enderego
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editais.spcine@gmail.com, devendo conter no “Assunto” a identificacdo do EDITAL e da

interessada.

§19. Eventuais impugnacdes deverdo ser encaminhadas devidamente digitalizadas,
datadas e assinadas pela interessada, no prazo de até 05 (cinco) dias Uteis antes do
término das inscrigdes.

§29. Eventuais impugnacdes deverdo ser encaminhadas até as 18:00 horas do ultimo dia
do prazo previsto.

§32. A tempestividade dos prazos serd considerada a partir da data e hora de
recebimento da impugnacdo no correio eletrénico da SPCINE.

20.6. Os casos omissos nao previstos neste EDITAL serdo dirimidos pela Diretoria da SPCINE.

20.7. Integram o presente EDITAL todas as instrugdes, observacgdes e restricdes contidas nos
Seus anexos:

ANEXO 01 — FICHA DE INSCRIGAO.
ANEXO 02 — MODELO DE GAME DESIGN DOCUMENT (GDD)

ANEXO 03 — DECLARACAO DE ADIMPLENCIA, DE ATENDIMENTO DAS CONDICOES DE
PARTICIPACAO E DE NAO INCIDENCIA NAS HIPOTESES DE IMPEDIMENTO DA
PROPONENTE (E DA PUBLISHER PARA PROJETOS DO MODULO ).

ANEXO 04 - DECLARACAO DA PROPONENTE DE ATIVIDADE ECONOMICA HA PELO MENOS
01 (UM) ANO NO MUNICIPIO DE SAO PAULO.

ANEXO 05 - FORMULARIO DE APRESENTAGAO DE RECURSO.

ANEXO 06 - DOCUMENTACAO NECESSARIA PARA CONTRATACAO COM A SPCINE.

ANEXO 07.A — DECLARACAO REFERENTE AO COINVESTIMENTO MINIMO DO MODULO |I.
ANEXO 07.B — DECLARACAO REFERENTE AO COINVESTIMENTO MINIMO DO MODULO II.
ANEXO 08 — MODELO DE CARTA DE ANUENCIA (APENAS PARA INSCRITOS NO MODULO 1)
ANEXO 09 — MINUTA DE CONTRATO SPCINE.

ANEXO 10 - MODELO DE ORCAMENTO

ANEXO 11 - MODELO DE CRONOGRAMA
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ANEXO 12 — MODELO DE PLANILHA ANALITICA DE PRESTACAO DE CONTAS

20.8. Fica eleito o foro da cidade de S3o Paulo/SP, com a ressalva de eventuais demandas
gue possuam foro necessdrio ou especial em outras Comarcas, para dirimir quaisquer
guestdes ou pendéncias oriundas do presente EDITAL.

Sao Paulo, 12 de agosto de 2019.

Lais Bodanzky

Diretora Presidente
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